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▼ これが, =「F1 ッ-ル ディスク」 の 中身 だガ 



^ プログラミング ツール 

ぶあつい^^ きなんて いらない./ ゲーム をつ くるた めの カン タン 〈基礎〉 プログラム 




④ス プライ 卜 パターン 作成 プログラム 

カン ジンの 
キャラクター 
づくリ も 



® グラフィック 切り替え アニメ 

まず は、 自作 アニメで S 二 ドラマ。 



キミ は、 付 R の グラフィック エディ 
ター （右 ぺ一ジ で 紹 介） で 9 枚の 絵 
を 描く だけ あと は ディスクが ァニ 
メ にして くれる かんたん' アニメ 一 
ター 体 》 だ/ 
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画 



t たとえば. ここに 登場す る ツール 君 も、 こう 描け る 



ゲームの キャラクタ一 をスプ 
ライ 卜で つくる プログラム. 

8X8 ドット. 又は 16X16 ドット 
の 大きさで ス ブライト をつ く 
り, 1 ライン ごと 色 をつ ける こ 
ともで きる。 さ， キミ だけの ュ 
ニー ク 'キャラの g 生 だ。 



⑤ カーソル、 ジョイスティック、 マウス、 



② グラフィック 画面 ハード コピ 

欲 L い S®、 
なんでも 

ブリント アウト.' ^HK.i 



③ 基本 楽器' 音階 プログラム 



入力 ルーチン 

そ!/ r、 キャラクター を 
自在に 勤 かせ z 

ゲームの 中で. キャラクター を 動かす ための、 
基本 プログラム。 さつ そぐ 自作の キャラクター 
を 画面せ ましと 暴れさせて みょう. 



速射 機能 付 ジョイ パッド 辠 

JS-303T 1 2,000 円 




ゲームの 

BGM は 
自分で つくる.' 



自分で プログラムした カン ケキ 
し プリントアウトして 残した 
に 友 だち に 見せた くなる のが 人 

情, これ は、 BAS にの プロ グ 
ラム^ グラフィック エティ ターで 



キーボードで 入力した 音 
を， そのまま データと し 
て セーブで きる， つまり， 
好きな 曲 を ft » いて *： そ 
れを 自作 ゲームの BGM 
にで きる の だ/ スゴィ Z 



©シ ユー ティング プログラム 

さ、 いよいよ 
シ ユー チイ ングの 
術 さ。 




ゲームで 遊 添 か ゲーム を つくる か 。ますます 身 通な * 




ゲーム は, 遊ぶ 時代から つくる 時代へ。 ソニーの ヒット ヒット 





* カタログ を 希 3 される 方 は 住所' 氏名 '年齢' 職樂 'm 話 番号 '槻 種名 を 明記の 上、 于 108 東京都 s>a 局 区内 ソニー㈱ カタログ mf 係へ お申し込み 下さい。 * r^l は アスキーの 商 棟です— 




ZlMSX-MUSIC 対応 

定価 ¥6,800 

* オリジナル FM 音色 作成 
* ォー卜 プレイで ビギナー でち プ 
口 並みの 演奏 

楽譜 入力に よる 自動 演奏ち 簡単 
楽譜 プロ セ ッサ として 単独 使用 
ち 可能 

マウス 対応 ラ クラ ク 入力 



»mm^ フ アミ クルり ディック 

陽 i 國：銦 删: 陽": 闥 

2 メガ ROM 定価 ¥6,800 

フ アミ パロ イラ ス卜 募集 中./ 

入選者に 新作 ソフト プレゼント 9 おか 
フ アミ クル パ □ ディ ックの マ シンと 主人公 遣の イラ ス ト を 送つ 
て く ださい。 入選者に は 新作 ソフト を プレゼント いたします。 

なお、 入 g 者 は 12 月 号 当社 広告 K 上に て 発表いた します。 
送り先 ： B ぽ 2 販売 聽 r フ アミ パロ イラスト 係 」 

(住所、 氏名、 年令 を ご K 入の 上、 お送りく ださい） 
MSX マーク は アスキーの 商標です。 
S3 メ ガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモ リを搭 ft し た ROM 力 - 
※製品のお 問い合わせ は (tt)B ぽ 2 へ、 商品の 取扱い は BIT 2 販売㈱ へ。 



^固 鍵 謹 V||f 5 1" 

[Smsx-music 対応 

ウ^^ 1 メガ ROM • VRAM128K 

定価 ¥5,800 




本格派 ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 

秘録 lf|!f り fig 

= 逐電屋 藤 兵 衛= 

CS32 3.5 2DD 



ファ〒 パロ ヤラス 卜 大会 今月の 入賞 




J ッジ T す。 





東京都 国分寺 市 



愛媛県 伊予 郡 菅場様 




制作/発売元 株式会社 已 IT e 

〒151 東京都 渋 谷 区 千駄ケ 谷】 -7-9 コ 一ヨービル 3F 
S03{479)4558 FAX.03{479)4 I 17 



販売元 已 IT 2 販売 株式会社 

〒10f 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
S03(862)6886 FAX.03(862)2263 



正社員 募集 

» サウンドエフェクト （ミュージック 含む） • キャラクター デザィ ： 

詳し く は TE し 03-479- 4558 辻 谷まで 



>ブ ログ ラっ 




110 月 号 OCTOBER 
ICONTENTS 



QQ3-431-16S7 



読者の みなさまのお 

金曜の 午後 4 時： 
なお、 ゲームの 解答 
せん。 



FAN SCOOP 

★4 大 AVG の 開発 状況に 迫る/ 



SnSlBl^Mg 環 

fliWf I IPS TW# 



アニメ 処理され た 画面と ドラマチックな ス卜ー リーが 魅力./ 

サイ 才 7 レー K 6 




コ ナミ 初の ディスク ゲーム は 退廃した 未来が 舞台 




スナッチ ヤー 



シリーズ 最終回 は ほのぼのと いいかん じのお 話 

？ さよなら、 

Z-\ .7-... 



め そん 一刻 完結】 
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複雑な 人間関係が からむ レ 卜 口 ムード たっぷりの ゲーム 

{^{h g の罾 g 西洋 骨牌 連続殺人 事件 • • " 

FAN ATTACK 女2 大 ゲームの データ チェック/ 

慮; 層, 

パラパラ ページで 全 ステージの 解 さ 方に 迫る./ 

^ 

先月に 引き続いて 後半 64 ルームの 全デ一 夕 徹底 分析 

ザ • リターン • ォプ • 

イシ タ翻 〈後編〉 27 

コ ン テス 卜 • ノ ミネ 一 卜 作品 発表 第 l 回 





ファン タム 



43 



肇 I 画面 7 本 + ほか 4 本+ スペシャル I 本 

はじめての ファン タム S3 

MSX の 音楽と サウンド 74 

ファン タム 八 ウス 76 

激 ペナ 大会 本番です。 6 ページ も 占領し ました 



會 ほっと MILKTUR 巴 〇 、ィー ス n 、ファミリー ボクシング、 ヤシ ャ… ほか 



華い 合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 
、ら 時の 間、 上の 番号で 受付け ています。 
や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おり ま 



特製 ディスク • ステッカー つき。 



FAN NEWS ★ 強力 新作 9 本 を 楽しぐ 紹介 

^^二 




P.30 



P.32 



P.34 



P.40 



モンスターが 主人公の; ラス 卜' 八 ルマゲ ドン 



g ディスク 4 枚 組み RPG 



たぎ ゆわん ぶら あき 己 中心 I- 



30 
32 



軽く BGM を 流しながら 
シティ ドライブ 



ゥ 卜 ラン 
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古代 文字 を 解読しながら '-*£«_T7/T\ 

冒険す る rpg yw^r' 




36 


童話の ス卜ー リー を、 .； 

もとにした AVG 7J 


リ /V —ポセイドン 神殿の 謎 …… 37 



クイ を 投げて、 乗って 解 く>1 
アクション パズル 



イン プル 



38 



イスラム を 舞台に した' 

新 アクション RPG » 



ザ ィゾレ 破戒の 偶像 …… 39 



よう ソ— プラン ドス 卜 一 リー 



ちょっと ヘンで エッチな 



不思議の 壁 



41 



ルン ルン 気分で キヤ ピ キヤ ピ ッ と 情報 通 

1QS 



ノ ン ノア ノ 夕 

Ob' リリ I MM J} ■ WtKf 

參 ついに 出た 「MSX2+」 の 新 機能 …… ほか 

12 FAN STRATEGY 



77 



參 じょ ラ ずな 英雄の 作り方/ 女心と秋の空 …- • ほか 

THE LINKS INFORMATION PAGE ^ 

參 みんなの 街 『Al クラブ』 のす ベて// 

FAN RADAR 



參 MSX-MUSIC の FM 音源に 迫る 



112 



參 今月 は 7 月 ほ 曰から 

8 月 14 曰まで 



114 
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肇 グレイ テス 卜 ドライバー/ ゼビ ウス ~ ファー ド ラウ 卜 伝説/暗黒 神話/テラ 
クレス 夕/' ザ • ゴ' ルフ/ 秘録 首斬り 館〜 逐電 屋藤 兵衛. /孔雀 王/ディスク ステー 
シ ヨン 創刊号 



119 



> 今月 は 8 月 29 曰 現在の 情報 



P^\/V/ ( 丄 /f5 參 FM パック 松下電器 産業-平 賀和明 氏-… ブ^; 

罾^ f プしセ 'ン卜 * 掲載 ソフ卜 60 本 プレゼント 82 



\m 体 


m Hi 


| 対応 機種 


CS32 専用 | 


VRAM 


128K 


| セ-ブ 機能 


ディスク/ PAC 


| 価 格 


B,80DR J 



■ ひさしぶりに 作った 
i\VG の 開発のお 話 




健 二さん に 聞く 



しばらく AVG を 発売して い 
なかった TSE ソフ 卜へ 行き、 
「サイ ォ ブレード j 開発 スタッフ 
代表の 中島さん に、 開発の 動機 
や 苦労 話な ど を 語って もらった。 
「AVG を 発売した の はもう 4 
年ぐ らい まえ。 今回の 開発の さ 
つかけ は、 年の 始めに 『今年 は 全 
• 部の ジャンルの ゲーム を 開発、 
発売しょう j と 決めた ことが だ 
いいち。 それと 長年 AVG が こ 

うなったら 最高な のに みた 

いに 暖めて いた 思いが あって、 
実行に 移す 機会で もあった とい 
ラ わけです」 

プログラマが 3 人と、 デザィ 
ナ 一が 2 人、 そして 監督 役の 中 
島さん の 6 人で 開発して いる そ 
うだ。 分担で 開発す る わけ だ。 
「あらすじ を ポクが 考えて、 矛盾 
点 や 意見 を みんなが 出 し 合い、 
あらためて ゲームの シナリオ を 
作ります。 まだ 開発 中な ので そ 
の 作業 は 続いて います」 

シナリオ は 今年の 始めから、 
画面 は 4 月から 半年 ほど、 音楽 
は 3 か 月 ぐ ら し 、の 期間で 作 つ た 
とい 5。 

「じつは 3 月に 完成した シナリ 
ォが あつたんで すが、 宗教が か 
らんで 話が むず か しすぎる ため 




O とても わかりやすく ゲームの i 兑明を し て 
く れた 。 紳士的な ものごし で 語る 中島 さ ん 

ボッ になつ たんです。 新しく 作 
つた 『サイ ォ ブレード j も 容量に 
収まらな いため、 画面の 原画 も 
500 枚 ほどあった 中から 採用 さ 
れ たの は 300 枚ぐ らい。 音楽 は 
2、 3 曲が ボッ になり ました」 

クラシック を アレンジした 已 
GM が 12 曲 入る 予定。 また、 地 
上と 宇宙船の 中で 進行す るの は、 
画面と 話の 展開に 変化 をつ けた 
かった からだ そラ だ。 ところで、 
『サイ オプレ一 ド』 のテ一 マって 
なんだ ろうか。 

「文明が 発達 して 兵器な どが 出 
てく ると、 必ず 何 か をた くらむ 
黒幕 も 出て くる。 で、 事件に 巻 
さ こまれる 人達が いちばん 悲劇 
にな るん じ やない かと j 

ちょっと イミ シンな 言葉で し 
た。 次の ページから ス 卜一 リー 
の プロローグ 部分 を 紹介し ょラ。 




シ S グ 発の 卜 



f f 



ソフ ト 



核戦争 終了後の 世界に 

未来 を 求めて …… 




j^^-T-l^/^J': : ^J^*Jk^J^M ^f^^^^, ^xThTT^-^ 



キ- 



最も 恐れられ ていた 核戦争が 
起きた。 人類史 上 始まって いら 
いの 大 惨事に、 あらゆる 建物が 
破壊され、 すべての 生 さ 物が 死 
に 絶えた ように 見えた が、 わず 
かに 南半球に 住む 人々 は 生き残 
つた。 残された 人々 の 課題 は、 
高度な 文明 を 保ちつつ、 なんと 
か 生 さの びて 子孫 を 絶やさない 
ようにす る ことだった。 何年 か 
の歲 月が 流れ、 統一 政府が でさ 
た。 政府 は、 核に よって 汚染 さ 
れて なかなか 復興の めどが 立た 
ない 地球よりも、 もっと 安全な 
星、 木星に 移り 住む 方針 を 打ち 
出した。 木星に 建てた 居住 コロ 
ニー は、 想像した より 住み やす 

-ス = ヒューイ = 



マク ダネル 



マーク フィールド 




O 宇宙 省 特別 航宙 士。 0»li'ft ^工作員。 

宇宙船て ~ 活躍す る 地上での 主人公 



ぐ I 夬適 なち のだった。 やがて 木 
星の 居住 コロニー も 人員 オーバ 
一になる こと を 予測した 政府 は 
太陽系 外まで 範囲 を 広げ、 人類 
が 適応で さるよう な 
惑星 を 探す ため、 宇 
宙 産業に 莫大な 金 を 
投資して いった。 

西暦 2031 年、 まず 
は 恒星 無人 探査 艇セ 
プテミ ウス 1 が、 地球から 約 6 
光年 離れた へびつかい 座の バー 
ナード 星 系へ、 木星の ェゥ ロバ 
基地から 発進した。 これ は ラン 
バー ジャック 計画と いい、 深刻 
な 人工 増加 問題 を 解決す る 糸口 
を 見つける ための、 調査だった. 
光速の 13 パー セン 卜まで 加速し 
たセ プテミ ウス 1 は、 約 46 年 か 
かって バーナード 星 系に 接近し. 
画像 をお さめる ことに 成功した, 
この 映像 資料 は マイ クロウ エー 
ブに 乗って、 56 兆 キロの 暗黒 空 
間 を 飛び、 2083 年初 頭に 政府の 
もとへ 届いた。 予想 どおり、 こ 
の 恒星 は 数個の 惑星 を 持って い 
た。 なかで も 第; 3 惑星に は、 太陽 
系で も 地球に しか 存在し ない 緑 
の 大地と 母なる 海が あった。 
人々 は 歓喜した。 ラン バージャ 
ック 計画 は 成功した の だ。 





3 あすへの 希望 を 積んだ はずだった のに …… 。 メイン コンビニ 
ータの ラクーン 力、 まるて' 病原菌に 侵された ように 壊れて いく 



ラン バー ジャック 計画の 成功 
に 気 をよ くした は 政府 は、 今度 

は 有人 探査 艇を第 3 惑星へ 飛ば 
す 計画 を 立てた。 本格的な 調査 
に 乗り出し たの だ。 乗船 員と し 
て、 優秀な 科学者の ジーン =ド 
ナン、 アーサ一 = ドナン 夫妻が 
政府に よって 選ばれた。 有人 探 
査艇セ プテミ ウス 2 は、 平均 加 
速度 1.8G で 光速の 65 パー セン 
卜の スピードで 進む ため、 セプ 
テミ ウス 1 よりず つと 速く、 約 
年で 往復で きる の だ。 メイン 
コンピュータの ラクーン は 学習 
能力の ある ニューロ コンビ ユー 
夕で、 どんな 危機に ち 的確な 判 
断 を 下せる ものだった。 900 曰 分 
の 夫妻の 居住 ュニッ 卜 を 乗せて、 
調査が 終わり しだい セプ テミゥ 



ス 1 を 追い越して 帰還す る 予定 
だった。 西暦 2083 年、 木星 • ェ 
ゥロパ 基地 を あとに した。 西暦 
21CH 年、 ついに 第 3 惑星に 着陸 
成功/ そこから 夫妻の 送って 
くる 画像 は 鮮明で、 とても 6 年 
前に 送った ものと は 思えな かつ 
た。 調査 を 終えた 夫妻 は コール 
ド スリープ カプセルに 入り、 帰 
還 途中の 眠りに ついた。 そして 
減速 期に 入って 247 曰め、 冥王星 
から 2D0 億 キロの 地点で ラ クー 
ンに 異変が 起きた。 突然 航路 を 
はずれて 政府に ショッキングな 
メッセージ を 送って きたの だ。 
「最深 心理 層に 未 確認 回路 侵入。 
ニューロ' サ 一キッ 卜 破損 …… j 
そして あとに は、 言葉に ならな 
い 文字 や 数字の られつが 続いた。 



7 



これが 話題の r アニメ 処理」 画面 だ ！ 



き 込まれ 
人々 




ゾフィア = ノイマン 



フェミニン =5 シェル 



ラクーンの メッセージ は 地球 
政府へ 届 さ、 解読の ために ヮシ 

ン卜ン D. C の 情報 局に 送られ 

た。 だが、 ラクーンの 設計者で 
ただ ひとり 解読で きる と 思われ 
ていた ブル 一ノ ニシュ ルツ 博士 
は、 奇しくも 行方不明 になって 

いたの だ。 西暦 21 13 年の 5 月 6 
日、 セ プテミ ウス 2 の 救助の た 




めに、 キー ス= マク ダネル を 含 

む 救助隊 員 8 人 を 乗せた 高速 救 
助艇 キヤ サヮ リーが 派遣され た。 
5 月 11 曰、 情報 局 長官と 工作員 

のヒュ 一^ r= マ一 クフィ 一ルド 
• は、 博士が キューバ 沖の サ ウス 
八チ エツ 卜 島の 北部に 捕らえら 
えてい る こと を 知った。 この 島 
に は、 軍部 寄りの 東側の 本拠地 
が あるの だ。 博士 誘拐 事 
件 は 東側の 陰謀 だと 判断 
した 長官 は、 ヒューイに 
博士 救出 を 命ずる。 
いつぼ ラ キヤ サ ワリー 

はセ プテミ ウス 2 への 距 
離 を 縮めて、 船 内へ 侵入 
する ことに 成功して いた。 
ラクーンの 故障に は あ 
まりに も 謎が 多い。 「最深 
心理 層に 未 確認 回路 侵入 
…… 」 と は どんな 意味な 
. のか。 プログラムに 組み 
込まれて いない 未 確認 回 
路とは 何 を 指して いるの 
力、。 なぜ 勝手に 軌道 を は 
ずして みすみす ドナン 夫 
妻 を 危機に おとしいれる 
よろ な 行動 を 取った のか。 
そして、 メチ ヤメ チヤな 
メッセージに は、 本当 は 
どんな 意味が 隠されて い 
るの だろ ラか/ 




キヤ サヮ リーの 乗船 員た ち は、 
セ プテミ ウス 2 の 機関室の 後部 
に 亀裂 を 発見し、 中に 侵入す る。 
そしてよ ラ すがお かしい ことに 
気づく。 ラクーンの 回路が、 ご 
く 簡単な 通信 もで きな いほ ど マ 

ヒ している こと、 8 階 構造の 船 
内の 4 階から 下に 行けない こと 

…… 。 もともとの セ プテミ ウス 

2 の 目的 は、 第 3 惑星の 調査と、 
900 日間の 滞在の あとに 戻って 
くるとし.) う ものだった。 それ は 
人類 を 助ける ための 計画だった 
の だ „ しかし、 太陽系 外に 出る 



ことに 目 をつ けた 政府が、 ある 
人物 だけに、 ひじよ ラに 危険な 
目的 を 達成す るよう に 命令して 
いたの だ。 つまり 出発 前から セ 
プテ S ウス 2 の 運命 は 決ま つ て 
いたの だ。 軍部 も 莫大な 資本が 
動く 宇宙 産業に 手 を 貸した がり、 
科学者 は 名 を 売る ためや 自分の 
研究の 成果 を 知りた いがため に、 
簡単に 人命 を 犠牲に しょうと し 
ている。 大切な もの を 核戦争で 
失った こと も 忘れ、 またしても 
罪のない 人達 を 巻 さ 込もラ とす 
るの か …… 。 



『サイ オプレ一 ド j の 特長の ひと 
つに、 アニメ 船 里の 画面が 10D シー 
ンレ； Lh というの が ある。 T&E ソフ 
トて '実 際に 見て みたら、 やっぱりよ 
かった。 人 や 車 や 宇宙船の 動きが き 
れいに 見える し、 振り返ったり 手袋 



を はめた り 機 ネまを 操作す る シーンな 
んか、 特に 効果 満点だった。 アニメ 
姐 里の UB は、 アニメ を 作る のと ほ 
ぼ 同じ 要領て '開 発して いる。 下の 写 



真 は ブラスタ一 を かまえて 撃つ まで 
の一 連の 動きで、 左から 右に ちょつ 
とずつ 絵が らが 変わって いく ので わ 
かる。 こんな かんじに ひと コマず つ 



書いた 原画の 上から ペンみ たいな も 
ので なぞって、 画面に 取り込む。 こ 
の 作業 を 繰り返して 1 シーンの 動き 
がで きる。 とても 根 、"いるの だ。 





O デモ 11® で、 主人公の キ一ス が ブラスタ 一 を 撃つ シーン。 初めて 見る と、 また 見たくて リセット 



デモ, の 人物 紹介 は みんな アニメ 処王 里され てし 






る 謎の バイオ 口 
スナッチ ヤー 。そして そ 
れを 追う ジ ヤンカ, …… 。 ゲ 



鶴ての ティ スク ソフト 
を 開発して みての お 話 




f 開発す るの 
は 初めてと ぃラコ ナミ。 宣伝 担 
当の 浅 田さん に 




O ぃゥも 元気な 浅 田さん 



-を AVG 
にした の は、 壮大な ス t ^一 リー 
の もの を 出したかった ので。 開 
発 は 去年から スター 卜」 

開発 スタ ッ フ は 全部で 20 人 だ 
そうだ。 ところで、 スナッチ ャ 
—のこと を サイバー パンク - ァ 
ド ベンチャーと 呼 ふ' の は 7 
「現実に 起さても おかしくない 
シナリオ だからです。 単に SF 
と 呼' 3; と、 すべてが 架空の もの 
という 感じに なつち ゃラ でしよ」 



スナッチ ヤー はう 
卜 だけれ ど、 ディスクと いっし 
よに r 専用 サウンド 力一 卜 リツ 
ジ j という もの もつ いてく る。 
この カー 卜 リッジ を スロッ 卜 
に 差し、 ディスク をド ライプに 
ゲーム を プレイす る こ 
J" だけれ ど、 いった 
まリ、 ' X ジぉ. どん な も 

二 

5Cp や (-— 

ブ チップ） と MI^PP^A 

M を 1 つの 力一]^ リ 'ゾジ i^J: 

めた ものなん です」 つまり、 気分よ くプレ 

S RAM じゃあな p。 DHA ィ する ための 快適 カー 卜 

M と は ダイ ナミ ッ ク 1/\M の 略 h~ リッジと いう わけ だ。 
W:- '. 、. 




で、 MSX 本体に 入って いる R 
AM と 同じ 種類の ものな の だ。 
「ディスク ソフト は、 デ 
イス クを 読む 回数が 多い 
と、 已 GM の テンポが 遅 
れ たり、 表示に 時間が か 
かったり しがち なんです 
が、 スナッチ ヤーで はこ 
の ORAM を 利用して、 
ディスク を 読む 回数 を最 
低 限に おさえて います。 
だから、 ゲームの 展開 は 
スムーズ だし、 已 GM の 
ノリ もくずれ な いんです j 



ー厶の 舞台 は 54 年後の 神 戸。 で 
は、 その ネオ • コ ウベ • シティ 
は どんな 都市な のだろう か 7 







媒 体 


rnn f 専用 サウンド カヽ 
12EH 、一 トリ.;/ ジ つき ノ 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9,800 円 



ズ: 



鼸 兵器に より、 人類 

匪 は 死滅す るかに 見スた 




い^ it 



iggi 年 6 月 6 曰、 モスクワの 
チェル ノー 卜ン 研究所で、 開発 
中の 細菌兵器が 大気 中に 漏れる 
という 大 惨事が 起きた。 この 考 
えられな いよ ラな 事故で、 東欧 
諸国 : 、 ' ユーラシア 大陸の 約 8D% 
の 生物が 死滅した。 上昇気流に 
乗った この 細菌 は、 半年 後に ァ 
ジァ 大陸 を襲ラ はずだった の だ 
が、 突然変異 によって 無害に な 
り、 アジア 矢 陸 は 救われた。 そ 
の 後、 広大な 無人の 地と なった 
シ • ベ.. リア 地区 は 国連に よって 管 

理 され、 5D 年間 は 他国から 干渉 
されない ょラに 国連の 中立国と 
なって いた。 




大 惨事 を きっかけに ヮルシ が,', / 
ヮ 条約 機構 は 完全に • 崩壊し、 世 
界の 勢力 は NATO 軍.^ 鋒 軍 
とに 二分され ていた。 - ' 
ベリア 地区 をめ ぐる 1 
た。 fflffi 年の 8 月 £4 日、 I 
軍と 中国 軍との (W に、 第 3 次: 根〜 
界 大戦が 起きた。 年の 
14 曰、 NATO 軍の^: 勝 も/ ^ 
た 半年 間の 戦争に 終止符が 打た 

れた。 大 惨事と 大戦で 土地 をラ 
ば われた 1 万人 近い 中国人 は、 
5 回に 渡り 日本へ 移民して きた。 
日本に なじめない 移民た ち は、 
やがて ネオ • コ ウベ • シティ を ' 
徘徊す るよう になった。 



'ゥ 





■ 講の ネオ Q 




ムービン グ • ウォーク 



か 



ティ は 疲れき つていた 



珉大 



中国からの 移民 を 受け入れた 
の を さっかけ に、 世界 各国から 
さまざまな 人種が シティ に 入つ 
て さた。 市民の 治安 は シティ を 
統制す る ニューロン 'コンビ ュ 
—夕、 アルファ ビルに よって 管 



罪レ' 參 

心 I ジ 
理 タヤ 

学 丄 ン 
の 兼 力 
mm I 
S I の 
家 "才 
I 犯 ぺ 

'う、 



理 されて いた。 ただし 身分 証明 
を 持って いなければ、 コンビ ュ 
一夕に デ 一夕 を 入れられない 規 
則に なって いる。 だが、 実際に 
は データ 未 登録の 人間が 半分 を 
占めて いるの が 現状で、 残る 半 
分の 人達 は 管理の 手 を 逃れて 住 
んで いるの だ。 末 登録者た ち は 
情報 集積 統制 外地に 住み、 そこ 
では 闇市 ゃ閽 ルー 卜 ザ 曰常ィ に. し , 

て 警察権 力の 及ばな し $B 罪め 集 
となって いる。 また、 人工 河川 
の イナ 川 を 境に してぐ, 南と 北の 





o ジ ヤンカ一 力 吖 吏 用す る 武器と 装備 はこ こで Kit 開発、 制作され る。 壊 
れ たら 艇里も OKo 普段 は 少数の メカニック マンと 作業用 ロボ ッ ト がいる 



0g 対 力学 を^ -, 

したせ一'' つ ン S 
者の 間て- 流行って いる 020: 

貧富の 差が さまざまな いさ 5 — : 〖 
, かい や 問 解 f 起こして いる。 
シティの 努通 もまた、 市民と 
同じように アルファ ビルで 管理 

されて い； tS.' アルファ ビルの 管 
理は 交通に 関して は 完璧で、 道 
路、 泉、 水路、 航路の すべて 
^0)^ 序 を 保って いた。 これによ 
1 て 交通事故 は 激減した。 



ト J レ。 シティの Si 層ヒ ノレ^ g の^ M こ' よる 

シティの ウィーク ポ イン 卜 は、 
管理し されずに 莫大に ふくれ あ 
がった 人口だった。 しかも 21 世 
紀 後半から は 子供が 生まれる 確 
率が 減り、 極端な 老齢 化 社会に 
なって いた。 経済 を 支える 若者 
は、 ごく 少数し か 残って いない 
の だ。 




最初に スナッチ ヤーが 確認 さ 
れ たの は、 2039 年に 起きた 航空 
機 事故の 後の 死体の 山の 中から 
だった。 焼け あとに 残った 機械 
でで きたよう な 人間の 形 をした 
もの …… 。 鑑識 も 見た ことが な 
い 死体ら しきもの を 持ち帰ろう 
とする が、 失敗に 終わった。 次 
の 事件 はすぐ に 起きた。 惨殺 死 
体で 発見され た 市長が、 翌 曰の 
会議に 参加して いるの を 不信に 
思った 警察が 調べて みると、 無 
機体の バイオ ロイドだった の だ。 
本体と 同じにば ける バイオ ロイ 
ド …… 。 相当な 科学 力 を 持つ 者 
が 作つ たちのな のか、 または ま 
つたく 未知の 実在す る 生命 体な 
のか、 誰ち その 答え を 出す こと 

陶も 室' 




O モニターに は;^ 内 と ナ ピゲ 一 ター か 
の 1«#8 が リアルタイムに 映し出される. 



はでさなかった。 

これ を 発端と して、 世界 各地 
で スナッチ ヤーに からんだ 事件 
が 多数 発生した。 始めの ころ は 
極秘に 捜査 をして いた 政府 も、 
事態が 悪化して さたた めに、 
2D42 年の 8 月、 対 スナッチ ヤー 
特捜 隊「ジ ヤンカー」 を 結成した。 
ジ ヤンカー は、 指揮官と メカ 二 
ック、 オペレータ一、 そして 搜 
査を する ランナー、 ランナーに 
つく ナビゲーター、 鑑識 員まで 
そろえた 完璧な 組織だった。 
また、 警視庁で は 市民の 協力 を 
仰いで バウ ン ティ一 • 八ン タブ 
(賞金 かせぎ) なる 制度 を考雾 {|* , 
た。 名前のと お こ 'スナッチ '- 
一 を 倒した 人に 麈 

ぃラ 大胆な ものお^！ 
選挙権 を 持つ すべての 市民 
して 出した 制度で/ 1%畠 え 

すれば すぐに 登録 きれた。 プ d 
フェツ ショ ナルの 集団 ジ ヤンカ 
一と、 捨て身で u ぉラ とする ノ' 

ゥ ン テ ィ ぁ な ン ■■^m 

に ^•^JKt^t^wm'p 

と て シテ^^ 
明る は 未来 は ある : のか。 






： さよなら 想 一郎さん 

そ urstt くんと 



9 月下 旬の 発売に 向けて、 ゲ 
ー厶は ほとんど 完成 状態 だ。 開 
発で は、 最終の バグ チェック を 
している 最中との こと。 さて、 
この 完結 篇 では、 五代 くんと 響 
子さん がつ いに 結婚し ちゃ ラか 
も./ それで は、 それまでの 2 
人の なれそめ はとい うと …… 。 

一刻 館の 下宿人の 五代 は、 長 
いあい だ 管理人の 響 子さん を 思 
い 続けて さた。 でも 響 子さん の 
胸の 中には、 先立 たれて しまつ 
た 夫の 惣 一郎さん との 思い出が 
いっぱい 詰まって いる。 たぶん 
惣 一郎さん は、 今でも 響 子さん 
の 心の中で 生き 続けて いるの だ 
ろう。 いなくな つた 人と じ や 勝 




ゲ一ム ®® の， 図。 一刻 館の みん 
なに も 協力しても ら わな くつち や 

負に ならない けど、 五代の 気持 
ち は それく らい じ や 止まらな し)。 
就職 も 決まった こと だし、 今 
曰 こそ プロポーズ しょ ラと 思つ 
てい るんだ けど、 いざ 響 子さん 
を 目の前に すると なかなか いい 
出しに くい。 考え あぐねて 「お 



O 夕方まで 勤めて いる 保育園に は、 ヤン チヤ 
な 子が い つ ぱ 、。 で も 子供 はか わ いい もん.' 



O 五代の 気持ち を Ml つてる のか、 いな 

いの か。 響 子さん は 少し 純い みたい ネ 

れ、 響 子さん の 作った 味噌汁が 
飲みたい」 といって みたら、 飼 

L 、犬の 惣 一郎の エサに しょ ラと 
思って いた 昧噌汁 を 出される し 
まつ …… 。 

こんな ちぐはぐな 2 人が 幸せ 
になる 日 はくる のかな 7 




一 ^J^^ 
おかあさんと。 「おれ、 響 子さん と赚す るん 
だ./」 なんてね。 早く 報告で きる といい な あ 




麵人 事件 
示す 意味 は？ 

J. B. 八 口 ルド シリーズに 次 
ぐ 新 シリーズ は、 1920 年代が ゲ 
ー厶の 舞台になる。 第 1 作 目の 
『琥珀色〜』 は、 残念ながら まだ 
MSX 版の 画面 はでき ていない 
の だ。 藤 堂 龍 之 介と ぃラ 名の 探 
偵が シリーズの 主人公になる。 
琥珀 館 は 大正 元年に 建てられ、 
当時の 西洋 館と して はかな り ぜ 
いたくな ものだった。 その 当主. 




このお 屋敷 を 建てた 被 S# は 貿易商だった。 
莫大な 財産 を 狙った? なの 力、。 HB は S8 版 

影 谷 恍太郎 が 毒殺され、 死神の 
タロッ 卜 力一 ドが 発見され る。 
どうやら 夕 ロッ卜 カードに 事件 
の 鍵が あるら しい。 藤 堂 龍 之 介 
は 事件 調査に 乗り出す が …… 。 

11 



藤 堂 龍 之 介 探偵 曰 K 



遣 言 



洋竹牌 迚^ 殺人^件 



特別 ページの パーフェクト マップで どんどん ク リア 

I^T^HfcrSP^K^ -ジ が待义 W 





新 10 仿の シーク 1 



ト 機能に も 対お しています, 



発売され たからに はすべ て を 見せる。 それ 

ち 見やす ぐ わかりやす W ょラ に。 だから、 

パラパラ ページ を 作って マップ を、 そして 

最後の 2 ページに テク 二 ックを まとめた。 

( パー っェ ゥ卜マ 《ク*^責ゃ責 ) 



考える) すると さや 実際に プレ 
ィ すると さの 参考に なると 思う。 
ちなみに、 ステージの 難しさ 

を 表す 星印 は、 すでに 60 ステー 



一が 付けた もの だ。 彼が いうに 
は、 とりあえず マップに メモし 
ながら シミュレーション プレイ 
をして おき、 それから 実際に プ 



媒 体 




対応 機種 


CE3ES32 


RAM 


8K 


セーブ 機能 


バス ワード (コンテ ィ Z2_) 


価 格 


5,圆 円 


媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


B4K 


セーブ 機能 


パス ヮ―ド (コンテ ィ:^ -) 


価 格 


5.800 円 



レイす ると スムーズに 解ける の 

だそう だ (彼 は 3 曰 ほどで 全ス 
テ ージク リアした ので ある）。 

そんな わけで、 パラパラ ベー 
ジを 切り取って プレイ 中の ステ 
ージが 見える よ う に 壁に 貼るな 
どして 有効に 使おう。 



右 ページから はじまる パラ パ 
ラ ページに は S つ ある ビラ ミツ 
ドの全 60 ステージの マップが 
パー フエ ク 卜に かざられ ている。 
詰め こみぎ みなので、 特定の ス 
テージ の マップ を 探す のに はち 
よつ とした コッ がいる。 まず そ 
の ステージの ある ピラミッドの 



はじまり を 探し、 そこから 矢印 
をた どって いけば いし、 （こうい 
ラ ところに も パズル っぽ さがに 
じみ 出て いる）。 

すべての ステージに 下の 図の 
ような データ を 付けて ある。 シ 
ミュレ ーシ ヨン プレイ （頭の な 
かで、 ああして こうして などと 



その ステージの ある ビラ =M 



エティ ッ卜 ステ一 



ジ で 夜が 明け 3 ) 




ステージき 



集める ソ ウルス I --— ンの数 (多い ほどたい へん） 

J ノバ ズル としての 難しさ 

STAGE 



(最高 4 つ 星） 



C5 マップ' の 上下が つながって いるの がミ ソ。 ちな 1 ^ 力 クシ ヨンの 難しさ 
-は 16 回 方向転換 すると 自滅す るの だ、 （最离4 つ 星） 



—- . 「 r . .，£：•、 あづさ 



：ヽ mi 
Ion 



ちょっとした 
ヒン ド など 



^ , . ' : — — — — ——一一 ヒー 

三 三 三 三 三 三 三 三 三 三 三 三 = 二 ニニ 
： -漏麵 零 i 漏， き #」 ご 三.—' 

ー髑 -醫豳 一， 徊鰣翻 ー備 義.' '- ^>«2- • 

誦 . ニ稱侧 ：. 倉.— 羅漏》 鶴- 

■BBMM W-'r 顴鑭， 耀- 

響顆 ■■■■■■ - 舞， ，署 f! 響 ：■ 
圍雙 镩-- -^mm^M9^. 



その ステージの 
すみす みまで 
g よ < 見える 
バ 一フエ ク卜 マップ 



パラパラ ページの なかには 編 
集 部で 作成した エディツ 卜ステ 

ージ がなん と 9 枚 も ある。 思い 
きり アクション という ステージ 
から 心底 パズルと いう ステージ、 
ほどよい 混血児 などなど、 自画 
自賛と いわれよ うが、 よくで き 
た エディ ッ 卜 ステージ たちだ。 
これら を、 右の 連続写真 のよ 5 
に 入力して 徹夜で 解く と 秋の 夜 
長 を 楽しく すごせる （はず だ）。 
これらの エディ ッ 卜 ステージ 
を 作って いるう ちに、 きっと 自 
分の ステージ を 作りた くなる。 
そうな つたら、 コ ナミの エディ 
ッ 卜 コンテ ス 卜に 応募したり、 
M ファンの 「エル ギーザ 'エディ 
ッ 卜 ステージ 係 （エディ ッ卜ス 
テージ を テープ や ディスクに セ 
ーブ して、 FF 已の 108 ページの 
あて 先まで 送って ください)」 に 
投稿したり、 いろいろと 楽しい 
ことがある。 



-- 

. mm 
—華 w *<m 



o はじめに フロア ゃハ 

ゴを 置いて タ fl 見 を 作る 




o テ一フ や ディスク、 新 I Of 咅にセ 

ーブ して、 実際に ブレイして みる 
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'ィ ッ トス- 



'"は、 新 10 倍の SRAM、 ケープ、 ディスクに セーブが できます。※ lilf||fif は MSX2 版です。 



の § 



工' レキー ザ あ 封印 





STAGE13!?^ E 6: 

€> マップに すると 「コ ナミ」 とわ かる 隠し 文字 フ 

ロック C! ールの 協力な しに は 語れな し 



STAGE 1i?^ E 4 



o マツ プの 上下が つながつ ている のが ミ ソ。 ちなみ 

に、 ス ロウ マン は 16 回 方向 牵云換 すると 自滅す るの だ 




STAGES ュ 4: 

© 上下に 加えて マップの 左お もつな がって いる。 ァ 
ィテ厶 を 持って いる と き は ジャンプで きないの だよ 




STAGE3i?lfti4 




o アイテム を 手に入れる ために アイテム を 使う こと も ある。 使う 順番に^ 意しょう。 それから、 出 [ 
の 確保 も 忘れない こ と。 ちなみに 水色の 壁 は そ こ を 通る と 出現す る 壁の ヮナの 位置 を 示レた もの 
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aiiMLT- - 画 画 盧. mmcssww 
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M P 冒 一 1 一 嚷 11111 " 1 ^ 

：： 一一 一一， 一 4^>— •■— ， ー賺， ^ー顬 
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€5 初 登場の ピョ ンシ一 は タイ ミ ング しだいで 下 を く ぐり 抜けられる。 追い詰められ たと き の必 5 頁 テク 
ニック だ。 I キャラ クタ 半 上に ある アイテム でも ジャンプ すれば 取れる （左下に ある スコ ッ プ のこ と） 



おヒ 






全 B0 ステージ 
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■ 1 » 1 1 1 纖 I 灣 M M 卿 纖 M ■ 
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a J">\ij3E2 1 stone o 

て も 

順 を： 



<5 じゃまな ブロック を どち らへ 移動させる のが 正解な のか はす ぐに わかる はず。 目先の 掘り 遒具 をす ' 

えてお く 根回し 工作 を 要求され る。 とはいえ、 3 画面 ぶんの マツ プのゎ り に はけつ こう かんたん だ。 ： 



は ィ 吏わない 辛抱強 さ と 回転 ドアの 向き を 事前に 変 
—ジ 数と 難しさ は上ヒ 例す る わけで はない の だね/ 




O マツ プが 4 画面ぶ んも ある だけあって、 画面 を 超えて 掘り 道具 を 使い ま わす 工夫が 必要 だ。 掘 り m 
具 を '活かす ためや. 掘り 道具の 確保の ために ほかの 掘り 道具 を 使う。 マップがない とす こ 
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STAGE35l?o"i E 12r 

O 掘 り 道具が ひ とつ もない ことから も わかる ように、 流れ 力ぐ 
i 的な 手法で ソ ウルス トーン を 取って いかねば な ら なし 
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5TAGE36 

<5 ステージ 中央 右下の ハシゴ への 通路 は 二の ま ま S 

では ィ 妾えない。 そこで ストーンの 登場と なる …… § 
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o: 



-ジ あたり から 掘り 道具 を 取る ために ほかの 掘り 道具 を 使わな く て はならない 機会が 増えて く ; t 
'た'。 掘り 道具 を 運ぶ こと を考， えて、 掘る の を 後回しに する フロア を 見極める こと も 重要/ 



-を 取る こと と 結 は し て ^ 



に糸吉 びつ 




> 隠 L 
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STAGE38K12 



O まず、 全体の 循 iS を 考えて 通路 を 確保す る 必要が ある。 そのため、 一見なん の 変哲もない 最上 段 
の ド リ ルの 右側に ある 壁 を 掘る ことになる。 二れ こそ 二の ステージ を 解く 最大の カギ なの だ/ 



STAGE43 %12 

o 隠し 文字 ステージ だ。 「占い センセーション」 と はっき り 読 ^ 
； 利用す るの が 中' じ、 になる 力、'、 その p 祭 回 ま云 ドアの 向き を 確認 j 



-' 隱垂 
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5TAGE46 %12 



SOUL H 

i T ? NE -r f " " * , ._ r oiig し 文字 ステージ になって いるよう なの だけれ ど、 その内 s 

^ 考えずに 右へ 降りて 打って は タメ。 「ち」 と 「ん 」 の 止めした あと、 すぐに マップの 上下の つながり を 利用して 上ハ 
あいだでの ス ロウ マンと の 攻防が すべて だと し、 - 



： わりこま なく て はな ら ない。 マツ プ 右下の 画面 は 最後に 攻 あるの が 得 
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マップ ^TAGE36~6Q 



STAGE4S %14 



O はじま つてす ぐに 利用で きる の は ドリル 2 つに ブ 口 ッ ク I •( 固 だけ。 そ こ から 必然的に 手順が 見えて 
る はず だ。 マ ッ プの 上下 左右の つながり を 利用 して 掘り 道具 を 持ち運ぶ の はい う まで もない 






rfAGE41 %14 4 

o モンス タ 一のい ない 糸 屯 # 辛な ハ" ズゾレ ステージ。 ど 

E の 掘り 道具から 使い はじめる のかが ポ イン 卜 だ./ 



三ョ は 錄 0) 攀） ^華、 3^""-' 



STAGE44 S12 ★ 

O はじめての 最大の 6 画面 マ ッ プだ。 マップ をよ く 見る と 各 掘り 道具 は それらの ある 縦の 列で し 力、 "f 吏 
えない 二と に 気づ く。 そう、 ざ 虫 立した 縦 2 画面 ぶんの マ ッ プをキ 黄に 3 つ 並べた ステージ なの だ Z 



H^rr^||t> # # f~j ョら H3£ 三 



STAGE45K13 



o またも 隠し 文字 ステージ。 ちょっと 見 づら、 
スコ ップを 使って す 二 しずつ 掘り下げて、 



'けれど、 「WAY (ウェイ ： 道）」 と 書かれて いる。 この ステージ では ツル ハシを 使えば I 度で 掘れる < 
： いとならない。 そのために は 根気 強 さと 掘る 位置 を ずらさない 技 1'籽 が 必要 だ 



'^^ニ， a 一 V 、-. 
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超絶 技巧 エテ^ f ッ卜 ステージ © 
1 画面の ステージ を 横に 3 つ 並べて 作 
つた マップ。 いちばん 左の 顧 は 消え 
る 橋の 性質 を 考えれば 解ける い じ わる 
マップ。 まん 中はフ ロウ マンと ビヨン 

シ 一の 性質 %:mm していれば こなせる 
アクション マップ。 いちばん おは 掘り 
道具 (^い 方 を 考える パズ ノレ マ ッ プだ。 | 
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© マツ プの 大き さ、 ソウル ストーンの 数、 そ して ステージ 数 力、 ら 考える とす ごく 難しそう： 
な の だけ れど、 じつ は 力、 ん たん な の だ。 気力 を 充電 し て 最終 ステージ 




アクションと パス 'ノレ か' ほどよく ミックス さ た 

？な ステージ。 スコップ 滩 い 方 を 考え <i2 
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STAGE60 »16：：：： 

©「FINA し」 という 隙し 文字 ステージ。 いま までに 出て きた 
糸で 結ばれて いる。 複雑に からみ 合った 糸 をす 二 しずった 



き 大成な の だ。 掘るべき フロアと 掘り 道具 は 赤い 
L 、（ナ 【ま'、 エンデ ィ ング 力、' 見られる はず だ 



土冢 の^ 



-- —― -r-i^-^— ― 二 一一 ^—- —― ^--r-^ ; -V —― --^ 




STAGE57%16 



STONE 

掘 り 道具の 数から 考えて 左下の ソ ウルス ト 一ンは 踏み台 を 利用 して 取る しかな さそう だ。 また、 掘 【 
道具 をィ 吏って 開けた 穴へ はす ぐに は 入らない こと。 消える ハシ ゴ がそ う いう; i ラ動を i 午して く れ ない 





STAGE54%14r A STAGE55%16: 

O 変則 ジ ャ ンプの オン パレ一 ドだ。 天井と 床が な © ブロック を 2 つ 重ねれば 最上 段に 4 つ 並んだ、, 
いの をい いこと に ブロック を 弓 1 きずり まわす の だ ウルス ト ーンは 取れる。 ブロック の 移動が すぺ， 



STAGE56K16: 

O ヮナの 壁が なんと 6 つも 出現す る 力^ まず 大丈 
夫。 ブロック を 落とした あとの 処理 は 重要 だぞ. ノ 






超絶 技巧 エディツ 卜 ステージ © 



i ^ - m wl - き 

S 攀 W 藝 C=| ~ 會： ==3 QC 

§ ^nrs: : #:： ：： 

a- ききき •■b ■ 鯽ーま msm . 鳙廳 

a m, - t ■■■■ . 矚髒 

還 Si,»i> a " 



まったく 違う 2 つ (7)»iSA 、'あ る。 誌 将棋 

mxm リ 道具が な くなる ように 解 二う。 



I 



ぉージ 




S 。ラ. 



1. 武器 はなく とも 魔物 は^せる 



解き方 はわ かってい るのに、 モ 
ン スターに 追い詰められた 。 

そんな と き にネ S^L つのが' モンス 
ター かわしの テクニック だ。 相 
手が ピ ョ ンシ 一な ら、 跳ねる タ 




イミ ング にあわせて 下 をく ぐり 
抜ければ いい。 スロ ウマン ゃフ 
ロウ マン、 ロック ロールなら、 
ぐっと 引きつけ てから ジャンプ 
すれば、 うまく 飛び越えられる。 



、"严 

ーぬ 



o この タイ ミ ング はかん たんだ./ 




2. 頭 S: 使って ロック ロールの 頭 を 使う 



ロック 口 ールは 通路 を 車 动ぐ つて 
いって 落下した あと、 しばらく 
は 岩の ままで いる。 そんな 扰態 
の ロック 口 ール はま るで ブロ ッ 
ク のよ う に 踏み台に なって く れ 
るの だ。 また、 転がって いると 



きの ロック ロールに 武器 を あて 
ると、 落下した ときと 同じよう 
に 踏み台になる。 多くの ステ一 
ジで 利用で きる テク だ。 




3. 脱き: ^作る 遒異 2: 持ち 浚 小路 入 4. 耩〜 下 〜ストーン を 自^ ： 動 わ、 寸 



フロアに 囲まれた 袋 小, よう 
な 場所に ソウル ストーンが ある 
ときで も、 目先の 利益に 夢中に 
なって 脱出 口の こ と を 考えずに 
飛び こみが ち。 つぎの 鉄則 を 守 
つて 行動しょう。 0» ト路に 入 
るた めの 入口 を 掘る。 （D 脱出 口 
を 掘る ための 掘り 道具 を 持って 

く る。 d 袋小路に 入って ソウル 
ストーン を 取る。 ® 脱 出口 を 掘 
つて 袋小路から 出る。 重要な の 
は、 もちろん (D た 'o ひとつ 先、 
さらに その 先 を 読んで 行動 すれ 
ば、 何度も F 5 キー を 押す （自殺 
する） こと はない のた'。 




通路に 置かれた ストーン は、 左 
右に 押して 動かせる。 まさに 動 
かせる フロアな のた これ を禾 ij 
用し ない 手 はない。 ロック 口一 
ルと 同じよう に 踏み台に したり、 
通 , 隙間 を 埋めた リ でき る。 
その 場の つごうに あわせて、 半 




キャラクタ ずら した 配置 もで き 
る。 ほんのすこし ジャンプして 
も と どかなかった と き に 有効た'。 



飄 



o 高い 位置に ある フロア だって、 
ス トーンの 上に 乗れば 掘れる のプ 



ず 

摘， 




てから 落とす 技 も ある 




3： ルギ一 ザの 封印 を 解ぐ 10 の 石 j 

( 真の 遒 を 見つけて エンデ インス'〜 



IW ファン 編集部で 発掘され た 10 枚の 石 

Slo その 表面にば、 忘れ さられた 古代 

文字て、 エル ギーザの 封印 を 解ぐたぬ 

3D テクニックが 記されて W たので ある。 

( 頭の 中で 解法 を シ ミュレ 一 卜 ヰ 



『エル ギーザの 封印』 は ゲーム 
を 購入し なくても 楽しめた りす 
る。 パラパラ ページの マップ を 
見て、 頭の なかで シ ミュレ ーシ 
ヨン プレイし ている だけで も 十 
分に 楽しめる の だ。 
もちろん、 ゲーム を 持って い 
れば 自分の 考えた 解法 を 実践で 
きる。 このような、 シ ミュレ 一 



卜 ゆ 実践と いう 流れ こそ、 60 ス 
テー ジをク リ ァ する 最短 手段 だ。 
計画性の ない 行動 はすぐ に 手 
詰まりと なって 返って くる。 た 
つ た ひとつ 手順 を 間違えた だけ 
でち 同じ だ。 いさ あたりば つた 
りで プレイして いるよう では ェ 
ン ディン グは遙 かに 遠い。 へた 
を すれば 年を越す かも しれない。 



マップ を ながめて シ ミュレ 一 卜して いると、 
上から も 横 か らも 掘れる フロアが あったり す 
る。 また、 掘り 道具 を 使い切らずに ク リアで 
きる ステージ も 見つかる だろう。 しかし、 実 
際に プレイして みると、 考え 
ていた 解法で ク リアで きない 
ことが 多い。 モンスターが 意 
外な とろに 密集して しまった 
り、 ロック ロールが 踏み台に 
なって くれなかった りする。 
' 難解な ステージ にも、 真の 
道 （解法） はかならず ある。 
60 本の 道 を 見つける まで、 ェ 



ン ディ ング はお あずけな の だ, 




O スタート 直後？ ちがう、 



ングだ 



^^/r © 神秘的な 風景 



e. m ：投げ る だけが 武器で はな l 



な にも 持たず に 通路 を歩レ 、てい 
ると、 取りた 〈ない 掘り 道具 を 

取って しまい、 掘り il* をむ だ 
にして しまう ことがある。 そん 
なと き、 武器 を 持って いれば 安 
'b だ。 掘り 道具 を 取りたい とき 
に 武器 を 投げれば いい。 




取りたくない 掘 o 武器 を 手に して 
： ある 場合 いれば 安心な の だ 




o 力べ にあた つた ナイフ は、 回転 
して 力、 ら 1T。 モンスター を jt^ 



8. ルー フ£ 利用して 遒異 を 運ぶ 



掘り 道具に は、 ソウル ストーン 
を 取る ためよりも、 もっと 重要 
な 使いみ ちが ある。 ほかの 掘り 
道具 を 取る ために 掘り 道具 を 1 
っ觀 にす る ことた ' たとえば 
ステージ 3。 ソウル ストーンの 



ある 袋小路と 掘 り 道具の ある 袋 
小路が ある。 二 こで、 残って い 
る 掘り 道具 は ツル ハシ 1 つ。 ソ 
ウルス トーン を 取る ために ツル 
ハシを 使って しまう と、 袋小路 
にある 道具 か 1れ な く なる のた'。 




Q こ んな と き は、 手に 持つ た ツル Q 合計 5 つの 掘 り 道具が 取れる よ. 
ハシ 1 つ を キ辦 生に する だけで …… うになる。 こういう 使い方 も 重要 



アイテム を 持って いる とき はジ 
ヤン プで きない。 つまり、 ハシ 
ゴが ないかぎ リ フロアの 下の ほ 



う にある 掘り 道具 は 上へ 運べな 
いわけ だ。 それ を 考える と、 上 
から 下へ 流れる よ う に 行動す る 
のがい ちばん 効率が よい こと に 
なる。 また、 マップの 上下の つ 
ながり もうまく 利用したい。 



ひ ツル ハシ か' 



O 画の 下から 上に もどった 



9. 掘り 方で 運命が 決ま J 



ツル ハシ でも ドリルで も 掘れる 
フロア ほ どや つ 力、 し 、 な 相手 は な 
い。 そういった フロア を 気に も 
とめずに 掘って いく と、 最後の 
最後で ツル ハシか ド リ ル がた り 



なくなって しまう ことがあ るの 
だ。 どこで どの 掘り 道具 を 使う 
のか-主意 深 く 考えな か' ら プレイ 
しないと、 思わぬ 落とし穴に 落 
ちて しまう。 




10. も だのない 勤き 卜 ラッフ を 力、 ゎ寸 



ヮナに は、 使える 回^^ '制限 さ 
れ ている ハシゴ や 橋が ある。 計 
画 性の ない 行動 をと ると すぐに 
ク リ ァ不肯 きに なって しまう 可 負き 
性が あるの だ。 ステージに 入つ 
たと たん、 まず ポーズ を かけて 



マップ # に 目 をと おし、 計画 
を 立て てヮナ にか か ら ないよう 
にしよう。 しつ 力、 り 計画 か' 立つ 
ていれば、 むだな 動きが なくな 
る。 むだな 動き は 悪い 結果し か 
もたらさな いの だ。 








| 一 trr::.. 




^ - :ニ = 二 


' ：:« 一— 




_2_ 


|— cess; 


:::==rr ニニ 三 三 三 


1 — 


一 ニコ 



二れ は 悪い «> むだ 好きの 彼 は O 結局 はまりました。 F5 です ね 



-'メ 1—1 



5. ： 使える 変則 ジゃ ンフ 



ジャンプて '横に 飛べる 距離 は 1 
キャラクタ ふ' ん。 通路と 通, 
あいだが' 1 キャラクタ 半 あると 
とどかない。 と 思って いたの だ 

けれども、 じつは W<7>t 刀れ 目 
から 半 キャラクタ ほど 進んだ と 

ころで ジャンプ すると、 あっけ 
なくと どくの た。 また、 数 画面 
て 1ft 成 された ステ一 ジの 端 
にフロ ァで囲 ま れた 場所が あ る 
とき は、 その 隣の 画面に 行って 
みょう。 1 キャラクタ ぶんの 距 
離なら、 2 画に わたって ジャ 

ンプ できる。 の 両端 は半キ 
ャラク タぶん 重な つ ている のた'。 




o 半 キャラ 後ろ か 

ら ジャンプ すれば 



o すきまの ような 
場所に 着地で きる— 



7. 遒異 を 手 i こ 入れる ための 道異 
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No. 


ルーム 名 


ド ァ 


カギ 


登場す る 敵 


アイテム 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 





b 


65 


LOUNGE 


59 


69 














RB 


ソ一サ ラー、 ナイ ト （GM) 、 リザード 'マン 




66 


AUDIENCE HALL 


60 


61 


70 


69 


V 


w 


b 





RBGYWVOb 


ソ一サ ラー、 ナイト （BC、 GM、 H) 




67 


COMMON HALL 


70 


71 


T 












RB 


ドル イド、 ウイザード、 メ イジ （H) バット （BK) 、 
リザード • マン 




68 


FIRE ESCAPE 


63 


72 














RB 


ローパー （R、 B、 Y) 


非常口 


69 


QUEEN'S ROOM 


65 


66 


73 












RBG 


ウイザード、 メ イジ (H) 、ナイト (H) 、リザード 'マン 




70 


ATTENDANTS'ROOM 


66 


75 


67 












RBG 


トリ HT 、スネーク (BK) 、リザード 'マン 




71 


CLOSET CHAMBER 


67 


74 


72 


♦ 77 


T 


T 


丁 




RBG 


ドル イド、 バット (B、BK) 、 ウイザード、 メ イジ （H) 




72 


SERVANTS' HALL 


68 


71 


76 












RBG 


スライム （DY、DG) 、ナイト （H) 




73 


ANTECHAMBER 


69 


75 




T 


T 


T 


T 




RB 


ウー ズ (R) 、ローパー (Y) 




74 


THRONE ROOM 


71 


75 


76 


T 


T 


T 






RBG 


メ イジ （H) 、リザード • マン、 ナイト （PS) 




75 


KING'S ROOM 


70 


74 


73 












RBG 


ナイト （BKC、GM、 H) 




76 


RED COURT 


72 


74 


80 












RBG 


スライム （R) 、ゥ 一ズ （R) 、 a —パ一 （R) 、 
ナイト (R) 




77 


DRAGON'S LAIR 


♦ 64 


♦ 71 














B 


リザード • マン 


ドラゴン 


78 


BOULDER PASSAGE 


52 


88 














RB 


バット （BK) 、口一 パ 一（Y) 、ランド' ァ一 チン 
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ナム コ 

S03-756-7651 

9 月 22 曰 発売 予定 



1 媒 体 




1 対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


PAC/ パスワード 


価 格 


6.800 円 



き 略記 S 一 



m 

it 

^ 

m 

& 

m 

…才 レ；^ ジ色 

水色 

…… トラップ 

ブラック 

…ブル 一 • アイ 
■ 力 卜' キャプテン 

…-' ハイパー 

ピンク 

. ゴールデン 'ミラー 



DY. …ダーク' イエロ— 
D& …ダーク' グリーン 
BKC -… フラック 'キャプテン 
PS …一 ピンク ，ソード 
STH …ス チ-ル 'ハイパ- 
SH ■■■ シルバー' ハイパー 
BS '…ブル— スーパ— 
GS '…- + グリーン 'スーパー 

N ノーマル 

(ただの リザ 一ド' マン） 
RS … レッド' スーパー 
GH …'- ゴ-ルデン 'ハイパ- 

BR ブラウン 

A アキ ンド 

BSH …ブル—' シールド 




厶 内の ほかの ドアと つながって 
いる ドアで、 項目に なにち 書か 
れ ていな いのは、 ルーム 内に そ 
の 色の ドアがない こと を 示して 
いる。 

「力 ギ」 は、 何 色の カギが ある 
か を 表して いる。 「登場す る 敵」 
は、 その ルームの 敵 を 種族で 書 
いている ので カツ コ 内の 記号で 
こまかい 種類 を 判別しょう。 「ァ 



■ 

R …- 
B—+ 
G〜 
ト -. 
W" 
V …- 
0—. 
b - 

BK- • 
BE- 



この データ をう まぐ 活用す るに は 



表の 項目 を ひとつず つ 説明し 
ていく と、 「ルーム 名」 まで は 見 
てのと おり。 つぎの 「ドア」 の 項 
目 は、 その ルームに ある ドア を 

表して いて、 RBG …… という 
の は ドアの 色の こと （アルファ 
べッ 卜と 色の 対応 は、 右側の 「省 
略記 号 一覧表」 を 見て ほしい。） 
この 項目の 数字 は ルーム 名の 前 
について いる 1 " No. 」 で、 各 ドア 
が どの ルームに つながつ ている 
か を 表して いる。 矢印が ついて 



いるの は 一方通行の ドアで、 た 
とえば ゆ 71 とい ラのは ルーム 71 
に 行ける けど、 行った 先に その 
ドアの カギ がない ので、 そこ か 
ら 帰って は 来れない。 また、 逆 
にお 71 というの は ルー 厶 71 から 
は 来れる けど、 その ルームから 
は 行く ことができな いとい ラゎ 
けだ。 T は 卜 ラップで、 普通の 
ドアに 見えて じつは どこに も 行 
けない ヮナ のこと。 R とか 已と 
か 書かれて いるの は、 子の ルー 



ィ テム」 は、 とさ ど さ 出て くる 謎 
だらけの ルーム • アイテム だ。 
先月 紹介し なかった、 後半に 出 
てく る モンス 夕 一 も 紹介して い 
るので 营考 に./ 




C 

B 



V. い、. 



赛がモ き 

どなる 




NO. 


II ！々 

ノレ 一 


ド ァ 


-h ゼ 
刀 千 


络捏 ォス 


-n y =. r 
ン ,i フ^ \ 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 





b 


79 


ADMINISTRATION 


58 


82 


4 89 












RBG 


リザード • マン、 ナイト （R) 、ランド .ァ 一チン 




80 


SECRET CORRIDOR 


76 


81 














R 


口— パー （P) 、リザード 'マン （BK) 




81 


FORBIDOEN HALL 


80 
















R 




秘密の 抜け穴 


82 


LABORATORY 


79 


83 














RB 


メイ ジ (H) 、 ソーサ ラー （H) 、 ナイ ト （PS、 R) 


薬 


83 


ARMORY 


82 


84 


87 












RBG 


ソー サラ一 （H) 、 ナイ ト (STH、 R) 




84 


WEAPON STORAGE 


83 


87 


♦ 85 


T 


T 








RB 


ナイト (B) 


ホワイト' ソード 


85 


ARMOR STORAGE 


♦84 


♦ 86 














R 


ナイト (B) 


づ '—ノレ ギン. 
アーマー 


86 


SHIELD STORAGE 


♦ 85 

♦ 87 
















R 


ナイト （B) 


レ'' 'ドラ イン. 
シールド 


87 


HELM STORAGE 


83 


* 86 


84 












RBG 


ナイト (B、SH) 


~] "一 ゾレ f ン， 
ヘルメット 


88 


CURSED ROOM 


78 


90 














RB 


ウイ ザ 一 ド、 ソー サラ一 （H) 、 ナイ ト （STH、 R) 




89 


DEAD END 


♦ 79 


















ローパー (P) 


任 ii れ" n 、る 

遠 藤さん 


90 


REMAINS 


88 


92 






T 


T 


T 


T 


RB 


ウー ズ （B) 、ナイト （R、 BSH) 




91 


CALVARY PRISON 


93 


♦ 89 














R 


スネーク （BK) 、ナイト （PS) 




92 


ARCADE PASSWAY 


90 


94 














RB 


ウー ズ （B) 、ローパー （P、GS) 




93 


MAZE PASSAGE 


91 


95 














RB 


スライム （DG) 、ゥ 一ズ （Y) 




94 


CONDEMNED WARD 


92 


98 














RB 


バット （BK) 、ゥ 一ズ (Y) 、ランド' アーチ ン 




95 


ARCHED HALLWAY 


93 


101 














RB 


スライム （DG) 、ナイト （GM) 




96 


ANCIENT RUIN 


97 
















R 


ドル イド （H) 、ナイト (SH) 、口— パ— （GS) 




97 


COMMON CHAMBER 


96 


99 


98 


too 


101 


T 






RBGYW 


力つ ノ 、^~1ノ ゝノ 1 ノノ 、i i ノ、 ソ 1 ノ r z 、LDr\ ノ 、 

ナイト (BSH) 




98 


VANGUARD ROOM 


94 


102 


97 












RBG 


1 ノゾ r - < v'"n ノ 、ノっ r ノ 、 
ウィル *才 一 'ウイ スプ （R) 


@ の 由 の，' ラッ 
^ (/ノ i V ノ 'メメ • 

ク 'リザード 


99 


COMMAND POST 


97 


103 


T 


丁 


V 


W 






RBWV 


ローパー (RS) 、 ナイト （SH、 BSH) 




100 


GUARD ROOM 


97 


104 


105 












RBG 


乂ィ、 、ジ fW) V— -H-^— fHl K (\-\) H?— (p) 
^■■1 ノ 、n ノ 、ノ 7 /フ 、1~1ノ 、 ノづ 'ノ r 乂 n ノ 、ノ ^\ 、厂ノ 、 

リザード 'マン (BK) 、ナイト (BSH) 




101 


HARNESS STORAGE 


yo 


1 OR 
1 UD 




W 


v 

T 








RBGYW 


ドル イド （H) 、ナイト (SH) 、リザード 'マン (BK) 


バグ 


102 


JAILER CHAMBER 


98 


107 


109 


108 










RBGY 


乂 イジ （H) 、ブーサ ラ一 （H) 、ロー ノく一 (RS)、 
v"- ■ \i | メヽ' メズ 、■ 、 w / 、 

ナイト （SH、GH) 




103 


BARRACKS 


99 


108 














RB 


ドル イド （H) 、バット （BK) 、リザード 'マン (BK) 






先月 は 前半 登場の モンスター を 紹介した 

けれど、 残りの モンスター は 2 種族。 今 



ウィル 'ォー 'ウイ スプ族 



前 作 『ドル ァ一ガ の 塔』 にも 出て きたお なじみの モンスター。 
縦横 斜め、 どんな 方向に お 多 動で きる。 ウィル' ォー 'ウイ 
スフ!^ の 登場 パターンに は 2 つ、 時間切れに なると 出て く 
るい やらし いやつ と、 ほかの モンスター 同様 最初から いる 
やつが あ？ >o 「 レツ ド' ゥ ィル' ォ—' ゥ イス プ」 と 「ブル一〜」 
がいる が、 レッド は デス • スペル か ビッグ' バーンの 呪文、 
ブル一 は デス' スペルの 呪文て '倒せ お しっこ 〈追ってく る 
のて '気をつけよう。 



月 は 後半 登場の モンスター を、 先月より 大きな ス 
ペースで 紹介。 がんばって ク リア をめ ざせ/ 



た わしの ような、 ハリ ネズミ のよう な、 ィ ガイ ガ だらけの 奇妙 
な モンスターの 「ランド • ァ 一チン」。 ァ 一チン;^ といって 
^ ランド' ァ一 チン 1 衝墳 だけ。 この キャラクタ は 『ドル ァ 
ーガの 塔』 に はいなかった。 プロテクションの 呪文 を 使って 
いても カイ や ギルが 触れる と やられて しまう 強敵た'。 デス' 
スペル か ビッグ • バーンの 呪文なら 倒す 二と も 可 肯^) し 
かし、 ぐずぐずして いると やられて しまう ので、 倒す よ 
り もパニ ッ クの 呪文で 足止めす る ほう がよ り 効 剰 勺。 
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No. 


ルーム 名 


ド ァ 


力 ギ 


登場す る 敵 


アイテム 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 





b 


104 


CHIEF'S QUARTER 


100 


115 














RB 


ソー サラ一 (H) 、 ナイ ト (BKC、 BC、 GM、 GH、 BSH) 、 
リザード • マン (BR) 




105 


BLUE COURT 


100 


106 


116 












RBG 


スライム (B) 、バット (B) 、スネーク (B) 、ゥ— ズ (B) 、ローパー 
(BS) 、 ナイ 卜 (BC) 、 ウィル' ォ— • ウイ スプ (B) 




106 


HALL OF WARRIORS 


101 


117 


105 


W 


V 


Y 






RBG YWV 


ソ―サ ラー （H) 、 ウー ズ (P) 、 ナイ ト (GH、 BSH) 、 
リザード 'マン (BK) 




107 


CRYPT 


102 
















R 


メ イジ （H) 、 ローパー (RS、 BS) 、 
ウィル' ォー 'ウイ スプ （R) 




108 


BARREL VAULT 


102 


103 














RB 


メ イジ (H) 、 ド ルイ ド （H) 、ナイト (GH) 、 
リザード-マン （BK) 




109 


TORTURE CHAMBER 


102 


110 














RB 


ソ一 サラ一 （H) 、リザード 'マン （BK、BR) 


拷問 道具 


110 


MAZE VESTIBULE 


109 


111 


113 


112 


114 


T 






RBG YW 


ゥ一ズ （Y、 P、 DY) 、 ランド' ァ 一チン 




111 


FIRST CELL 


最初から 開いて いる ドア (左から） 110、 リ 2、 113、 114 




ドル イド （H) 、ナイト （BSH) 




112 


SECOND CELL 


i, no 、リ 1、 リ 3、1U 




ドル イド （H) 、ナイト （BSH) 




113 


THIRD CELL 


" リ 0、11し112、114 




ドル イド （H) 、ナイト （BSH) 


魔法の はしご 


114 


FOURTH CELL 


" 】10、11 し リ2、113 




ドル イド （H) 、ナイト （BSH) 




115 


STORE ROOM 


104 


116 














RB 


ウイザード （H) 、リザード 'マン (BK)、 
ナイト （BSH) 




116 


EXERCISE FIELD 


105 


117 


115 












RBG 


ソ一 サラ一 （H) 、 ロー/ <- (P) 、 ナイ ト (SH) 、 
ランド' アーチ ン 




117 


GUEST CHAMBER 


106 


118 


116 


121 


T 








RBG Y 


ウイザード （H) 、ウー ズ （DY) 、リザード 'マン (BR)、 
ナイト （BSH) 、ランド' アーチ ン 




118 


LEADER'S ROOM 


117 


120 


119 












RBG 


メ イジ (H) 、バット （BK) 、 スネーク （BK) 、 ナイ ト 
(GH) 、リザード • マン （BR) 




119 


STABLE 


118 


120 














RB 


ドル ィ ド (H) 、 ウイ ザ 一 ド (H) 、 ウー ズ （P) 、 
ナイト (BSH) 


はしご 


120 


CHARIOT HANGER 


118 


119 


121 












RBG 


ドル ィ ド (H) 、 ウイ ザ 一 ド (H) 、 口一/ n- (P、 RS) 、 
ナイト （GH) 




121 


COMMON ROOM 




















ウイザード （H) 、ローパー （BS) 




122 


WAITING ROOM 


121 


123 














RB 


ソ— サラ一 （H) 、 ウイザード （H) 、 リザード 'マン 
(BR) 




123 


PORTCULLIS 


122 


127 














R 已 


ドル イド (H) 、 ウイ ザ 一 ド (H) 、 ゥ―ズ (DG) 、 
ナイト （GH) 、ランド' アーチ ン 




124 


UNDER THE MOAT 


113 


125 














RB 


スライム （G、 BK、 R、 B、 Y、 P、 D 丫、 DG) 、 
ウィル' ォ一 'ウイ スプ （B) 




125 


SECRET STAIRCASE 


124 


126 














RB 


ローパー （BS) 、ナイト （GH) 




126 


WATER DUCT 


125 


♦27 














RB 


ウー ズ (Y、 P、 DY、 DG) 、 口 一パー (BS) 、 
ランド' アーチ ン 


秘密の 抜け穴 


127 


ENTRANT HALL 


123 


♦ 128 














R 


ソ一 サラ一 （H) 、 ドル ィ ド （H) 、 ウイ ザ一 ド （H) 、 
ナイト （A) 、ランド-アーチ ン 


イシ タ一 


128 


MAIN GATE 


♦ 127 























そして 塔 をつ。 に 脱出〃 



表 を 見る と No.l 28 まで あるけ 
ど 実質 上の ルーム 数 は 127 部屋。 
128 は 「MA I N GATE」 と 
いうた だの 出口 だ。 

実質 上の ラス 卜、 「ENTRA 

NT HAL L」 に 行く と、 来た 

ドアの ほかに は 1 つし か ドアが な 

い。 そして、 その ドアの 前に は 女 
神 イシ 夕 一が たたずんで いる。 つ 



いに、 塔から 脱出す る 瞬間が 来た 
の だ。 しかし、 この あと 何が 起 
きる のか は 秘密。 ただ、 MSX 
2 版 は エンデ ィ ングが ァーケ 一 
ド 版と 違って いて、 キミに 新し 
い 感動 を 与えて くれる こと だけ 
はたし か。 この ラス 卜 シーンが、 
切り抜けて さた 数々 の 苦労 を 美 
しい 思い出に して くれる はず だ。 



これ 力 1 讓屋 

ENTRANT HALL 




CJNo.53 にいた 

幻影と 同じ だけ 
どこつ ち は 本物 

G 二の ドア を 抜ければ いよ、 
よ エンディング。 さお ヌぞ 
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はるか 昔、 魔 族と 人類が 共存 
していた 時代が あった。 その後、 
地上の 支配者 を 決める 戦いに 敗 
れた魔 族 は、 地底 深く 身 を 潜め、 
復活の 時 を う かが つていた の だ。 




O 地表に 君臨す る 下 準 1i のために、 
モンスター (勵笑) 力 ？ 貪 察に 出た 




O しかし、 何者かに よって 2 体の モンス 
ターの 命が、 次々 に 奪われて しまった./ 



そして 未来、 人類 は 滅亡した。 
魔 族に とって、 待ち望ん でいた 
時代が やって さたの だ。 しかし、 
彼ら 以外に も、 その 時代の 到来 
を 待って いた 者が いたの だ …… 。 




O 狙撃 者の 正体 は、 人類な き 後の 

康求を tss 地に するべく 飛来 し た、 
ぉぞま しい エイ リ アンだった の だ 





12 体の モンスターの 能力 を 理解し で 3 組の パーティ を 編成しょう 



主人公と なる の はに 体の モン 
スターた ち。 それぞれ 特殊な 能 

力 （武器 作成、 飛行な ど 15 種類） 
を 身に つけて いる。 冒険に は 4 
体ず つ 3 組の パー テ ィを 編成し 
て 出る の だけど、 能力 をう まく 
組み合せて 編成 しないと 旅先で 
困って しま ラ 場合が ある。 




O 昼、 夜、 サ ルバンの 破碎 日の 3 
つの 時間帯 ごと にノ 、一テ ィ を 作る 

I 体 I ^»«付 ける こと もてき る 



30 し フレイ ン • グレイ *1 出 化 屮 の ものです 



J5 地球 を 植民地 

にす ると、 エイ 

リア ン から 蕃 ma 



o 怒る i。 と © 地表に 落ちて は 里； 変 を 

同時に 激しい 地 きた モノ リスが ^る 決意 をす る 

R が 起こった/. モニタ 上に 映る 




O 倒された スケ © 眼球 は、 先刻 O それ を 見た 魔 06 大然ガ —ゴィ 

ル トンの 眼球 を 起きた 事件の 始 族 は 地表の 里； 変 ルが 苦しみ 出す。 

仲間が 持ち帰る 終 を 映し出した に 議論 を 交わす 頭から 触手が 



G ドロ ドロした 

i$ 形の モンス 




スず O モンス タ 1 た 

さの、 お 大き が、 美しい I 

大 なへ ビ^ i の 容姿な の だ 



の 頭 を 持つ G ス^^ 

人間 型の モンス 



アンド^ 

スフィンクス 

o 武器 S たな 

くても 強い、 S 

れる #>. い- 一 




ミノ タウロ フ 

噪 



G 人間と コゥ e ゴ. I レム チ 

,1 した"。 暗い *ft 

な モンス 夕/ご ォ，， .t 

fr^ た むか レし遙 うて 




ゃク 力 

OK 形の 鬼の よ 1"。 

うな モ ン ス タ.^ ま够 つ た^^,, _ 

手先が 器用 だ 




ォ I ク 



y 'レ L 



ゴブリン 

？ J が 人 

Ttk が 島の モ 

、\ スタ— 




し EVE し 2 




私たち はこうして 進化した./ ドラ 



ガ 

ィ 


譬 


ル 






o この 姿と 名前が o レベルアップて 
と なる の だが 姿 ■ 名前が 変わる 



経験 値 を 集めれば レベルが 上 
がるの はもち ろん、 モンス 夕 一 
の 容姿まで 変化す る。 その ラぇ、 

2 種類の モンスター を 合体 させ、 
新たな モンスター も 作れる の だ。 

トン # 
ョ 闘 
ン は 
で す 
表べ 
示 て 
さ ァ 
れ 二 
」 るメ 



.EVEL3 LEVEL4 





ゴンニ ユートと ガーゴイルの 場 



' o こうなる と 原型 o 最高' 
力 ゆら なくなって は、 判別 不可能 



0き によって、 壮絶に 変化し 
た モンス タ一 が 観 生す るの だ 




死ぬ ほど 広 W 荒れ果てた 世界 を、 付属の マップ を 片手に 歩ぎ 回さの だ 



地表に 建てられた 1D8 の モノ 
リス を 探す のが、 最初の 目的。 
でも、 地球 全土が 舞台な ので ゲ 
ー厶の 世界 は 死ぬ ほど 広い の だ。 
付属の マップと モノ リス シール 
を 活用し、 旅の 苦労 を 減らそう。 

人類が 滅亡 し た 後の 世界な の 



で、 RPG にあり がちな 武器 • 
防具の 店な ど はない。 敵 を 倒す 
と 手に はいる ジン （宇宙塵) を材 
料に、 武器 • 防具 作成と いう 特 
殊 能力 を 用いて 作る しかない。 
旅の 途中で 出会 ラ数々 の 事件 
の ごく 一部 を、 下で 紹介し ょラ。 





し I 回 体力 を 回復で きる の だ 
て 



鲁 モノ リス 

突然、 地表に 落ちて さた モノ 
リス。 その 表面に は 黙示録の 1 
章節が 刻まれて いる。 全部で 1D8 
あり、 それら を 探し出して 黙示 
録を 読んで いけば、 物語の 全体 
像が 見えて くるだろう …… 。 




108 つの モノ リス を 回れば、 あ 
る 場所に 入れる ようになる 



•I や リア:/ の 基地 

地球に 侵攻して きた エイ リア 
ンの 前線 基地。 ちょっと 強めの 
エイリアン たちの パーティ がい 
るので、 ある 程度 レベルアップ 
してから 行って みょう。 戦いに 
勝てば、 ある 物が 手に入る ぞ。 




O 全部で 4 力、 所に あるの だけど、 

探し出す の は 根 m ^いる 




o モノ リス や ダン ジョンな ど、 新しい 発見が あったら マップに 書き 二 も- 



• バスクの 木 

炎に 包まれた バスクの 木に は、 
1 振りの 剣が 刺さって いる。 こ 
の 剣 は、 エイリアン たちの 強さ 
に 合わせて 威力が 上がる という 
便利な もの だ。 だが、 剣 を 引き 
抜く ために は ある 条件が 必要 だ。 




o もし も 剣 力 < 抜けなかった 場合 は、 

レベル を 上げて 再お 粥して みょう。 
二の 剣が あれば 戦いが ラ ク になる 



宇宙船、 戻らず の 塔と いった、 
なに か ありそうな 場所に 行く と、 

平面 マップが 消えて、 3D ダン 

ジョンが 表示され る。 地表 マツ 
プ だけで も 広い のに、 そのうえ 
ダン ジョンまで あると はね …… 。 
しかし、 その 苦労 を 乗り越えて 
パーティが 出会 ラ もの は、 重要 
な 事件で ある こ と は 間違いない。 




o と ある 場所に ある 宇宙船の 
前 だ。 内部に 入って みると 

ま LAST ^^GrDDOM: 



I 




o 場面 はが ら りと 変わって ダン ジョンに。 

土 也 表に は i 十 3 つの ダン ジョンが あるの だ 




ラス 卜 • 八 ルマゲ ドンの 世界 




11 月 発売 予定 



ir3 7B9B^#B 



に 



菜 ギャグ 麻雀、 やれば メキメ キ雀カ アップ 7 





ゲーム アーツ 

H03-984-1136 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


1BK 


セ一ブ 機能 


パスワード 


価 格 


6. 圆円 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


5.800 円 



片山 まさ 讓ゃ窗 赚 



やっと 発売に な るんだ 
ねえ。 でも キミた ちが 遊べる 
の は 11 月から だけど ボク なんか 
はもう さんざん やって る もんね。 
しかもた だで。 自慢 じ やない よ、 
仕事 だか らしよう がない。 でも 
おもわず 楽しんで 1^ /まった。 
マン ガ では 正統派 雀 壬 持杉ド 



ラ夫 とその まわりの 個性的な 雀 
士 たちの 戦いが 描かれて いた。 
個性的と いっても これが ナミ じ 
やない。 ほとんど ギャグの よう 
だ。 いや ギャグな のだった。 そ 
ん なぎ ゆわん 自己の 世界 を 忠実 
に 再現した この ゲームで、 キミ 
は 住人の， 人に なれる のさ。 



O ドラ 夫の 得意 技 （？） の才— 7 ニン グ デモ あ 
がった ときに しっこく 何度も 役 を 宣言し ほか 
のメ ンッに 心理的に 攻擎を かける: 斷# だな あ 




@B 雀士の 




ひ。 口 フ ィール 

I^SE 持 杉 ドラ 夫 1 



こんなに フ おい ャッ あいない ぜっ、 

と は 下 北 沢 界隈 （うう つ、 口 
—カル) では 超 一流 と 評判の 雀士。 
そのため 胃 者 も あとをたたない。 
いや、 すべての 登場人物が 彼への 
纖者 なの だつ た。 な にしろ 主人 
公です から。 し 力、 し 彼に も 弱点 は 




ある。 タコ だ。 とに か 〈わけの わ 
から ない 打ち かた を すれば 彼 を 混 
乱させて 勝てる かも。 



性と いってち 打ち かた だけでなく 、 
ツモまで 変化 するとい う 恐ろし さ。 FMJ, 
クを 付ければ 発声す る セリフ も あるの さ 



or ンぃ C "い 

意外 性 をめ ざす ほ お レティ 一 



彼女 は 勝つ こと を 目的と している ので はな 
い。 屈折 し た 性格が そ うとう ひねくり 曲が 
つた 麻雀 を 打た せる のた'。 人 を ひっかける 
こ と に 情熱 を 燃やす ので、 彼女の 捨て 牌 は 
見ないて 打った ほうがいい かも。 また、 迷 
彩が 完成 する た びに みんなに 「みて みて」 
と 自慢す るの がいち いちうつ とう しい。 



—一:: ヌ 



ヮガ ママ いっぱい 



親 江 ミエ 



彼女から あがろう とすると 「チヤ 
ィ」 といって 牌 を 引つ こめる。 優し 
い 人なら 許して あげる と 二ろ だけ 
ど、 勝 ft に 厳しい キミ はきつ とチ 
ャィ をみ とめずに あがって しまう 
に違いない。 だめ だめ./ そんな 
こと をして 何になる。 彼女 は 
怒って 帰つ ちゃう かも 知れな 
いよ。 そんなの ャ でしよ。 




無駄 ヅモ なし "1、 ソド/ \ ンド 



彼の 麻雀 は ツモ しかない。 と にか 
く、 牌 だけ ツモって テン パイ 
したら リーチして 1 発で ツモる。 
「稲妻 ヅモ」 「真空 ヅモ」 な どの ッ 

モ技は ほとんど 格 IBS だ。 ほうつ 
s てお ぶ と ただただ ツモり 続け、 
八 連荘て 1 殳満 なんて こ と は あた 




キ〜 



り まえ。 ただし テクニック はまる 
でない。 だから ツモの ペース を 舌し 
せば 二 ちらに も チャンスが ある。 



サービス 



21 店 野 マス 太 



店の マスタ一 なんだから、 ある 程 
度の 腕 は 持って いる はずなん だけ 
ど、 いまいち 勝てない。 まあ、 お 
客さん への サービス だと 思え ば： tao 
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キミた ち …… 読者のよ^ のこと ポク …一 キ旦 当の 言 &#。 じつは 十字軍の ポス 雀士 …… 麻雀て 生 
計 を 立てて いる 人/ぎ ゆわん 自己 一… ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派の 略。 発声 するとき は 「ぎ やん じ 

こ」 となる ことが 多い Z 役 …… 牌の 組み合わせに よって 生まれる もの。 これが できる と あがれる。 



o 彼の 稲妻 ツモ をす 
る 瞬間 を じつく り 見て みま 
しょう。 ほうら 怖いで し' 
う、 人間 技ではないです 



IV 山 まさゆき 溝谈朴 ，ヤン ダマ 力" ジン ■ ケ一ム ァ- 

MSXI 用、 2 専用と も 同じ ROM に 収納され ています 
今回 は MSX2 て 1驟 した 写真て ゲーム を 紹介し ました 





めつ 制; 楽瞻 がい * 



昍 版の ゲームと して は 
かなりの 大ヒッ 卜に なった み 
たい。 ゲームが おもしろくて マ 
ンガを 読む きっかけに なったり、 
マン ガを 読んだ 人が 爆笑し なが 
ら ゲーム を やったり してね。 だ 
から キミた ち も ぜひ マン ガを読 
んで ゲーム を やって ほしいな。 
よけいな お 世話 だけど。 
で、 でさる こと は フリー 対戦 




と 勝ち抜き 戦。 12 人の 雀 土から 
3 人 を 選び出し 対局す る フリー 
対戦で はいろ いろと 細かい ルー 
ルが 設定で きる # 勝ち抜き 戦 は 
文字 どおりで、 半荘 やって 下 
位 2 人が 新 しい メンッ に 入れ 代 
わる 方式。 決勝の 成績に よって 
エンディング 画面が 変化す る。 
どちらの モー ド でも 楽 しみな の 
が、 夕コ度 診断書 だ。 



V 



タコ度 診断書 



NuDilS'ilEOOB 



タコ 鳥き 度 


10 % 


タコ リーチ 度 


63 % 


タ コッッ パリ 度 


18 % 


フリ • コミ 回数 


回 


チヨ ンポ 回数 


回 


^合評 価 


.* 4 m. 



o サイ コ 口 を 振る 場面が み よ 〜に リ アル 



Q 半莊 終了 ごと に 雀 力が わかる し く みだ 



SB^W メンッ …… メンバ一 の 二と 半荘 一… ゲーム 致の 咼 氐黾 位 「半: :丄2 回た け やろ つ」 などと いう/ツモ 一.' ランダムに 並べられた 牌 を 順番に 取って 〈る 二と 下 北 沢 ■■■■■■ 

芊 生が 多い 町. 'チヤ ィ ■■"+ 今の はなしに して く れ という; t^/ 職 …-. —定が 頃 向で 牌 を 捨て ほかの メンッ に纖を あたえる こと 荘 …- 親のと きに 8 回纖 であ 63 
" がる こと。 ほかに もた くさん 用語 は あるけ ど わからなければ;^ さんで 調べて ね。 番 ききれ ない もん。 





1J BHffiJpE3ffl0 
國豳 SSC3 國 



つ そ〜， じらん ない 



ITTTI 



MSX1 だとこう なる 

M S X 2 専用 じ やない の 力、' うれ し い 

今日 このごろで すが、 自分の #g の 
ほうが 売り切れ だと とても 悲しい の 

コ コ 口 。ところが この ROM は 難に 

よって 走る プログラムが 違う という 

画期的な 方 つまり 両用な の。 シ 

ョップ で まち か' えなくて いいね。 



'く 力 ホン 大好き ォっ k パりー ふみ 



点 ifc^' 数え ら れな いほ どす る どい 
タコ である。 自分が タコ である こ 
と を 誇りに 思い、 日夜 タコの 普及 
に 努めてい る。 何度 負けても しつ 
こく «し てく るので、 キミの ぺ 
ース までお かしくな るだろう。 と 
きどき 待ちが わからな 〈なり、 
とんでもな いこと をす る。 




理解 不能の 脳ミソ f'sfiJU 



彼 は 麻雀の ルール を 知らな いんじ 
や ない ？ つねに 自 分の 手 し か 見 
ていない もん。 それ 力 ぐ グラフ イツ 
ク にも 再現され ている のが 大笑 レ 、。 
た だしあな どって はいけ な レ 、の だ。 
ときどきと んで も な レ 、手で あが り 

(たとえば タン ャ才 ドラ 8 とか) 大 
ダコに 変身す る ことがある。 




称 麻雀の 神様 + 、/ゆ 1 、さん 




麻雀 中毒の 少女 つ、 J ス チーネ .M 

女子高生 なのに 麻雀 をす る 二 との 
喜び を 知って し まった かわい そ う 
な 娘。 牌 をに ぎって いないと 手が 
震えるな ど、 ほとんど 末期的で あ 
る。 »^ ぎに 夜の バイト までし 
ている。 だんだん 手が' 高 〈なる よ 

う な 打ち かた をす る ので、 iff? "が 

よくな つてき たら 要 as だ。 



山奥て" 仙人の よ う な^;' 舌 を し て修 
行したら しいが、 ツキが' ま る でな 
〈勝った ところ を 見た 人 はいない。 
ニック は 一流なん だけど。 



ひたすら 暗く 打つ $ 畠ゾ、 ~] 

父が 麻雀で 借金 を 作り、 母 は その 
ft* を 返す ために 懸命に 働き、 過 
労て" 死んだ。 そんな 彼女の 打つ 麻 
雀に は 怨念 こめられ ている。 

家族が 泣いて る 胃 ラ^ 5^>じ 

ツキな し、 腕な し、 金な しの 3 重 苦な の 
に 麻雀で 生活して いる。 女房と 賴 3 人 

を 抱えて かなり 悲惨で ある。 もともと は 
大金 持ちだった の だが、 麻雀で 
すべて を 失って しまった。 麻雀 
を するとき に は 必ず そばて 
：援 している。 





北 家 神 拳の 使い 



'北 家 ケンシ ロウ 



ケンシ ロウ は 北 家 神 拳の 最後の 
イ^ 者た'。 北 家 神 拳 は 北 家のと 
き に その 技術の すべてが '集約 さ 
れる。 究極 リーチ を かけ、 相手 

を"^' JZ 、殺て" 倒す。 彼に^; す 

る に はなんでも 鳴いて 早ァガ リ 
をす る 南家聖 拳て t# 亢 しょう。 





o これ か 全体 画面， • そうか 麻雀 ゲ I ム だった のか 



Q 牌が 大きくな つ てし まう 



10 月 21 曰 発売 予定 



ま 一ち： 癌 彼女と ドライブしょ^ 11 ^ 




ゲームセンターで はすで にお 
なじみの セガの 『ァゥ 卜 ラン』 が 

ついに MSX になった。 

コース 内 を 走る レース ゲーム 
と 違って、 彼女 を 助手席に 乗せ 
て 郊外 を 走る ドライ ブ ゲームな 
の だ。 とい ラ わけで、 ドライブ 
にっき ものの BGM を 選ぶ とこ 
ろから 始まる。 曲 はおし やれな 
フュージョン 系。 「マジカル 'サ 
ゥンド • シャワー」 など 3 曲 用 
意され ている。 



O 横断幕の 上 をよ く 見る と、 FM 
ラジオら しきもの があって 3 曲の 

うち I 曲 を 選ぶ ようになつ ている 



o 選曲 ボタンみ たいな もの を 押す 

と、 周波数ら しきものが 変わって 

曲名が 変わる。 ここで は 2 曲 紹介 



o 曲 を 選択し 終わって、 ようやく スタート だ 

な …一 と 思ったら、 見送りの 人が あっとい う 
間にい なくなって しまった./ 





ゲーム 内容 は、 1 区間 を 規定 
よ り どれ だけ 速く 走れる かが 勝 

負の 決め手と なる。 そして 5 区 
間 をす ベて 時間 内で 走行で きれ 
ばめ でた <ク リア だ。 ドライブ- 
テクニックの 基本 だけど、 カー 
ブを いかに じょう ずな 操作で 乗 



りきる か、 じゃまになる 車 を 力 
ーブ でよ けさる かが カギ となる。 
つまり、 カーブでの スピード 調 
節が 大切な の だ。 そのために は 
エンジンブレーキ や、 ふつうの 
ブレーキの 使い わけが 必要 だ。 
もちろん ギアチェンジ も./ 



1 つの コースが 終わりに 近づ 
くと、 分岐点 を 表す 看板が 見え 
てく る。 このさきで コースが 曰 





そろそろ 点らし い。 arm 
残りの タイムが 心配 だ 




つに 分かれる つて こ となの だ。 
どっちに 進んでも、 同じなん だ 
けど 景色 や カーブの 入 り かたが 
ちょこつ と 違う。 そして 好きな 
ほラの コース を 選んだ ところで 
チェック ポ イン 卜 通過 だ。 

規定より 速い タイムで 通過で 
きれば、 その 余った 分が つぎの 
コースの 規定 タイムに どんどん 
加算され るし くみ。 速く 走れば 
走る ほど、 その 分ラク になる と 
いう わけ だ。 もちろん、 ここで 
夕ィ厶 • オーバー になって しま 
つたら、 そこまで。 悲しい ゲー 
厶 • オーバー なの だ。 



O さて、 どっちに 進んで みょう か 
な， 悩んで いると 遅れる ぞ 
© いや〜、 やっと タイム 力 邙甫充 できる つ 
二の;！ え 態での タイム • 才一バ 一は 哀れ 
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t〕 セガ， 



\ ゼ ス 



- キヤ: 





G€AL a 



G€AL b 



G€AL C 



G€AL e 







ゲ一厶 セン 夕 一版での 思い入 
れが 激しい ちの だから、 気にな 
つてし まラ のが 各 コースの でさ 
と、 ゴールした とさの グラフ ィ 
ックと アニメ一 シ ヨンが ちゃん 
と あるの かど ラか だ。 下に 紹介 
している 各 コースの 写真 を 見て 
ほしいの だけど、 遠くに 見える 
景色 だって きれいだ し、 もちろ 
ん カーブの 位置 だって 忠実に 移 
植 されて いる。 道に は 起伏 も あ 
るし、 石の 連続 アーチ • 卜ンネ 
ルち ちゃ ~ん と 再現され ている。 
そこで、 ゲ一 厶' オーバーに^: _ 
つたり、 ゴールした 後に ^ 
出て くる コース • マッ^ 
を もとにして、 各 コース 
が どんな グラフィックに 
なって いるかと いう こと 



を まとめて みた。 ゴー 
ルは マルチ エンデ イン 
グ ふうに なって いて、 
それぞれに ちょっとし 
たォチ （ゴールに つい 
たと たん、 車が 壊れち やったり 
とか） がつ いている。 ちょっと 小 
さくて みにくい と 思う 人 は、 し 
) かり 買って 遊んで みて ね。 




o 二れ が コース • マップ。 全部の 儒 点で 
は コースが 2 つに 分かれる。 4 ラき 方の ノ つ J 
エー シ ヨン を 変えて 楽しむ の だ 




€) 胴上げ されて ― 
気分が よ かつ たの もっかの 間。 
然 みんなに 裏切られて …… 





車が ついに 才 

シャ 力に なって し： 
高級車が もったい ないじ やない か 




o ラン フを こす H_ 

つたら、 あらま あ ハーレムので #x 

がり。 二のう えない 極楽. z 



ジョ i" 八ン F/レ にち 

対応して ま^/ 

パナァ ミ ユー ズメ ン ト プロ ダ クシ 
ョ ン から 発売中の ジ ョ ィ ハン ドル 
にも 対応。 ゲーセン 版みたい/ 





タイム を 気にする あまりに ス 
ピー ド 調節 を ちゃんと やらない 
と、 下の 連続写真 のよ ラな 哀れ 
な 結果に なって しまう ぞ。 

とくに MSX 版 は スピード 感 
がかな り あるので、 ちょっとし 
た カープで は ゲームセンター 版 



みたい に エンジン ブ レーキが 間 
にあわず、 すぐに ドッシ ヤン ガ 
ラガラ となって しまう ので、 ブ 
レーキと ギア を 併用した ほうが 
し） い。 ちなみに ギア ガチャ （すぐ 
に スピードが あがる という ウル 
技) の 効果はなかった。 





翁— ー丄^ H 



o スピ一 ドが ありあま ると 





o カップが もら 

える と 思ったら、 ポクの 前 を 通り 
過ぎて 彼女の 手に 渡つ てし まった 




© 今度 はちゃん 

と カップ ももら つたし、 ネ兄 福の キ' 
ス だって もらつ ちまった ぜ/ 



してし まう わけ o これが、 命取りになる 




スピン 



クラ ッシュ 






こ は アル ギース 国、 第 5 銀 

河 星団の a 星に ある ill である。 

かって、 この 国に は妖 獣が 生息 

していた が、 アル ギース の祖と 

民の 力で 遠くの 山中に 押し こめ 

て 数 世紀の 間、 平和な 日々 が 続 

いていた。 しかし、 紀元 578 年ァ 

ル ギース 王家 第 23 代の 時代に な 

つて、 突然 妖 獣の 中に 指導者た 

るべき 頭目が 現れ、 国 を 襲った 

ので ある。 妖獣は 間もなく アル 
瞧 m^m mm 

ただ やみくもに 敵 を 倒して い 
くだけで は、 この RPG は 解け 
ない。 カギ はソフ 卜に 入って い 
る 古文書 『よ 翼 龍の 書』 にある。 こ 
の 書に は、 アル ギース 国の 歴史 
や 古代 文字、 長老の ことばな ど 
が 記されて いるの だ。 途中で 行 
きづ まった とき、 この 書 を 開け 
ば アル ギース の 謎が ひとつず つ 
解け、 新たな 世界に 入り こんで 
行ける の だ。 





ギース 城 を 攻め落とし、 王と 后 
を 殺して しまった。 生き残った 
王子 (主人公) は妖 獣に 立ち向か 
い、 もとの 平和 を 取り戻すべく 
i 険の旅 を 始めた。 



① メッセージ エリア 

② 有 視界 マップ 

③ コマンド エリア 

④ バ卜ル エリア 
©マジ ックポ イン 卜 エリア 
© 主人公の 体力 
⑦妖 獣の 体力 



s ® アイテム 表示 エリア 



アル ギース 国の; X —部 



お 



ゾ: 



o 塔 や 城の 中 は、 町と 同じく マツ プが 

広がって いる。 この 奥に は 何 か 謎が 隠 
されて いるか も 





O 謎 を 解く カギの r 翼 龍の 書」 だ。 この 
古文書で 古代 文字 を 》i 売したり、 書か 
れた 呪文で 精霊に 会つ たりす る 



- -.-'iSXxxitac^JOOitA^^ -••■■'*•-•■-*.*.■ ノノノ ノ ' 




まず は、 RPG の セオリー ど 
おり 町で 話 をして 情報 を 集めて 
B みょう。 すると 廃墟に なった ァ 
ノ ルギー ス城ゃ 風の 塔な ど 謎が 少 
しずつ 分かって くる。 情報 を 聞 
さ 終えたら 冒険の 旅に 出発。 町 
を 一歩 出る とすぐ に妖 獣が 現れ 
る。 レベルの 低い うち は 薬 をた 
くさん 持って いないと 弱い 妖獣 
にもす ぐ やられて しまう ぞ。 旅 
を 進める うちに、 アル ギ 一ス国 
はとに かく 広い ことが わかる。 
『翼 龍の 書』 を 片手に 平和 を 取り 
戻す よう 健闘 を 祈る。 

© 堂 スタジオ 

※セーブす る と き， A を 通さない テ 一ブ》 をラ ィ トフ' ロテク ト部 分の Wifii に 
. きき こみ 可の 状 はに し なければ 助 作し ない 場合が あ り ま す 



この 先ち 強い 妖獣 6 ちが 続ぐ 





レ ま 



となりて 地に 安息? 



ガリバー 旅行記 を 少し 変えて、 

魔物と 3D バ卜ル 画面で 戦って 
レベル を 上げたり、 人の 話をヒ 
ン 卜に 謎 を 解く RPG ぽぃ 要素 
を 入れた コ マン ド 選択 式の 
AVG 。その 音、 悪い 予言者の せ 
し 、 でガ リ 1 く 一が 住む ィギ リス 島 
を 中心に 世界 各地で 天変地異が 



起き、 魔物が 出現す るよう にな 
つてし まった。 これ を 静める に 
は、 破れた 宝の 地図 をつな いで 
伝説の 4 つの 秘宝 を搜 さなく ち 
やい けない。 ガリバー は 一片の 
地図の 切れ端 をた よりに、 8 つ 
の 島で いいこと や 危険な こと を 
しながら 旅 をす る こ と にな 义た。 




O 体が 動かない./ え; 

、 小人 力く 乗って いる. ■ 




峰 ff 
1^ ぽ 

O 町 はまる でお もちや。 
おっと 人 を 踏みそう です 



€«4 



©3 D の バトル シーン c 
魔物とば しばし 戦おう. 






輝ぐ 星の 剣」 が 残りました。 




スタート 1®。 左から iife 母、 父。 
こ の |EM て' 地図の 切れ端 を 見つける 



g を さました ガリバー は、 
体 をぐ るぐ るに 縛られて 
いる ことに 気づ さました。 しか 
もお 腹の 上に はふたり の 小人が 
いるではありません か./ 




媒 W 




対応 機種 


CS32 専用※ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 


一 





酒場。 ここで はお 酒 o 古物商。 武器 や アイ 
と 食 ネ斗を 売って いる テム は 二 こで そろえる 

外： 

宿 & セーブ をす る o 港に 出た ところ。 ガ 
ときに ここに 泊まる リバ一 の 船 r 冒険 号」 




おどろい ている ガリバーに、 
王様の 格好 をした 小人が 命令 を 
しました。 「島の 中央に ある 魔の 
山の ょラ すがお かしい。 調べて 
こい J という ことなの です。 Z 




魔の 山の頂 上に は 石が 置いて 
あり、 それ を 動かす ととつ ぜん 
魔物が 襲って さました/ 必死 
で 魔物 を 倒す と、 あとに は 光り 



つ 

よ 
い 
し 



O 王様、 約束 ははた しました。 えつ、 
お礼に 船 を？ ヮ 一ィ、 ありがとう 



o まば ゆいば かりに 光る、 とても 美し 
い f lj です。 刃 もりつ ばで 強 そ う です 

城へ 戻る と 王様 は、 こんど は 
敵国 ブ レフスキ ュの 軍艦 を 取つ 
てこい と 命令し ました。 海へ 出 
ると 敵国の 軍艦が 待って いて、 
降参し ろと 言いました。 怒った 
ガリバー は 鎖で 軍艦 を 引いて 王 
様のと ころへ 戻りました。 喜ん 
だ 王様から 新しい 船 を もらい、 
新たなる 冒険へ と 旅立ちました。 



y 

-4- ぼろし の 4 つの 秘宝 を 求 

めて、 ガリバー は 船 を 手 
に 入れました。 長い あいだ 住ん 
でいた イギリス 島の リバ ブール 
港 を あとに して、 北の 商港で あ 
る大阪 港に 向かいました。 家 を 
出る ときに 母から、 言葉が 通じ 
ないか もしれ ないから 辞書 を 買 
ラょラ にと 言われた の を 思い出 \ 

O マス 卜に 登って 遠 ― 
く を 見て みま し 



卜 島に て 》 3 





崎 

f I' 

O 船の 倉庫です。 持 
ち 物 を 点検し ましよ 



ある 日、 マス 卜に 登った ガリ 
バー は 青い 海に しみの ょラ なち 
の を 見つけました。 しみ は 船が 
近づく とつい に は 島に なり まし 
た。 と、 その 瞬間に ガリバー は 
海に 投げ出されて 気 を 失って し 
まった のです。 ガリバー 達が 島 
に そっと 近づいた ように、 嵐 も 
また 船に 近づいて いたのでした。 




したから です。 わずかな お金 を 
はたいて 商人から 辞書 を 買った 
ガリバー は、 はじめの 目的地の 
リリ パッ卜 島へ 出航し ました。 
もしかしたら そこに 宝が あるか 
もしれ ない …… 。 船出した ころ 
は 右 も 左 も わからなかった ガリ 
バー も、 水夫 達と 寝 起さ をと ち 
にして いるう ちに、 すっかり 海 
のお さて を 身に つけて いちだん 
とたく ましくな つていた のです。 



o 喜び もっかの ま、 嵐が きて 船 は あつ 

という まに; &7) もくずと なつ たのです 






1 い 軍艦です。 



【一 ^SM, 




o これが 伝説の リリパ 

ット％ ついに 発見/. 





迷 富から 脱出す る 

ヨン バズ ルゲ "ix 



匕 L ^Mh^ 



圍 |||| I ?fa 



'一-や！ 

H»§^i 厂 



BIT 2 

Q03-479-4558 



つ 子、 クイン ブルと 

ヅ ウィン ブルの 2 人 プレイ 



双子で 2 人 プレイ 




媒 体 


ぬ^ 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


PAC 


価 格 


5,800 円 







媒 体 


國 E 




対応 機種 


CE32 専用 




VRAM 


128K 




セーブ 機能 


PAC/ ディスク 




価 格 


5,800 円 







：ェ屋 のむ すご は、 クイ を 
つて 脱出 作戦な の だ 



平和に する のが 仕事の 神様 だ 
けど、 今 は 平和す ぎて する こと 
がない。 そこでい たずら 好きの 
双子の クイン プルと ッ ウィン プ 
ルに 目が 止まった。 力 エルに し 
てこら しめて やろう、 そう 思い 
ついて 迷宮に 閉じ こめて しまつ 
た。 時間 内に いちばん 上まで 行 
ければ 力 エルに ならなくて すむ 
とい ラの だけど …… 。 



双子の 主人公 





o おじ やま キャラに 当た 
) たり、 タイム オーバー 
f になる と 力 エルに されち 

やう。 2 プレイ のとき I 
人が やられても ァゥ ト 



O I プレイの ほか 2 プレイて 寸為 力し 
あう こと もじ やまし あう こと も 可能 



ウィンドウで いろいろ わかる 



犬 ェ屋の むすこ だから ァ 
ィテ厶 は クイな の だ。 クイ 
はさしたり、 投げたり、 乗 
つたり して 使う。 これ だけ 
では あまりに ッ ライので、 



お助け アイテム や 何 かする 
ことによって 行ける ボー ナ 
ス ■ ステージ も あるの だ。 



クイ をつ ちって 昇る IS 



I し G 

I て ク 
| 足 ィ 

に い 

I す く 

る つ 
fo 

| だ さ 





OST0P キーで ゥ イン ドウ が 開 く 。 
アイテム などの 状況 力し 目で わかる 




ステージに は キャンディが あ 
つたり して なかなか メル ヘンチ 
ック。 だけど 「かわいい つ./」 な 
んて みとれて いる ラ ちに 力 エル 
になつ ちゃうよ。 時間 制限 要 注 
下に いくつか ステージ を 



ージ は、 メル ペンチ ッ 

；! m« 、楽しく ムズィ 



紹介して いるけ ど、 これ は 全部 
お菓子の ワールド。 このほか （チ 
エスな どの) ゲーム、 （積み 木な 
どの) おもちゃ、 （かほ' ちゃな ど 
の) 野菜の ワールド など 全部で 

1D0 ステージ、 5 ワールド ある。 




O 二 こ から 上に 行 く 試練が 始 ま る。 
まず は、 楽勝って ところ かな？ 
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o 左と 同じお 棄子 ヮ- 
まだ カン タンな うち.. 

^«面(48| 簿 時 



リレ ドの 第: 




RPG シーン 



を 集めたり、 買い物 をしたり す 
るの は RPG シーン。 武器 や^! も 
ここて" 手に入れられる。 




O まず は '隱艮 収拾が' jZ 屡。 町 を 歩し 
ている 人から の 情報 か 瀬 り なの だ 

驪 




O 店に 入る , 

間の ルー ミ' 



織屋 ぷるぷ るで は 仲 
-と 出会えた りする 



第三 次 世界大戦の 危機から イスラム を 
救うた め 中世の 勇者が タイム ワープ 



中世の イスラム 世界で は 2 大 
王朝が 対立。 戦乱 渦巻くな か、 
聖地 奪回 をめ ざす 十字軍 も 介入、 
混乱 をき わめた 時代に アサシン 
と 呼ばれる 戦闘 集団が あった。 
ァ ラムー 卜 城 を 根城と して、 対 
立す る 王朝の 1 つで ある セル ジ 
ュク朝 を 恐れさせ ていた。 

そして 時 は 流れ、 現代 をと お 
り 越した 近未来。 第三 次 世界 大 

戦 勃発の 危機せ まる 1 ggx 年 



の 中東。 2 大国の 謀略から、 ァ 
ラムー 卜の 地に 幽閉され てし ま 
つた ィ スラ厶 世界の 最高指導者 
ガザ ル師 は、 天使 ジブ リール か 
ら、 人類が かって 抱えた ことの 
ない この 危機 を救ラ ため、 中世 
から 伝説の 戦士が 現れる という 
アラーの 啓示 をう けた。 そして 
師の 前に、 7 叩 年の 時 を 越えて ァ 
サ シン 最強の 戦士 サド ラーが 月 
光の 輝きと とも に 現れた の だ。 



4 人の パーティで アクションと 
RPG を 行ったり来たりの 2 本立て 



ゲーム は 9 つの ステージに 分 
かれて いて、 最初の シナリオ は 
アサシンが 実際に 活躍した 中世 
イスラムが 舞台。 また、 右に 示 
したよう に 進行 は 大きく ァ クシ 

I 力 側 とゥ ©| 

| 一の M ィ画 | 
| と グ A ン面 | 
f A ラ G ド左' 
| C フ I ゥ下 
は C 。は 

、 P 中 、 

'御サ 央コ 
カド I は 

リラ N H 

の 1 T I ド 
'のの T 切 
ィ A グ P り' 
才 P ラ 換 
リへフ 

ズ破 ° N 用 
ム壊右 T の 



ヨンと RPG の シーンの 2 本 立 
てで 構成され ている。 

主人公の サド ラー は、 まず 味 
方の 仲間 搜 しから 始め、 4 人の 
パーティで イスラム を 救ラの だ。 



*ソ 

フ 



面 は © 

で 



マ だ 
ノかァ 

K 、 I 
を 場 ジ 
使 所 の 
つに マ 
た 関 ， 
移す プ 
動 る 3 
が 情 最 
で 報 初 
き を 、 
る 得 移 
よる 動 
うとで 
に M き 
な A る 
る P 地 
画 点 




ぶ 



CCMrfMAND MODE 
ITEM STATUS 
MAG 直 C MAP 



アクション シーン 



アクション シーンで は、 敵 や 1 ^を 
倒し、 レベルアップ する とともにお 
金 を 力、 せぐ のた'。 宝箱 も 見つかる。 




黎^^^^ #^、ぶ鍵麟 

- ：. , .WjR'jiSSft^ おおお 



O バグ ダッ ドの 都に 潜入す るた めに 
入る 地下道が アクション 場面になる 



に， ？ A} 



O 気持ち 悪い 地下の 怪物 や 敵 を 倒す 
といく ら かのお 金と^! 矣が 得られる 



O 町 や 村で 人に 出会ったら、 必ず 話 そ 
う 。 重要な' が 得られる こと も ある 

5 II もテレ ネ.' ノ ト 




O ステータス や 持ち物、 武器の 装備な 
ど は、 ウィンドウで チェック できる 



イスラムら しい アイテムが いつは 

二の ゲームなら ではの 二った 設 
定の アイテムが、 ゲーム を もり 
あげてい る。 才 アシス 屋 では、 
砂、 漠 では かかせ ない 水 を 売って 
るし、 イスラム教に とって 重 
要な 聖典 も 登場す る。 また、 特 
徴的 なの は ハシシ などの 麻 ■ '■ 

急激な：^ 力 ゃ圖 力の 助けに G ヤス 屋 では アルコール を はじめ、 ハシミ 
なる けど、 副作用 も ある。 



や マリファナ など アブ ナイ 薬が 手に入る 
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き だ 



自分 を敏 兌て 店 を 持ち、 女の 3 たち を 育てて い #1 



アダルト 



蠡率 

歸 





媒 体 


••••[2Dd|... 


対応 機種 


CSfc 専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



、^v 

みすか 5 纖て賺 d J i 



下に ある n 枚の ポー 卜 レイ 卜 
はこの ゲームに 登場す る 女の コ 
の ほんの一 部で ある。 あきれて 
しまう くらい 女の コ がいつ ぱい 
いるの だ。 うれしい かぎりです 

しかも、 彼女た ち はなん 
と ポクに ナンパ される ため 



にいる の だ。 10 画面 ふ' ん ていど 
のちい さな 町で、 ところせ まし 
と 歩いて いる 彼女た ちに 声 を か 
ける。 くどいて どこかに 連れて 



いく。 スポーツ セン 夕一 なんか 
がべ ターな ょラ だ。 そして、 相 
手が その 気にな つたよう なら 自 
分の 家に 連れ こんで、 まあいろ 
いろあって、 おねだり する。 運 
のい いと さはお 小遣い を ちらえ 
る。 このお 金で 女の コ にあげる 
プ レゼ ン卜を 買ったり、 ス ポー 
ッ センターで 体 を 鍛えたり でき 



るの だ。 また、 うまく ナンパで 
さると 経験 値が 増える。 経験 を 
積む ほど 女の コ がひつ かかり や 
すくなる。 お金 もた まる。 うん、 

ARPG だ。 そして、 経験 値 2D、 
お金 200 万円 以上のと さに 「ォバ 
サン」 を クリァ すると、 自分の 
店、 もちろん ソープランド を 建 
てられる。 




O ゲーム HS。 まだ 未熟な ポク 女の コに 声をかけ ると ナンパ モードに 入る の だ O スポーツ していい イメージ を あたえて O 自宅に 連れ こんて 決めたい と 思う 



H う H う 手め ゲ一ム は 





O 女の コに テク を 教える 寻 




店 を 持つ と 毎 曰 経費が かかる。 
女の コをス カウ 卜して 働いても 
ら わない と 破産して しまう の だ。 
女の コは 働く ともち ろん 疲れる。 
たまに は 休ませて あげない と 出 
ていって しまう。 警察 もこ わい。 
だから、 ふつうに してても 客が 
よってく るよう に 女の コ たち を 

育てない ともう からない。 RP 
G ぼい 経営 ゲームな の だ。 



ガサ 入れ f 

咖 



だ あ 




© '、一 ド 










わ C し H も/ J3— け—' £. 

ォ けへ'' 《»3Sf*ASS 
しち 

fit "し! as' 'い： 23#ぃ 








おレ' '* ん 13 い tMS"rt ど'' , 




©内 山' II': 紀 NEW SYSTEM HOUSE OH/ 




G この 物体に 触 
れ ると、 レーザ 
一 パドルが かな 
しばり にあって 
しまう。 主 
思しよ つ 




舞 合に な る の は 誘惑 星の 学園都市。 こ 
こに は 各種の 風俗 産業の エキス パー ト を 
育成す る 有名校が 集まって いる。 

誘拐され た 女の子た ち は、 いずれも 各 
校の 美少女 たちだ。 ゲーム 7^ ト ま え 
に は、 彼女た ちの 
データ を 見る 二と 
が' できる ので、 ち 

よつ と 紹介しょう 

かわいい 女の子の 
ためなら やる 気 も 

出る ね. Z 

€) この 太ったみ にくい やつ 力 \ おじ やま 
ネコ。 すぐに 出て きて 本当に じゃま 






G これが キミ 力; 操 
する レーザー パ 

ドル。 縦^め の 
8 方向に 移動 可^ c 
謎の 物体に 触れる 
と 動け なくなる 



G 超 重力 ボール。 二の 
ボールで 壁 をく ずして 
いくの だ。 最初 ボール 
は 3 つし かない 



|0 この パネルに ボ 
-ルを 当てる と 横 
| へ 中央まで 動き、 

ブロック を 消して 

くれる 




る デモ 画面で は、 かなり 多くの るので、 いっそう ゲームに 





はいると いう もの。 


： , ノ じ'. お^^ 

^^^^^^ - -； . 


o 風俗 予ィ腐 交の 美少女た ちが 誘拐 さ 
れる 事件が つ ぎつ ぎに お きている 



『ソ コン がし やべ る エッチな 3D ブロック くずし 

一— セクシ ボイス 

VCIl^E NEW SYSTEM HOUSE OH/ 




Q075-502-2972 


m 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


7.800 円 




スリル 満点の 3D ブロック くずし 



？—. 

ジ とい ラ わけ だ。 ステージ をク 
リアす ると、 おじ やま ネコが 出 
てきて、 スコア を 金貨に かえて 
くれたり、 金貨 を 超 重力 ボール 
とかえ て くれたり する。 その あ 
とに は、 助けた 女の子た ちの ェ 
ッ チな グラフィックの ごほうび 
も 待って いる ぞ。 
この ゲームに は、 隠し コマ ン 
ドゃ 隠れ グラフ ィ ック など も あ 
るので 自分で 探して みょう。 



さて、 ゲームの ほラ はとい う 

と、 一風変わった 3D 表示の ブ 
ロックく ずし。 

キミが 操作す るの は 四角い ヮ 
クの レーザー パドル。 青い ボー 
ルが超 重力 ボール、 左右の はし 
を 上下に 動いて いるの は パネル 
で、 やたらと 動 さま わる 青い 四 
角 は 謎の 物体で、 いわゆる 敵 だ 

ゲーム スター 卜 後、 正面に 立 
ち はだかる 壁 を 超 重力 ボールで 
くずして いき、 壁の むこうに 閉 
じ こめられた 女の子た ち を 救い 
出す のが キミの 目的。 女の子 は 
全部で 6 人、 つまり 全 6 ステー 




女の子が しゃべる うれしい デモ 



この ゲームの" 売り" は、 なん 
といっても 画面に 出て くる 女の 
子た ちが しゃべる こと。 

とくに、 オープニング にあた 



セリフが あって、 パソコンから 
女の子の 声が 出て きて おどろか 
される。 ゲーム 中 も、 出て くる 
女の子 は みんな しゃべって く れ 
熱が 
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© だんだん 女の子の エッチな 絵が 出て、 全部 見えたら ク リア だ， 






o 誘拐され た 美少女た ち 

を 救い出しに 行く の だ 



熱血 風雲 
広告 マン 力 



F 




テクノポリス 編集部 
&佐 藤 元 




^ 一^- 




前号までの あらすじ 一 
曰 本 中の 高校 を 二分して 

力 をのば した 2 人の 番長 は 
ついに 対決の 時 をむ かえた 



はつ はつ つ / 
西の 番長よ 
東の 番長、 

r 同人 ソフ卜 特集 j が 

きて やった ぞ〃 





， 
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Obstacle Race 



^zi^on^ % BY しんちろ うの 父 

ノ— ス ほ RP 部門 10 画面 タイプ (7 画面） 




I プログラム コンテ ス卜 
ノ ミネ 一 卜 作品 発表 ① 
さすが' に プロ グラム コンテ ス ト と 

なると 気合いが' 違う。 今月 は、 7 
月 2 5 日 ま での 応募 作品 1 6 3 本から 
選んだ 前期 ノミネート 作品 1 本 
を 紹介しょう。 続いて 来月 号で は 
後期 ノ ミ ネ一 ト 作品 を^ « する。 
また、 来月 号で 読者 審査員の 募集 
も 行う ので、 よろしく/ 

I II III « ■■ » * * J 

， 

•Obstacle Race 43 

き已 ALL RACE 44 

参 そりたん 45 

參ば うんす 46 

參 PASTEL 1S£ 46 

肇 ミニ ボクシング 47 

•SATURN 47 

參 Toss Toss Toss 47 

•W MISSILE 48 

•Penalty Kick 48 

參 たこの 海岸 物語 PART3 迷宮 編 49 




Obstacle と は 障害物と い 
ラ 意味。 この ゲームで は、 遠近 
法で 描かれた 道の はるか 向こラ 
から やってくる UFO が 障害物 
となる。 

ゲームが 始まる と、 タイム 力 




O 自 機の クラ ッシ 



2 次元の ディスプレイで 
いかに 3 次元の 雰囲気 を 
出す かが この プログラム 
の テーマ だ。 UFO が 地 
平 線から 現れて こちらに 
迫って くる 雰囲気と、 自 
機が まっすぐの 道 を 進む 
感じが よく 出て いる。 

ゥン 卜が 始まり、 地平線の うえ 

に 最初の UFO が 現れる。 遠近 
法の き し 、た 道の 左右の プロ ッ ク 
が 流れる よろ で、 いかにも 高速 
で自 機が 進んで いるよう な 感じ 
だ。 地上に 影 を 落としながら U 
FO はこ ちらに 近づいて くる。 
そして、 自 機のと ころまで UF 
□ が やって さたと きが、 この ゲ 
ー厶の 勝負 どころ だ。 

UFO を ただよけ るの は、 か 
たんな の だが、 それで は 得点に 
ならない。 自 機が 地上に 落とす 
影に は 特殊な パワーが あり、 こ 




辆雜) ズ上 o 

翻 一一 



0か レ 丁 >^ 



の 影で UFO を とらえる （つま 
り、 UFCD の 真上 を 通過す る） 
と、 UFO が 破壊され て 得点と 
なる の だ。 

うまく UFO を 破壊で きたと 
さの、 自 機と UFO との 距離が 
短い ほど 得点 は 高し ヽ （最高 60 ポ 
イン 卜）。 つまり、 UFO から 離 
れた 上空 を 通過す る だけで は、 
低い 得点し か 得られな いわけ だ。 

かとい つて、 ギリ ギリのと こ 
ろ で すれちが つてば か りい ると、 
UFO と 衝突して 自 機が クラ ッ 
シュ する 危険が 高くなる。 

ただし、 たとえ 自 機が クラ ッ 
シュ しても、 しばらく すると 自 
機が 復活して ゲーム を 続ける こ 
とがで さる。 そのかわり、 復活 
する ま での 時間が ロスと なって、 
得点の チヤ ンスが S る わけ だ。 




タイム カウンター (画面の 右 

上） が になる と、 ゲーム ェン 

ド。 制限時間 内になる ベく 高い 
ポ イン 卜 を 取る のが ゲームの 目 
的 だが、 立体感と スピード 感だ 
けで も、 十分 楽しい レー シン グ 
タイプの ゲーム だ。 
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03 周して、 それまでの 記録 を 超える と、 「BEST TIME/」 と 表示され て、 
-か、 ナニー 二 か、 セナ か、 プロスト かとい う 気分になる 

みんなが 一生懸命に 仕事 してい 
る わきで この ゲームに 青春 を ふ' 
つけて いたに 違いない。 じつ さ 
し \ 最初 は ボールの 方向が つか 
めず 衝突ば かりで 150 秒 を 切る 
のに も 苦労す るの だ。 



要と する だろ ろ。 

編集部で は、 もちろん、 この 
ゲームで 熱い レー シンク 大会 を 
くりひろげ、 十字軍の ムダ めし 
食い 編集部 F が 135 秒 台の 好 記 
録を 出して 優勝した。 た ふ' ん、 



基本的に は、 下の よ ラなコ 一 
スを 3 周して、 夕 ィ厶を 競う ゲ 
ーム。 

ところが、 走る の は 車 じ やな 
くて ふわ ふわ 浮か ぷ ボール。 走 
つてい る 方向が つかみに <<、 
なかなか 苦労 させられる。 

さて、 ゲーム は、 ボールが ス 
ター 卜 ライン （ゴールラインで 
も ある） に ポッン と 置かれて い 
ると ころから 始まる。 スター 卜 
の 合図と ともに、 スペース キー 
を 押して 加速。 ボール は 次第に 
地上から 浮かび あがり、 やがて 
最高 速に 達する。 

んこ I 臞,! 週 Mui 

タの最 
ィ曲初 J 
ム がの 
が り コ 
違 方 




卜 <)■ 
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》 



e —ル 



レース 



BALL RACE 



世界 



-ルを S 
—速。 酵目揮 3 



MSXDMSX 



I2RAM32K 
BY TEIJIRO 

RP 部門 N 画面 タイプ (3 画面) 




そして、 ゴール 
へ。 I 周す ると 画 

®T に ラップ タイ 
ムカ; 表示され る 



O 最後の ヘア ピン。 二 
の 写真の ように 大 曲が 

りする の はよ くない 



お 



ゆ- 




最初の コーナー を 抜ける と、 
ク キク キッと 曲がった 部分 (シ 
ケ インと いう） で ボカ スカ^つ 
かってし ま ラ のが 初心者の 常で 
ある。 ダメージ メーター (画面の 
上に 表示され ていて ボールが 何 
か に ^つか るた びに 減って い 
く ） が 最低 レベルまで 落ち、 その 

あと は、 ヘアピンカーブ を 4 か 
所 抜けて、 ようやく 1 周 目 を 終 
える （1 周 ごとに ラップタイム 
が 出る)。 はじめて やって 1 周で 
さたら それだけで もなかな かの 
ちの だ。 

タイム を 意識しながら 3 周 も 
する の は、 かなりの 集中力 を必 





o シケ イン。 じつは、 

まっすぐ 突っ切る- P 

もで きる の だけど 



Q ここまで くれば、 へ 

ァ ピ ン 力 —ブ まで はち 

よつ とだけ 気 を拔 ける 



© しばら，' 

—トを 走り、 ふた 

たび ヘア ビン 力— 

ブに 出会う 



らふ ス 一 いう レ 

かわて ボ つま ス 

だ ふ つくて し 一 

ル 。がいくて n o 

I い あてし つの 厶 

ボ ろび つ 楽 や 力 I 

、しか 走が ち魅ゲ 

くも 浮と き 度な グ 

なおと ッ動 何議ン 

で そ っス のい 思シ 

車 こわ スル っ不 一 



o 最初の ヘア ピン 

力 I ブ。 ハンドル 

を 切りす ぎて 失敗 

しゃすい 
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ソリチ ュ一ド 

^solitude 

タンク 
tank~ 



ばの f» ぁ錄 被す t 

すぶ 二な タンク 



MSXQMSX 



I2RAM8K 
BYTAI 

RP 部門 10 画面 タイプ (6 画面） 




「そりたん」 は、 副題に あるよう 
に sol it ま tank (孤独 戦車） 
の 略。 たしかに、 切り取られた 
ように 暗 園に 浮か /3; パネルの 世 
界 にたった 1 台 置かれた 戦車 は 
孤独に 見える。 

パネルの 世界で は、 ステージ 
ごとに、 地形、 敵の 現れる 場所、 
それぞれの 敵の 移動 パターンが 
決められ ている。 

すべての 敵 を 砲撃で 破壊 すれ 
ば ステージ ク リアと なり、 已ス 
テー ジをク リアす ると コングラ 
チ ユレ一 シ ヨン。 パネルから は 




O ねらい を 決めて 曲がる 



アクション パズル ゲーム 
に は、 今までに もい ろい 
ろ 傑作が ある。 しかし、 
この 静かな ゲーム は、 ァ 
クシ ヨンと パズルの 結び 
つきが きわだって ュ ニー 
クで、 格段に おもしろい。 
30 ふう 画面 も 光る。 
みだしたり、 敵と 衝突した りす 
ると、 そりたん が 1 台 減り、 最後 
の そりたん が やられる と ゲーム 
オーバーになる。 

そりたん は、 パネル 上 を 4 方 
向に 動ぎ まわる が、 進行 方向 を 
180 度 変える こと はでき ないし、 
停止す る こと もで きない。 動き 
も カク ッ カク ッと、 敵と 同じ 夕 
イミ ング でし か 動け ない ので、 
. 気づいた ときにはもう 敵と ぶつ 
かる か、 パネル 外に はみだす か 
しかない という 状態に おちいる 
ことち ある。 

敵 を 破壊す る 弾 は、 そりたん 
のい る マスから 3 マス 先に 落ち 
る。 弾 を 撃って から 落ちる まで 
の あいだに 少し 時間が あって、 
もちろん その あいだに も 敵 は 動 
いている ので、 その^ん をち や 
んと 計算して 撃たなければ なら 
ない。 しかも、 そりたん の 撃つ 
た 弾 は、 敵 だけでなく、 パネル 
も 1 マス ぶん 破壊す るので、 へ 
たに 敵 を やっつけ ると、 
そのと さに でさた 穴の 






りち^^ ま 博 J 



spAce 



(卿 射タ^ ァレっ 



ために 自滅す る こと だって ある。 
しかも、 ステージ によって は 
ある 1 か 所から しか 敵 を やっつ 
けられない 場合ち あって、 その 
たいせつな 地点 を 破壊して しま 
ラ とすで に その ステージ は 死ん 



でい る ことになる。 
ただ、 敵 は 基本的に 同じ 地点 
を 往復 するとい う パターン なの 
で、 とちゅうに わざと 穴 を 作つ 
て、 敵 を 足止めす る テクニック 
はけつ こラ 有効 だ。 



o 最後の 敵 も 足止め 作戦で や 
つつけ て、 ステージ ク リア。 
厳しい 戦い は まだまだ 続く 




右下に いる 敵 は 2 つの マス を 動 

くだけて il すの が むずかしい 



O パネルから はみ出さな いよ う に 
動く だけで もたい へんな ステージ 




O 道に へたに 穴 を あける とそれ だ 
けで 自^ 道 をふさ ぐ ことになる 




O 敵と ぶっからない よ う に^な 
地点に 避難して 力、 ら 作戦 を 練る 



O 狭い 地形な のです ぐに 戦況 は緊 
迫して しまう 難 ステージ 




4 匹の 敵 は 中央の マスに 集結し O 最終 ステージ。 動き まわる の は 



ぐ 



たり 散らばったり と 不気味な 動き やさ しいが 解き方 は むずかしい 



ノ 
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の カラフルな 波が 重なりあって 
チラ チラと 揺れる プログラム。 
どちらの プログラムの 画面 も、 
冬の 曰の パ チノ くチ 燃える 暖炉の 
火の ょラ に、 なんとなく じっと 
見つめて いたくなる。 







(fi/T き 




》 ば うんす 



MSX 



MSX 




w える 

》 なバ- ーム 



始まりが かっこいい。 上の 写 
真のよう に、 まるで 曰が 昇る よ 
うに 「ば うんす」 といろ 文字が 浮 
かび 上がって 夕ィ 卜ル 画面に 変 
わって いくの だ。 しかも、 この 
ゲーム は、 去年の プログラム コ 
金の 鳩 賞 を 受賞した 




パステル 



PASTEL! 8 E 



じつと 70 
美 uP 色の g 溝 



める だけ ^ 



|2 専用 VRAM128K 
BY NOGY 

RP 部門 1 画面 タイプ 



O ゆらゆらと 立ち 昇る、 PASTEL 

I の やさ しい U® 

これ は、 見る、 ひたすら 見る 

だけの 2 本の プログラム だ。 

PASTEL 1 は、 グ ラデー シ 
ヨンが ゆっくりと 立ち 昇って い 
< プログラムで、 PASTEL2 
は、 ちょうど 反対に なった 2 つ 



O けっきょく 中 *1 寸 近の デバッグ 
ポールに 向かって い く のでした 

バブルの その後の 道筋 を 予測す 
るの がたい へん むずかしい。 

バブル を 30 発 以上 発射す るか、 
ギブアップで 1 ミス。 3 回 ミス 
すると ゲームオーバー だ。 




O バウ ンサ一 を I つ 押し だし、 左 

へ 進んで いく ス 



画面の いちばん 上に し 
いて ある デバッグ ポールす ベて 
にあ てれ ぱ面ク リア。 

バブルが あたる たびに バウ ン 
サ 一の 位置が その 方向に ずれ、 



J-ESJ2RAM1BK 
BY GEN 

RP 部門 10 画面 タイプ (10 画面） 

•■MIMMHnHMHMMMHllBNMMMMaMHHMMH* 

ノーベル賞 なみに 頭が さ 
え わたって いて 多少の パ 
ズル では 満足で さない 人 
にす すめたい。 この バズ 
ルを 頭の なか だけで 解い 

！ てし まえる 人 を わたした 
ち は 「失われた マヤ 文明」 
I と 呼ぼうと 思ろ。 



コ^ ス卜 ラウ ショ^ モードち あ W ば うんす 



3©；; ^4 

,% 《 

ザ 



1 ~ 5 キーで キャラクタ を 選んで 
面 を 作って い 〈（写真 はた ぶん 解 
けない M ファン 面)。 作り 終えたら 
リターン キー。 表示され た データ 
を メモして おいて、 行 1030~1120 
のどれ かの 面 データと 置き換えれ 
ばォ リ ジナル 面が 遊べる のた '。 




O まず こ のィ 4M か ら スーパー ノ くつ' 
ル 発射。 さて この バブル はどう 進 
ん でい 〈でしよう 



『巳 OSlP』 の 続編な の だ （ほん 

と は、 最 優秀 賞 だけど)。 

全 10 面の むずかしい パズル だ 

が、 遊び 方 は 単純。 自機を 左右 
に 操作して スーパー バブル (ふ 
にや ふに やした 物体) を 発射し、 
バウ ンサー (反射 板） を 利用して、 



ン ン 

-ェ ナ 



4 



5 

o 



ェ ナ 



プ厶か 画 こ 固と 

の I ずの 、と つ 

こゲゎ 左お だ 4P 

、のく 、な厶 は 

て 話 ごに も | 人 。 

見電 はらて ゲ る-つ 

をが 人 さ 見の いろ 

ルムぅ 。を 話て だ 

卜ラ 思う 真電 じい 

ィグ とろ 写が 信な 

夕 口 だ だ 面れ く少 
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： ボクシング 




滅 



に タ^^ 



ソグシ 



、 ポ クン r^l.F^l ク RAM8K 

BY CHOCO 

RP 部門 1 画面 タイプ 




RUN させる と、 「丁？」 （敵ボ 
クサ 一の タイプ） と 聞いて くる 
ので、 D から 32767 の 数値 を 入力 
して リターン キー。 続けて、 体 
力 （P) 、攻撃力 （A) 、防御 力 （□) 
を 決める。 ただし、 この 3 つの 数 
値の 合計 は 100 に 決められ てい 
るので、 最初に P と A を 決めれ 




(MM 








K 脑ス 力 ) 


き 


J 





ば 自動的に 試合 開始と なる。 左 
側が 自分、 右が 敵の ボクサーで、 

先に P が になった ほうが 負け。 

自分の ボクサーが 何人 勝ち抜け 
るか、 応援しながら 見て 楽しむ 
ゲーム だ。 



o 自分の エディ ッ ト した ポク ザ- 
と 約 3 万タ ィ プの敵 を 戦わせ る 
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MSXQMSX 



2RAM8K 

BY Nu〜 

RP 部門 1 画面 タイプ 




SRACE 





^つ C^X 




^ 最終的に は 色の 違う 3 了の 隕ゃ 
が 迫って きて たいへん 一 わい 




土星の 輪 を 周回 飛行して いる 
と、 隕石が ビ ユン ビ ユン 飛んで 
きた。 ふわ ふわと まだる こしい 
自機を 操作して、 ひたすら 隕石 
をよ けて 生きの びょう。 

10 秒 生 さ のびると、 別の 色の 



隕石が 現れて、 ダブル 隕石の 苦 
しい 状況になる。 さらに 生きの 
びる と 卜 リプル 隕石。 これで 1 
分 間 以上 生きの びれば、 今年度 

の ノーベル平和賞に ノ 5 ネー 卜 
される わけがない だろ。 



卜ス 



トス 



トス 



f め ボールな W 
^ ユア クシ ヨン 



Toss Toss TOSS 

レぁ使 つん 



ES3.C232RAM8K 
BY SHINTAKO 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 




もう g 月 やという のに、 ほん 
まにあつ ラ おます な あ。 わて は 
京都の ボードビリアン とす。 ボ 
一 ドビリ アン ゆうても、 たいし 
たもん や あらし ま へん。 玉 3 つ 
でお 手玉す る だけなん とす。 




あんた はんも やって みやつ し 
や。 玉が きたら、 タイミングよ 
う、 スペース キー をタ カツ。 操 
作 はこれ だけと す。 



そやけ ど、 2 つ、 3 つ、 いつべ 
んに 落ちて くると、 もう パニツ 
ク とす。 落とし はったら、 ゲー 
ム オーバー、 ほなさい なら。 
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ミサイル 



SSIIILE 
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ィ 採し 求 ^ 

ftS ミサイル 2 つ 



2 専用 VRAM64K 
BY 大沢元 春 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 



7 月 号 掲載の 『Z 旧 ETTA 
M 旧 SILEj (お茶 づ乍) の 2 プ 
レイヤー 対戦 版。 

青い 星から 出発した プレイヤ 
一 1 は 左の ウィンドウ、 黄色い 
星から 出発した プレイヤー 2 は 
右の ウィンドウ に それぞれ 表示 
される。 目的 は、 相手の 星に た 
どり つく こと。 最初 は 相手の 星 



の 位置が わからな いので、 カン 
に 頼って 宇宙 を さまよう ことに 
なる。 ただし、 まわりの 壁 や 白 
い 星に あたる と、 一瞬で また 自 
分の 星に もどされて しまう。 

しばらく すると 突然、 相手の 
軌跡と 出会う。 その 軌跡 をた ど 
つてい けば、 相手の 星の 位置が 
わかる の だ。 運が よければ、 い 






卜ル キー 八 




2RAM8K 

BY Sirius 

RP 部門 1 画面 タイプ 



サッカーの ペナルティキック 
だけ を 取り出した ゲーム は、 以 
前から ゲーム プログラム によく 
あるが、 この プログラム は 影 を 
ラ まく 利用して、 立体感の ある 
ゲームに 仕立てて いる。 作者 (中 

3) は、 サッカー 部員 だそう だ 
が、 やはり、 実際に やって いる 
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空中 を 飛 ふ' キャラ ク 夕が 
地上に 影 を 落とす プ ログ 
ラム は 今月 偶然に も 3 本 
あるが、 1 画面 夕 イブで 
はこれ 1 本 だけ。 影 を 使 
つて 3 次元 的な 表現 をす 
れば、 1 画面で もこん な 
ゲームが 作れる の だ。 
人の 感覚 は 鋭い。 

プレイヤ 一は ゴールキーパー 
となって、 画面 手前の ほうから 
飛んで くる ボール をキ 
ャ ツチして いく。 ボー 
ルは ゴールの じょ ラず 
にぼラ ずの 絵 を かいた、 
とかなん とかいつ てい 



る ろ ちに、 ボールが スーツと 飛 
んで くる。 キーパー を 左右に 移 
動 させ、 ボールの 高さの 見当 を 
つけて、 ジャンプ./ タイ ミン 
グが あえば、 プル ルル リリと 鳴 
つて 1 点。 のがせば、 プピ プピと 

鳴って 1 ミス。 ミス 3 回で ゲー 
ム オーバー になり、 いやにで か 
い 文字で その 回の 得点と、 八ィ 



スコアが 表示され る。 

だれが 蹴って いるの か しらな 
いが、 キック される ボール はじ 
つに 鋭い ところ を さまざま につ 
いてく る。 右上す みに 来た かと 
思えば 左下に、 そうかと 思えば 
どまんなかに、 でち やっぱり 左 
上す みに …… ゴールキーパー は 
気 を 抜く ひま もない の だ。 



O すばやい 判断で 左右に 移動し、 タ イミ ングょ く ジャンプ/ 




ゥ なる 出 じる 口 

ド係 いが 同かプ 

ン 関て ルて わの 。 

ィ くし ィ めが こだ 

ゥ た出サ じと が マ 

だ つし ミ はこ 覚 I 

んま 映の 、た 感テ 

らめを つ さいの の 

なじ 面 2 とに ぃム 

つ は 画 、-っ 宙会ラ 

CIJ はいが 会 宇出グ 




スペシャル 
プログラム 



MSXQMSX 



I2RAM3EK 
BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

FP 部門 （11 画面" H4 画面） 




去年の 5 月 号に 掲載され た 
「たこの 海岸 物語 PA 闩 T1 海 
岸 編』 以来、 1 年 以上 かけて、 こ 
こに、 た こ 3 部 作が 完結 し た。 と 
ちゆ ラ、 『PURE STAR』 と 
いう 傑作 も 発表しながら、 根気 
よく 最初の テーマ を 維持し つづ 
けた、 米屋の チヤ チヤ チヤに 拍 
手 を 送りたい。 

彼女 「たこ こ」 をい か 大王に さ 
ら われた たこ は、 海岸で 鬼 島 を 
倒 し （PART 1 のシ ユー ティ ン 
グ ゲーム)、 洞窟 を 抜け (PART 
2 の パズル ゲーム）、 ついにい か 
大王の 城に たどりついた。 この 
PART3 は、 複雑な 迷宮に な 
つてい るいか 大王の 城 を さまよ 
う アクション RPG の大 傑作 だ。 

移動 シーン はザナ ドウ タイプ、 




うに ある 迷宮に は、 
謎 を 解く カギが 隠れて い 《 



前回の 『まもの ク エス 卜』, 
今回の この 作品と 2 本 続 

けて FP 部門 (残念 だが 
コンテ ス 卜の 対象外) に 
大 傑作が 来た。 も ラ ほめ 
る ことばが 残って いない ( 
見れば わかる、 やれば も 
つと よく わかる。 




o スタート 地点の 城の 門。 ここで 
スペース キー を 押す と 門番 力 g 見れ、 




O 用 を 頼む と、 ゲームの ロード （よ 
む)、 セ一ブ (かく） がで きる 

戦闘 シーン は ドラ クェ タイプの 
ゲームで、 カーソル キーで 移動 
し、 数字 キーで コマンド を 選択 
して、 戦ったり、 武器 や 防具 を 
手に入れたり していく。 謎 も 多 
く、 たっぷり 楽しめる だろう。 




O ちゃんと 波う つ; Sot グラフ イツ 
クには 感激して しまう 

© ある ものがない とこ れ ない 洞 ま。 
*t 各 的な 冒険 はこ こから 始ま る 





|> > ] 







( fe: もも, 直め " 





たさ 




年 mi の 歳月 を かけて、 

恋人 を 探し 求めて きた ±A 
公た こと、 その 恋人た ここ 
ちゃん。 た 二と はいえ、 な 
ん だか 色つ ぼい ので、 つい 
た 二が うらやましくな るの 
はわた しだけ だろう か 




m らげ ちゃ 
ん などの 名前 
を 持つ 弱い & 
最後の ほうで 
重要な 役 どこ 
ろ も 演じる 



o あまり 強く 

ない 敵と して 
もしよ つち や 
う 出て くるが、 
病院の 院長 役 
も 二な す 



g 教会の 牧師、 

謎の 仙人、 え 
び ちんな どの 

3 種類の 役 を 
演じ わける 演 
技 派の えび 



翁 




G 3 種類の 敵 

になって 出て 
く るが、 各地 

にある 武器 ffi 

の 主人と して 
も 登場す る 



G とびうおつ 
ちな どの 名前 
で 強力な 敵と 
して 登場す る 
一方、 協力者 
でも 出演 



ちつのお としご 





G とびうおに 
ついで 強い 敵 
キャラクタ だ 
が、 城の 門番 
と して はいつ 
も 世話になる 



(5 骨。 敵の な 

かで はもつ と 
も 手 ごわい。 
ワープ ゾーン 
の 案内 役と し 
て も 登場 




」 




戦闘の 基本 パターン は、 n j 
が 攻撃、 「2」 が 退却 （ただし 逃げ 
られ ない こと も 多い）。 もラ ひと 
つ、 り ぼた こ -□ とい ラ アイテム 
を 持って いれ ぱ (最初 1 本 だけ 

持って いる）、 戦闘 時に 「3」 のキ 



一で 飲む ことが でさ、 体力が 強 
力に 回復す る。 そして、 長い 戦 
いと 冒険の 果てに 「ゅラ しゃ だ 

こ j (称号。 8 段階 ある） となった 
たこ は、 本物の いか 大王 を 見つ 
け、 最後の 戦い を 挑む。 



I* に 。力 《>efcS 

人 は、 -^m 



Mcxy - 7» - 隱 と'、：^、 へ いけ も 八 だ d 

一、、 -ヒ' ん' r.-i-^<j.- t ―, に'..' し； 。リ' リ 

E ほす »?» がい •* 國 £±J ラ A £^JK'.-.V- 



oatt 屋、 たて 屋、 よろ o まず は、 

ぃ屋が ある。 最初 はた だ うお」 の ぁ 
だが、 あと は:^ 4 になる あげる こ、 



： び O 隠し を 通って ど 二 
、て かへ ワープ。 あちこちに 
散らばつ ている 



なお、 戦闘 シーンな どから 脱 
ける ときに カーソル キーの 下 を 
押してお くと、 自分の 持ち物 リ 
ス 卜が 見られる。 

8 曲 も ある BGM もす ばらし 
い。 芸が 細かい。 憎い/ 

て © 



て か 

、大 
む 王 
ち は 
や 奥 

く 2 
ち 奥 
や の 
強 奥 
い に 



の 94 " 、ぐ ひそむ 




mt 



O 謎の えび 仙 人 で 
4 人い る。 CHOPs の あい 
さつ を 思、 い 出せ 



£ いが だ-、 いお フ J 、一 
, >t-i= 3プ ププ ひ 

trtS 1* ププ ププ iT 
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& 解読 



つ 



r fr. 



3n 



r 



ノ 



に 



《 



う 一 



< 久 

^ 、ソ 
% ク 

も 

ヒ い 

^ 考 

、も 

つ、 , パソコン 講座で; とち だち I 



ターボ パヮ- 



レ 



差 をつ けろ/ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフ ト で、 た だ 遊んで い る だけで は 本当 
の パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う にな る ことが いちばん/その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ/ 

女プロ グラムが 作れれば 楽し さ iooe. グ 

あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう./ プ 
口 グラムが 作れる./ グラ フ イツ クも 思いの ま 

ま, ノ BAS I C だってよ く わかる/キミ だけ 
の才リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソ コ ン 実力者に なれる/ 



(財) 電子 技術 教育 協会 



〒160 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4- 
tt 東京 03(367)6600( 代表） 



THE LINKS で 掲載 プログラムの ダウン d — ドサ一 ビス 中./ 



% ^、、り ンクス のなかに ある MSX'FAN'INET では、 毎月 MSX'FAN に tStfe される プログラムの ダウン □ ード 節 サービス を やって います。 
ま ©、 、'- 



9000>200 9010>152 9i320>153 903i>118 
9040>247 9050>102 9060> ？?? 



プログラム リス 卜と 解説 ，もくじ 



譬 はじめての ファン ダム 53 

•PASTEL 1S2 54 

拿 ミニ ボクシング 55 

参 SATURN 56 

•Toss Toss Toss 57 

•W MISSILE 58 

•Penalty Kick 59 

•Obstacle Race 60 



•BALL RACE 65 

翁 そりたん 〜soHtude tank〜 66 

拿た この 海岸 物語 PART3 迷宮 編 B7 

•MSX の 音楽と サウンド 74 

鲁 ファン ダム 八 ウス 78 



ファン ダム • アン ケー 卜./ 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

厶」 は、 已 ASIG プログラム リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打 
ち こまれて いるか どうか を、 数 
字で 確認して いくため に 作られ 
たもの。 今までの 「打ち こみ ミ ス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 ミス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラム だ „ 



： ープか ディスクに ァス 
ニー セーブす る 



® 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

O それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



9000 > 153 
行 番号 確認 用 ^ データ 



確認 用デ 一夕 は、 掲載され て 
いる デ 一夕と 同じ か 違 ラかを 見 
ていく もので、 確認 用 データが 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み S スが あり、 デ 一夕が 同じ だ 
つたら S ス はない と 思って いい。 

@ 右下の プログラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て さた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 

□ K。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
ただし、 行 9060 の 確認 用 データ 
は 機種 によって異な るので リス 



卜で 直接 確認す る こと。 

© 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 

ラム」 が 完全に なったら、 テープ 

(ディスク） に 「アスキー セーブ」 

する。 

參 テープの 濯 合 

SAVE"CHECK"<D 
(CSAVE ではない)。 
參 ディスクの 《 合 

SAVE"CHECK", AO 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム j を使ラ 



「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かど ラかを チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
厶 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていたり すると その 行で は 違 
ラ データが でて くるので 注意。 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
—ド。 このと さ、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると データが 変わる)。 
€) 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の 入った テープ (デ イス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE"CHECK" © 
とする 。これで、 2 つの プロ グラ 



厶 がつな がる。 
O あらかじめ、 
SCREEN0 © 
W I DTH40 O 
としてお <。 
@GOTO9000O 
とすれば 「新' 打ち こみ S ス 発見 
プログラム」 が 走り はじめ、 それ 
それの ゲームの 「プログラム 確 
認用 データ」 と 同じ 形式の デー 
タを 表示し はじめる。 
「> 」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用デ 一夕。 

© 終わったら、 確認 用デ 一夕と 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違う 部 
分が ある はず だ。 



@fg 正が 終わ つ た ら@ からの 作 
業 を 繰り返す。 

(2) データの 違う と こ ろが な く な 
つたら、 OK。 
ORUN する まえに 
DELETE 9000-906 
0O 

として 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム」 を 消去す る。 

© 念のため、 チェックず みの ゲ 

ー厶 プログラム を テープ (ディ 

スク） に セーブし てから、 

RUN© 

® これで 99. 5 パー セン 卜、 正常 
に ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 発生したら、 
プロ グラム 解説 や 変数の 意味 を 
参考に して、 悪運の 強い ミス を 
退治す るた めの 戦い を 始めよ ラ。 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ' —— NEW TYPE CHECK SUM —— 
9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )*256:L=V1-V-1 
903(8 VS = PEEK(V + 2)+PEEK(V + 3)*256 
9040 IF VS=>9000 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L:S=255ANDCS+PEEK(V+I)*(IM0 
D9+1 ) ) iNEXTrPRINTUSING" #####>### つ VS I S I 
9060 V=V1 :G0T0 9020 



新' 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



プロ クラムの 質問 は 

プログラム か' どう してもう まく 動か 
ない «^ は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 
iffi* 部 『ファン ダム』 係まで ただし、 
次の こと を 守って ください。 



(DRAM の 容量な どが 自 分の 
« ^にあって いるか どうか を 5t^o CD 

打ち こみ ミスで はない か を?！ (D ど 

ういう 擁 Ttt かない か、 どういう ェ 

ラー メッ セージが 出 るか も 明 れ 

の 場合 は、 プ a グラムの 入った 

MSX 秘く に 置いて、:^ 日 を 除く 月 
^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(003-431-1627)。 それ以^)^！ は 
受け付けて いません 



新 • 打ち こみ 5 ス発， 



m ュ、、 

< 、、 



今月 号す 職の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3 お えてく ださい。 ^iS で I0S の 方に 今まで MSX'FAN にす 繊 した プログラム 
のうち 希^ t る もの を I 本 ROM カートリッジ にして 差し あげます。 ， 、ガキ に 二の ぺ— 
ジ 左下の を はって 游 月 号で おもしろかった プログラム 3 求 （D^f* 氏名 • 年令. 

望の プログラム 名、 を 明記して、 Tl05^^S3«4-!0- 
7 TIM MSX' FAN r ファン ダム • アンケート j 係まで。 し 《>t 刀り は 9 月 30 日 必着。 



キ ///の 作った ォ U ジナル プログラム 募集 中/ < わし < は S ベ— ジ からの 欄外 を 見て < ださい 



新. 打ち こみ ミス 発<701 グラムの リストに | saBt があります。 先 《2¥ での 行 9050 を 修正して 使用して ください。 



ザ 



特大 いじわる ファンクション コール 一9 月 号 『SHOPPING』 の フォロー 



MSX. FAN9 月 号 59 ページに 娜 された プ Q グラム r SHOPPING』 
の リストの に 誤りが ありました。 
行 80、 行 140、 行 440、 行 520、 行 530、 行 570 の の キャラクタが M 

m 

80 'mmm タイト lb 
UB Mj 
440 'mmm ォヮ' J i 
5219 'mmmi ti ゥシ 



SX では 打ち こめない キャラクタに 化けて しまい ま した。 9 月 号に 掲載 

された 誤り 部分の リスト、 および その 訂正 リスト を 以下に 掲載し ます。 

なお、 確 Kffl データの はありません 



番鲁 《» 
•••• 



530 CLS:B$="= " :B$=B$+STRING$(18. 

6)+B$:C$="= =" :FOR 1=0 TO 7:D$(1)= 

(1)+" = A":D$(0)=D$(0)+"yf:NEXT 

570 LOCATE , 1 9 : PRINT" 畚タチ トナ 

ノ フへ 畚寺《ソテ1：16)6：] ニヌ！ ：56：1 l\tL^Gl 

マ 



21 
D$ 



80 
140 
440 
520 

530 C し S ： B$= n &tiM&k&" ： B$=B$+STRING$ (18.21 
6)+B$:C$="fe 6": FOR 1=0 TO 7:D$(1 )=D$ 

( 1 )+"=i" :0$(0)=0$(0)+"^^" :NEXT 
570 LOCATE , 1 9 : PRINT-h9 チ トナ * 

ノ フへ ツテ [10G] ニヌ [5G] ntC1G] * 



タイトル 
'鲁 番鲁 • i わ 

ォヮリ 

t3 ゥシ 

C し SzBS^ftfe 



零 



第 1 回 グラフィック キャラクタ 



ある 曰、 編集部に 1 通 
の 八 ガキが 届きました。 

「MSX ファン 讁の 裏の 広 
告を 見て FS— A1F を 
買い ましが ひ ， ' | 



—\ — i — r 
j i i _ 



j i u 



i の 

打ち こみが わからな いの 
で 困って います。 機器 を 



買った 店の 人 も 打ち こみ 
方 を 知りませんでした。 
(中略 )60 の 手習いです、 
笑わないで ください j 

編集部 は 急 1l はじめ 

て MSX で プログラム 1 」 
ス卜を 打ち こむ 人の ため 
の ページ を 作る ことにし 
ました。 



グラフィック キャラクタ 

の 打ち こみ 方 

グラフィック キャラ ク 夕と は、 

GRAPH キー を 押しながら 特 
定の キー を 押す と 表示され る 
「曰」、 「月」、 「円」 などの 文字 や、 
「ゥム 「 參」、 「t ム 「"!」 などの 
記号の ことです。 グラフィック 
キャラの キー 配置 は、 右上の ィ 
ラス 卜の ようにな つていて、 
GRAPH キー を 押しながら、 
それぞれの キー を 押す と 表示 さ 
れょラ になって います。 
こ こ で 注意 し な ければ な ら な 



いのは、 これら グラフィック キ 
ャラ のなかに は、 掲載 リス 卜 や 
ディスプレイで 左右が 連結して 
ひと 固まりになる キャラが ある 
といろ ことです。 八ガキ にあつ 
た、 もこの 

1 つで、 4 種類の グラフィック 
キャラが それぞれ 連結して 1 つ 
の 固まり を 構成して いるので す 
(下図 参照)。 

このように、 グラフィック キ 
ャラが 連結され るの は、 画面 上 
で 表な ど を 作成 するとき の B 線 
として 使用で きる ょラ にす るた 
めです。 



I グラフ ィ ック キャラの つな か 'り 



寻 



GOJlfe してきされ てい. 
る グラフィック キャラクタ.. 
を I お ごとに 分解す ると 
下の よ う になる 



T 



T 



T 



T 



QRAPH キーせ 神し な がら、^ ざ; 》un+~ さ 

押し?: .7" ラフ ィ v つ キャラ さ ごお。 



また、 グラフィック キャラの 
キー 配置の なかには、 覚え やす 
いよ ラ に 意味の ある ち のが あ り 
ます。 たとえば、 「！ rj は Pa i の 

頭文字の E のと ころに 配置され 
ています。 このほかの 対応 は以 
下のと おりです。 
「1」, 

「一」 4 日 (マイナス） 

r x」=>H (エック ス） 

「円」 衅图 

「小」 =*m(「,」 のと ころ） 
「大」 40に」 のと ころ） 
「秒」^ Second の m 
「分」 =!>Minute の 
「時」 ゆ Hou 「の B 
「年」 =*Yea 「の H 

スクリーン モードに よる 

抖ラ クタの 達い 

ファン ダムの プログラム リス 
卜 は、 横 40 字詰めで 掲載され て 
います。 そのため、 実際に リス 
卜 を 打ち こむ とき は、 スク リー 
画 各 モー ド による キャラクタ 




ン モード [] の WI1DTH40( デ 
イス プ レイ 上で 横 40 字詰め にす 
る 命令） で 打ち こむ と 便利です。 
ところが、 スクリーンモード 
に は 1 つ だけ 困った 問題が あ 
るので す。 左下の 表 を 見て くだ 
さい。 この 表 は、 ひらがな 文字 を 
掲載 リス 卜、 スクリーンモード 
0、 スクリーンモード 1 で 見た 
ものです 。表 を 見て もらえれば、 
一目瞭然 なのです がスク リー 
ンモ一 ド では、 「り」、 「い」、 
「い」 の 右側が 欠けて しまいます。 
これ は、 スクリーンモード で 
は 文字の 右側の 2 ドッ卜 を 表示 
しないた めに 起こる 現象です。 
このほか にも、 「ぬ」、 「め」 など、 
判別し にくい 文字 もあります。 
掲載 リス 卜に ひらがな 文字が 多 
く 登場す る 場合に は、 スク リー 
ン モード 1 にして 打ち こんだ ほ 
うがいい かもしれ ません。 掲載 
リス 卜 と 画面 表示との ずれが 気 
になる 人 は、 掲載され る リス 卜 

m^<m^ の 半分の 字詰めと なる 

SCSiUlI | WIDTH20 とする 
のち 1 つの 方法で しょ 
ラ。 



[q. J は 3 J 


fl 7 ^lR 木 lit 金] 


|1 土 Tj|g 





X 



醫 rrf」 



ま大 




SELECT 



53 



PASTEL 1 



変数の 意味 

國 グラフィック 座標 

x …… 画面 コピー 先の x 座標 

R …… 画面の 流れる 方向 




P …… ドッ 卜の 色 

國 その他の 変数 

I 、 J …… ループ 用 

プログラム 解説 

8B 〜豳 初期設定 
參 初期設定 肇 変数 初期設定 參夕 
ィ 卜ル 表示 

画面 作成 國國 

參 模様の 元になる 線 を 描く 



困〜 SB スクロール 



攀 表示され ている 画面 を コピー 
し、 ずらして 表示す る參ス クロ 
ールの 方向 を 変える 

ffil< りかえ し 処理 國 

攀コ ピー 先の X 座標 設定 參 50 行 

へ 飛 /3; 



PASTE し 2 



変数の 意味 

■ グラフィック 座標 

の 画面 



SB 〜翻 期 設定 
鲁 初期設定 參 変数 初期設定 鲁夕 
ィ トル 表示 

囫〜 EE 画面 作成 

參 ページ o 、 1 に 模様の 元にな 

る 線 を 描く 

困〜 ffil スクロール 

參 ページ d、 1 に 表示され てい 
る 画面 を ずら して 表示す る參ス 

クロールの 方向 を 変える 



豳< りかえ し 処理 園 

鲁各 ページの コ ピー 先の X 座標 
設定 參 5D 行へ 飛 '3; 



X、 A …… ページ 0、 
コ ピー 先の X 座標 

【募集 部門】 • リーダー ズ プログラム Siin(RPS15M) = ^〉SCREENO ： WIDTH 4 として リスト を麵 したと きの 画数 （ I 画 あたり 4薛>< 24^。 ただし、 
空 m^Ok は 含めない） により 3 タイプに わける。 ① I 陋 タイプ' …- I 剛に 入りき る プログラム。 ② N 顧 タイプ' …- I 剛を 超えて 5 陋 までの プロ グラ 
ム。 CDlOPH® タイプ' + '■•' 5 剛を 超えて、 10 画面 まて t7) プログラム。 壽 フリー プログラム Sf5H(FP 部門 )=舰> 内^ 形 丈 長さな どの 制限な し。 岣 



パステル 



ェン卜 リー ナンバー 05 



IR4 通 IL 證 ！ 



:VRAM1S8K 

CE32 専用 



遊び 方 は 46 ページに あります 



PASTEL 1 

10 COLOR 1 »0.0:SCREEN8:DEFINTA-Z:R=1 :X=8 
0:OPEN"GRP:"AS#1 

20 FORI=0TO1 :PSET(67-I,5) , , TPSET : PRINT# 

"!，"♦♦♦ PASTEL 1 :NEXT 

30 FORI=0TO8:FORJ=59TO200:P=POINT( J, 1+5) 

:PSET( J , 1+5) , (1«32+1*4+1¥3-36)*( (P=0)*2+ 

1 )»( I >0)-(P>0)*255:NEXT:NEXT 

40 FORI=0TO100:PSET(I+80, 156) ,215-I+I¥32 

MOD32+IMOD4:NEXT 

50 COPY(80,57)-(180, 156) , 0TO ( X ， 56 ) ， 
60 IFABS(X-80) >50RRND(1 ) >.9THENR=-R 
70 X=X+R:GOTO 50 



PASTEL S 

10 CO し OR . 0,0:SCREEN8, , , , » 2 : DEF INTA-Z : R= 
1 =X=80=A=X:OPEN"GRP ヾ AS#1 

20 FORI=1TO7:FORJ=0TO1 =CO し OR 1*4+(1¥2)*3 

2-(I=7)^128:PSET(70-I+J,I) ,0,TPSET:PRINT 

#•!，"♦♦♦ PASTEL 2 NEXT: NEXT 

30 FORI=80TO180:PSET(I , 156) , ABS ( 28- IMOD5 

6)/8MOD4+( (I+8)¥10)w4:NEXT 

40 SETPAGE1 ，1 :CLS:FORI=80TO180:PSET(I, 15 

6) , I-IM0D4-48: NEXT: COPY (60.0) -(200.20) ,0 

TO(60,0) ， 1 

50 COPY (80， 57) - （180， 156) ， 0TO ( X ， 56 ) ， 
60 COPY (80， 57) - （180, 156) ,1TO(A，56) ，1 
70 IFABS(X-80) >30RRND( 1 ) >.95THENR=-R 
80 X=X+R: A=A-R:GOTO 50 



sy^v^ 結 a 

③ 毒 労 a 

☆ 「うに ゆうに ゆ 」 とわけ の わか & 
.ら ない この プログラム。 作者 は、 ぞ 

なに を 意 a したの e ろうかなん 、 
て 深 < 考えない ょラ に。 おもし H 
ろ 半分に 作った だけなん だから。 傪 暴 
というち のの 色に ついては、 い JL\ 
ろい ろ 試行錯誤 をぐ りかえ して I】 
'結構 苦労して います。 ところで、 JL 
少し 暑い。 風邪をひいて しまつ >^ 
ち。 あつ そラ だ./ コーラが 飲 f 

みたぐな つたから 買って こよ" 5。 

う一、 そういう わけ だ。 




R …… 画面の 流れる 方向 



國 その他の 変数 

I 、 J …… ループ 用 

プログラム 解説 




ffl ミニ ポク シンク 1 




5 RAM8K 

r^ir^ri ゥ 



遊び 方 は 47 ページに あります 



1 C0L0R7 , , ： KEYOFF ： SCREEN 1 , 1 :WIDTH16:DE 
FINTA-Z:E$=CHR$(27) ： INPUT" T" ； A ： A=RND (- A ) 
:F0RI = 1T032 = VP0KE14335 + I，VAL(HID$(" 
30300F30383028C8C0C020D0E0C0A0A00C0CF00C 
1C0C14130303040B07030505" , 1*2-1 ,2) ) :NEXT O 

2 BEEP:CLS :DEFINTA-Z: INPUT" P" ;P(0) -.INPUT 
"A" ;T(0) :D(0) = 100-P(0)-T(0) :IFP(0X0ORT( 

0) <0ORD(0X0THEN2ELSEM = P(0) O 

3 PLAY"" ，"51150000八" ，"506「" ：CLS:P(1)=RND( 

1 ) *65+10:T(1 )=RND(1 )*35+10:D(1 )=100-P(1 ) 

-T(1 ) : IFDd )<0THEN3ELSEPRINTE$ w Y/$i 

— i " :PRINTE$"Y4$A"T(0)T( 1 ) : PRINTE$"Y6$D ,r D 
(0)D(1 ) rPRINTES—Y^S^K "にん »* n :S0UND7，49 O 

4 M$ = r, SM7000O6L8FFFF4" :FORI = 0TO1 ： J = -(I = 
) :X = RND(1 )*3-1 :U = RND(1 )*»9:C(J) = 11 : IFU = 0T 
HEMP し AY"S7n700E16" :H=RND(1)»T(I) - RND( m 
D( J) :E = 0: IFH>0A 鼠 = 0THENPLAY "つ" 02S14G16 
":P( J)=P( J)-H:C( J)=8:X=J*2-1 :L=1ELSEL=0 O 

5 PUTSPRITEI » (1 13+I*12+X*3, 105) ，C(I) ,E+I 
*2:N$ = "SL80AAAA4" :PRINTE$"Y«$P' , P(0)P(1 ) : 

E =1 ： IFP(IX1THEN6ELSENEXT:G0T04 O 

6 PLAY B " »N$，M$: IFI-BTHENPRINTESUND" : 
POKE - 869， 1 :RUNELSEPRINTE$"Y &， KO" :FORI=0T 

4-000:NEXT:M=M + 1 :P(0)=M:K = K + 1 :BEEP:G0T03 O 




ある 夜、 1 人の 男が 突如と して 
現れち。 「私 はや ッに 追われて い 
る。 誰か この 私 を かぐ まって ぐ： 
れ ないか。 そうか、 やはり だめ j 
か。 なぜ だ。 "受験 勉強" という , 
4 文字から この 私 を 半年の 簡、 
かぐ まって ぐれれば よいだ けで ， 
はなし、 か。 しかし、 そんなに い 
うのなら しか だがない。 私 は 行 I > 
く。 そしてい つの 曰か、 きっと V 
ゃッを 征服して みせる ぞ。 では 
諸君、 その 曰が < るまで し t 
< の 間 さらば だ./」 男 は 闇' 
へと 消えて いつ; 5。 こんな， 
こいい こと 書い といて、 まお 
れ だら 笑って やって ぐ ださい。 




変数の 意味 

園スプ ライト 座標 

X …… ボクサーの X 座標 増分 

國 その他の 変数 

A …… ボクサーの タイプ 
C(n) …… ボクサーの 色 （n* 



D(n) …… ボクサーの 防御 力 
E …… ボクサーの パターン 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
H …… ダメージ 
I …… ループ 用 
J …… 打 たれた かの フラグ 
K …… K0 した 数 



0= 自分、 n< 



： 相手） 




し …… パンチが 当たった かの フ 
ラグ 

M …… 試合 まえの 体力 
M$、 N$ …… 効果音 
P(n) …… ボ クサ一 の 体力 
T(n) …… ボクサーの 攻撃力 
U …… パンチ を 打った かの フラ 
グ 

プログラム 解説 

O 初期設定 

參 初期設定 參 ボクサーの タイプ 

入力 処理 參ス プライ 卜 パターン 




^パラメータの 配分が 重要に 



ファ仆 園画國 

參 パンチ 判定 処理 參フッ 卜ヮー 

ク 判定 処理 鲁 ダメージ 判定 処理 

@ 表示 園顯 

肇 ボクサー 表示 參 KO、 ゲーム 
エンド 判定 



おお 



翁 



g パラメータ 國國 
參各 パラメータ 入力 処理 

S 画面 表示 國國國 

參 ゴング を 鳴らす 參 相手の パラ 

メータ 設定 參 ゲーム 画面 表示 

(投稿 上の ルール 】® 盗作' ② 必ず テープ か ディ ス クて慨 ③詳 しい 腿 <7ms をつ ける。 ※リ ) 住所 • 氏名 • 年令 (幹） • 番号 • i 

号、 （2) プログラム OTiStW' 使い方、 （3) 変数の; プログラム Wli (4) パズル、 RPG など は その W^' マップな ど、 （51 その プログラム を 作る うえて •## にした 55 

m や 単行 *ot プログラム や メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 年. 月 号、 ページ も 



ほ 1 」 ブレイ 
肇 ゲーム エンド 処理 《 

処理 參 KO 処理 



| リ プレイ 



遊び 方 は 47 ページに あります 



サタン 



A 
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^xiHrm^itt: p' : 「 i: ' …… 陽 石の パターン @P 貝 表^: ■■■ と 隕石の 接触 判定 攀 隕石の 丫座 
&WJJMV^ s …… 卜 リガ 一入 力 用 參 隕石 表示 參 効果音 標 設定 

園 スフ ライ 卜 座標 -yn^/vffii^ 

T …… 宇宙船の 丫 座標 ノ U ノフ B 宇宙船 移動 國 レベル 設定 

Y(n) …… 隕石の 丫 座標 O 初期 設) E， 攀 宇宙船 移動 処理 （卜 リガ一 入 攀 レベル 設定 処理 サブルーチン 

參 初期設定 力) 攀 宇宙船 表示 參 宇宙船の は 

國 その他の 変数 みだし 判定 E ゲームオーバー 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 S ス プ^イ 卜 定義 參一定 間隔での 割り こみ 禁止 參 

義用 * ス プライ トパタ 一ン 定義 ほ 接触 判定 麗國 効果音ぎ」 プレイ 処理 

し J、 k …… ループ 用 參 ウェイ 卜 （時間 調整) 參 宇宙船 

…… レベル （o= 隕石 1 個、 @ 画面 表示 1 國隱 ： ； ■ ^^^^^^^^aa/tjggk'\ r . 

\ = 隕石 2 個、 2= 隕石 3 個） 參星 表示 

^f^^ ■ 画面 表示:! ス □■ fl^^^^jj^L 

ゝ ん' -', 初期設定 bp 二 . 

c „ ^ritfe^flt 1 ^ 【あて 先】 封筒の 表に f»9n タイプ を 赤い 色て せ 月 記して、 裏に は <新 と 氏名 を鲁 いて、〒 | 05 駭 腕 g^4-IO-7 TIMMSX'FANSft 部り アン ダム. 

3o *V-«r« Jpr^K フロ フフ ム」 係まで。 なお' （E»ma は giD できません また、 ま 繊 作品の 版権 ffisr 確 店に 帰属す る ものと します。 【採用の tift】as 者に は、 at の 謝礼と 掲 

^Jl't^Kwt^' 顧ち、 およ 品の オリ ジナル ROM カー ト リ ッジを 差し上げます。 



SATURN 



1 C0L0R15. 1 , 1 :SCREEN2,3:DEFINTA-Z Q 

2 FORI=0TO7:A$="" :CIRCLE(8»8) ，I :PAINT(8, 
8) :FORJ=0TO3:FORK=0TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK( 
256*( JM0D2)+K-( J>1 )*8) ) : NEXTK , J : SPRITES ( 
I)=A$:CLS:NEXT = SPRITE$(8)= rr <f~~»^f rT O 

3 C し S:FORI=0TO191 =PSET(PEEK(I+768) ， I) O 

4 NEXT = CIRC し E( 128， 256) » 1 24 . 1 : PAINT ( 1 28 , 
191 ) ,10:FORI=0TO1 : CIRCLE (128 ,256) .220+1* 
28,14, ,ATN(1 )*3.2.192:NEXT O 

5 S0UND7， 7 :ONINTERVA し =600GOSUB9= INTERVAL 
0N:0PEN"GRP: W AS#1 = TIME = = し- r T =1 O 

6 FORI=0TOL:P(I)=(P(I)+1 )M0D8:PUTSPRITEI 

+1 ， （112,Y(I) ) ,I+5，P(I) :S0UND8+I ，P(I)*2 O 

7 S = STRIG(0) :T = T + 8+(S*16) :PUTSPRITE0, (12 
0,T) ,15,8:IFT<0ORT>176THEN10 O 

8 FORJ=0TO(2-L)w16+64:NEXT: IFP(I X7THENN 
EXT:GOTO6ELSEIFT>Y(I)-10ANDT<Y(I)+30THEN 
10E し SEY(I)=RND(1 )w160=GOTO6 Q 
9 いし - （し <2) : RETURN O 
10 INTERVAL0FF:F0RI = I3T01;5:S0UNDI ，VAL に &H 
"+MID$("AA0FBA0FCA0F00381 01 01 0004000" ， I# 
2+1 ， 2) ) :PUTSPRITE0, , I +2 : NEXT : PSET ( 20 , 1 ) 
:PRINT#1 ，マ IME W ;TIME¥60:POKE - 869,1 :F0RI= 
0TO3:VPOKE6912 + I**4 .209: NEXT: CLOSE :G0T03 Q 



： RAM8K 




つい 先 曰までの 1 か 月間、 仕 
事の 関係で 原 宿に 行って いま 

し； 5。 十 何年 か' 5； りの 東京と 
いう ことで 喜んでい つたので 
すガ、 原 宿 は ギャル ガウ ヨウ 
ョ、 渋 谷に 行っても 人 だらけ 
おまけに 何回も 道に 迷ラで 
散々 でした。 なぜ あんなに ち 
ぐさん の人ガ いるんで しょろ 
ね。 人の 波 を 見た & けで 疲れ 
てし まいました。 という わけ 
で 突然です が、 あなた は 土星 
の 輪に 突入して しまいました。 
输の まわり は 隕石が ピ ユン ビ 
ユンです。 ボイジャーが 何 J 
いおうと 隕石 だらけな の"？ 
あな だは 何分 生きて いられ， 
でしよう か、 もちろん 私 は 30* 
秒 も 生きられませんでした。 



私 は M 秒ち 生きられません h 



卜ス 



卜ス 



卜ス 
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遊び 方 は 47 ページに あります 



10 SCREEN 1 ,0 = WIDTH29:KEYOFF:CO し OR15，1 ， 1 ： 

DEFINTA-Z:SPRITE$(0)="»B<~ZZ~7":SPRITE$( 

1 )="<n V«i~<'' :T = 3:E=4:DIMY(T) ，J(T) :R- 隱 

(-TIME) :F0RI=1T0T:Y(I)=144: J (I)=-I*E 

20 NEXT :VPOKE8204» 253: FORI =0TO7:VPOKE776 

+1 ， ASC(MID$ ("チ 0?0 る やる や"， 1+1 ，1 ) )+1 = し OCATEI 

*2 + 7，20叩議ド38" =NEXT = PRINT"SCORE 0" 

30 X=132:PUTSPRITE0> (X» 151 ) ,9»0:V=0 

40 F0RI=1T0T:Y(I)=Y(I)+J(I) : J(I)=J(I)+1 : 

PUTSPRITEI ，（X,Y(I)),I+1，1 : Z=STRIG (0) :P=P 

-(P=1 )w(Z=0) 

50 IFZ=0ORP=1THEN80 

60 P=1 :W=0:FORJ=1TOT:LOCATE5»21 : IFABS ( Y( 
J)-144X3ANDJ(J) >0THENR = RND(1 )h3 + 2: J( J)= 
-R*E:V=V+1 :PRINTV:W=1 

70 NEXT: IFW=0THENV=V-1 r PRINTVE し SEBEEP 
80 IFY(I)< 145THENNEXT:GOTO40 
90 P し AY"V15C1" :FORK=0TO31 : FORJ=0TO1 5 : PUT 
SPRITEI， ，J，1 :NEXTJ »K: I = T: NEXT: FOR I = 1TOT: 
FORJ=Y(I)T0151STEP2:PUTSPRITEI » (X» J) » 1+1 
， 1 :NEXT J ， I:LOCATE0，22'-PRIN"rGAMEOVER":FO 
RI=0TO1 : I=STICK(0) = NEXT = RUN 



ffl リス 卜 を 打ち こむ まえの 重要 注意 



o 



o 





その 曰 は、 朝から 暑かった。 ま *■， 

£' 寝て いるんだ い …… そのと き、 

速達が やって きた。 まさかと 思 1^ 
つちら まさかの 採用 通知 だつ だ。 — 

おかげで すっかり 目 ざめ てし ま H 
つた。 おお、 ま; s 玉の ゲー^ か、 1 "^ 
しかち ま E ヤンキー じ やなぐ て £3^ 

ワン キ一 ゲーム、 この ザ 一し で ^ * 
い <ら 失敗しても コードの 中で は 泣い 
てはいけ ない。 う 一ん、 めちゃぐ ちゃ 
な 文に なって しまった。 ところで 女性 
投稿者って いるんだ ベ か。 



行 ID にある 1 "國」 は、 &HFF の カーソル なの 
で、 このまま では 打ち こめません。 KEY 1 , 



CHR$( 2 5 5 ) と 打ち 二んで リタ一 ンキ一 
をキ 甲す と F1 キーて 寸 了ち こめる ようになります。 





変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

Y(n) …… 各 ボールの 丫 座標 

(n— l = 暗い 緑、 n— 2= 明る 

い 緑、 n— 3= 青） 

J(n) …… 各 ボールの 丫 座標 増 

分 

X …… 自分、 ボールの X 座標 

■ その他の 変数 

E …… ボールが 翻ね る 高さの 範 
囲 

I 、 J、 K …… ル―プ 用 
P …… 卜ス がで ぎる かの フラグ 
R …… 乱数 初期設定/ボールの 
跳ねる 高さの 設定 用 
T …… ボールの 数 
V …… スコア 



W-' 
Z- 



'卜ス をした かの フラグ 
-卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 

咽 初期設定 



鲁 初期設定 < 
ン 定義 參 



>ス プライ 卜パ タ- 



困卜ス 判定 國醒 

鲁 ドスが でさる かの 判定 

豳卜ス 成功 

肇卜ス をした かの 判定 肇 スコア 

加算 參 ボールの 跳ねる 高さ 設定 



^卜ス 失敗 國國 

• ドスが 失敗した とさの 処理 

II ゲームオーバー 判定 

肇 ゲームオーバー 判定 

现リ プレイ 國國國 

肇 ゲームオーバー 処理 參リ プレ 
ィ 処理 



囫 画面 作成 國醒 

參 キャラクタの 色 設定 肇 キャラ 

クタ パターン 定義 參 ゲーム 画面 
作成 

囫 表示 疆國圍 

參 自分 表示 

EB ボール 移動 醒 園 

鲁各 ボール 移動 參 卜 リ ガー 入力 

処理 




【季間 奨励 簧】 春 夏 秋 ごとに、 瞧 部が ネ貌 した 特定の 鞭ゃ タイプに ついて » し、 その 季節 (月 号で は、 1ぃに 月 号、 l〜3 月 号と なります) の 

あいだに 赚 された 離の an' タイプ 啡 品のう ち、 もっとも < 誘な 作品 を i つ 選び、 «^：3 万円 を 差し上げます。 なお、 第 4 回？ f s Mm は、 ^胁 プ 57 

ログ ラム コンテスト ゆ なかに 組み こま tU 1988^10 月^ M 月 号に 職され た ffeS のうち、 アイデア (7)^ だった 作品に 送られる ことにな りました。 



ダブル ミサイル J 
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CS32 専用 



1 COLOR15,0.0:SCREEN5:LINE(49,99)-(101 ，1 
51 ) ,3.B: LINE (149,99) -(201 . 151 ) ,3. B:FORI= 
0TO7:READA(I) ，B(I) : NEXT : SETPA6E . 1 :CLS:LI 
NE(25,25)-(225,185) , ， B : PAINT ( ， ) Q 

2 R=RND(-TIME) : FORI =0TO50 : M=RND ( 1 ) *200+2 
5:N=RND(1 )«160+25:CIRCLE(M，N) ,2:PAINT(M, 
N) :NEXT:FORI=0TO1 ： X ( I ) =RND ( 1 ) *200+25 : Y ( I 
)=RND(1 )*160 + 25:X(I+2)=X(I) :Y(I+2)=Y(I) : 
CIRCLE(X(I) »Y(I) ) »3.5+I*6:PAINT(X(I) .Yd 

) ) .5+Ih6:NEXT:C=1 :OPEhTGRP:"AS#1 :DATA1 O 

3 S=STICK(B) :J(B)=J(B)+(S=7)-(S=3) :IFJ(B 
)=8THENJ (B)=0ELSEIFJ (B)=-1THENJ (B)=7 O 

4 X(B)=X(B) +A( J (B) ) :Y(B)=Y(B)+B( J (B) ) :CO 
PY(X(B)-25，Y(B)-25)-(X(B)+25，Y(B)+25) ， 1T 
O(50+B*100. 100) ,0:IFPOINT(X(B) ,Y(B) )=15T 
HENX(B)=X(B+2) :Y(B)=Y(B+2) = BEEP: DATA ，1 O 

5 IFPOINT(X(B) ，Y(B) ) <> 1 1 -B*6THENPSET ( X ( B 

) ，Y(B) ) ,4 + B*6.0R:SWAPB»C:G0T03:DATA1 ， ， 1 O 

6 SETPAGE,0:PSET(B#1 00 + 50, 80) :PRINT#1 ,"W 
IN!" :PLAY"S8M500CDEFG" :FORI=0TO1 : 1= - STRI 
G(0) :NEXT:FORI=0TO200STEP2:COPY(0, I )-(25 
5,1) ,1TO(0.I) ,0:COPY( 0,1 99-1) -(255. 199-1 
) ， 1TO(0， 199 - 1) :NEXT: FORI = 0TO8: I=STICK(0) 
:NEXT:RUN:DATA-1 ，1，_1，，-1，-1,，-1，1，-1 O 




r MAZE BATTLEjfZIR- 
ETTA MISSILE』 をた して 2 
で 割つ； 5 ような ゲー^です。 ゲ 
一 ムォー パー 後の 画面が、 ィー 
スの オープニング 画面 (9) みた 
いなの かいいと 思います。 最近 
アイデア ガで てこない ので、 そ 
ろ そろ この 本から 姿を消す でし 
よう。 姫乃樹 リカの 「もっと 
Hurry Udj はいい 曲です。 相 
J 1 1 恵 里の"" AB コンプ レック ス』 
も 好きです。 だけど、 吉田 真： 
子 はいまい ち だと 思い ま 
え、 斉藤 くん。 (編集部 注 
消す なんて さびしい こと 
ずに、 気楽に 投稿して ぐ だ C 
おねがい だから <?) 




変数の 意味 

園 グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… プレイヤ一 

I 、 2 の 座標 

A(n)、 已 （n) -…' プレイヤ一 
I 、 2 の 座標 増分 

國 その他の 変数 

巳、 C …… プレイヤーの 切り 換 
x 用 



I 、 M、 N …… 汎用 
J(n) …… プレイヤーの 移動 方 
向 制御 用 

R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 

プログラム 解説 

o 初期設定 隱國 

參 初期設定 參 画面 表示 參 変数 初 
期 設定 



S 画面 作成 

參 乱数 初期設定 參 ページ I に 星 
を 描 く 肇母星 を 描 < 參 グラフ ィ 

ック 画面 を オープン する 參プレ 

ィ ヤーの 座標 増分 用 データ （行 
1 で 読み こみ） 

S スティック 入力 
肇 スティック 入力 処理 

プレイヤー 移動 り 

參 プレイヤー 移動 參 プレイ 画面 

表示 參星、 壁に 対する 衝突 判定 
処理 參 プレイヤーの 座標 増分 用 
データ （行 1 で 読み こみ） 

@ プレイヤー 表示 

參 相手 母 星との 衝突 判定 參プレ 

ィ ヤー 表示 參プ レイヤーの 座標 
増分 用 データ （行 1 で 読み こみ） 




@り プレイ 処理 

參メ ッ セージ 表示 參 効果音 肇全 

体 画面の 表示 參リ プレイ 処理 參 

プレイヤーの 座標 増分 用 データ 
(行 1 で 読み こみ） 



58 



〈ファン タム 'ニュース その 1 ■ ファン ダム' アン ケー卜 (8 月 号) 結果 ①〉 まず は、 アンケートの 結^^です。 短い プログラム し、 i 画 

『ス ベ一 ス ショット IIj は、 I 位の r S0LIDG0LF」 とほん の醒 での 2 位と なりました。 結果 は 以下のと おりです。 く I 位〉 SOLID GOLF く 2 位〉 スぺ一 スシ： 
卜 II く 3 位 >PIKAS0L く 4 位〉 猫に' J 泮 IJ く 5 位〉 LANDING IS DIFFICULT^ 



たして S で 割った ような ゲ ー 
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遊び 方 は 48 ページに あります 



1 COLOR15 , 12»4:SCREEN3. 1 , ： R=RND ( -T IME ) ： 
OPEN"GRP = "AS#1 :FORI = 0TO19:VPOKE1"36+I ，V 
AL("&H"+MID$("3C7EFFFFFFFF7E3C9999423C18 
1866813CFFFF3C" . 1*2+1 ，2) ) : NEXT : SC=0 : P=3 O 

2 LINE (0， 100) - （255， 100) ： L INE ( 50 , ) - ( 204 , 
100) ， ,B:X=15:Y=83:W=120:Z=175:E=183 O 

3 SX=INT(RND(1 )w1 28+50) : SY= INT ( RND ( 1 ) *80 
+1 ) :BX=SX-120:BY=SY-175: IFABS(BX) >ABS(BY 
)THENA=ABS(BX)ELSEA=ABS(BY) O 

4 VX=BX/A: VY=BY/A:DE=-82/A O 

5 W=W+VX*8:Z=Z+VY*8:E=E+DE*8: IFT=1THENY= 
Y+K:K=K+1 : IFY>=86THENT=0:Y=86 O 

6 S=STICK(0) :X=X- (S=3ANDX<24)+(S=7ANDX>6 
) :PUTSPRITE1 , (X*8，Y) , 7 ： PUTSPRITE0 > (W，Z) : 
PUTSPRITE2, (W，E) ，1 : I FSTRIG ( ) ANDT=0THENT 

=1 :K = -13:G0T0 5-'E し SEIFZ〉SYTHEN5 O 

7 T=0: IFXh8-16<WANDXh8+16>WANDY-16<ZANDY 
+ 16>ZTHENPLAY"L64V15CC + DD + EFG" :SC=SC + 1 :G 
0T02ELSEP し AY"V15 し 64V15DAEA" = P = P - 1 : IFP = 0T 
HENH = H-(H<SC)*(SC-H) : PSET ( 32 . 1 08 ) »12:PRI 
NUr'SC^jSCzPSET^,"!" ) , 1 2 : PRINT#1 ， " H 
I=";H:P0KE-869.1 :CLOSE#1 :GOT01ELSE2 O 




え 一と、 ぼぐ は サッカー 部員で 

しだ。 この プ0 プラ乙 を 作った 

のち そのような ところから きて 
いるので す。 But 中 3 なので 引 
退し ました。 別に 勉強して ませ 
ん。 眠つ ちり、 め ぞんを 読んだ 
り、 グィン サーガ (おもしろし ヽ本 
だよ. z) を 読んだ り、 絵 を 描い ち 
<0, 音楽 を閡 いだり、 眠った 
している ろ ちに 夏休みに な 
しまい ましち。 本名 は 3 月 
ページに 載って います。 7 
曰 20 時 27 分 BY Sirius 




^m,n\m[tt 已 x、 BY …… ボールの 初期 座 

'izM.UJMW 標と 最終 座標の 差 

國ス プライ 卜 座標 E …… ボールの 影の 丫 座標 

X、 Y …… 自分の 座標 =>X は x DE …… ボールの 影の 丫 座標 増 

8 して 表示 分 
K …… 自分の 丫 座標 増分 

W、 Z …… ボールの 座標 ■ その他の 変数 

VX、 VY …… ボールの 座標 増 A …… ボールの 移動 量 
分 H …… 八 イス コア 

SX、 SY …… ボールの 最終 座 I …… ループ 用 
標 , 

^ a -'r ■ " 




p …… 残り 回数 

R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
T …… ジャンプ フラグ 

プログラム 解説 

初期設定 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 

S 画面 作成 画國 

參 画面 作成 肇 変数 初期設定 

S ボール 移動 1 釅 

參 ボールの 最終 座標 設定 

E! ボール 移動 2 画 

參 ボールの 座標 増分 設定 

@ ボール 移動 3 

鲁 ボールの 初期 座標 設定 參ジャ 

ンプ 判定 







■ • 


L 


1 


O 鴯、 


■ ■ ― ' 

、つ ぱいに 展開す る 迫力 



ほ 表示 國国國 

參 自分 移動 処理 (ス ティ ック入 
力） 參 ボール、 影、 自分 表示 參卜 
リガ 一入 力 処理 

B ゲームオーバー 
攀 ボール キャッチ 判定 參 ゲーム 

ォ一 バー 処理 參 スコア、 八 イス 

コア 表示 鲁リ プレイ 処理 



.o mjttJefl 〈ファン ダム. ニュース， その 2' ファン タム' アン ケ一 卜 (8 月 号) 結果 ©〉 続いて rom プレゼントの 当選者 は、 <xsMmim-<^.mxmm <* _ fl 
鹏〉 下 村 #s<aif 県 >筒# i 岡 県 > 白 二く 香川県 >ittxm 破 阜県〉 ta* 茂 晴《 阜県 > 日 ょ隱 則 〈静岡県〉 栌山徹 矢 〈神奈川県 >植 竹 一也 (徹膽 ) 以 J " 
& wrt^^^m 上の 方々 おめでとう ございます。 なお、 rom の *wk %s に 多少^^ がか かります。 少しの 「^つていて ください。 => 



フ k 

キ K 




ほく は サッカ ，部員でした 
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• ES3ES32 



遊び 方 は 43 ページに あります 



10 ， シ 3 キ —— 

20 C し EAR500 ，&嶋 00:SCREEN1 ，3，0:COLOR1 ,7， 
7:WIDTH32:DEFIMTA-Z:KEYOFF:CLS:l_OCATE3， 1 
1 ： PRINT""- Just a moment » please . ひ： ONINT 
ERVAL=50GOSUB330 :HS=0:SD=150 
30 ， —— キゎ ラヮタ —— 

40 FORI-384T0976STEP8: FORJ=0TO7:A=VA し （MI 
0$ ("442221 1 i " ， J +1 ， 1 ) ) : VPOKEI + J ， VPEEK( I + J 
)/A:NEXTJiI 

50 FORI=0TO3:RESTORE450:FORJ=0TO7:READA$ 
，01<£(217 + 8«1)*^ +」，ソ六1_に&『+八$) :NEXTJ , I 
:FORI=0TO4:RESTORE460 :FORJ=0TO15:READA$: 
VPOKEU 77 + 8*1 )*8 + J ，VAL("&H W + A$) :NEXTJ ， I 
60 FORI =0TO8:RE ADA: VPOKE82 14+1 ,A:NEXT 
70 ， —— スフ ライト —— - 

80 FORI = 0TO351 : READA$ : VPOKE I + U336 ， VA しに 

&H"+A$) :NEXT 

90 ， —— マシン コ や —— 

100 AD = &HD 麵： DEFUSR1=AD:DEFUSR2 = AD + 397: 

FORI = 0TO1 :FORJ = 0TO12: READASzD^ALdH^+A 

$) :POKEAD+Ih397+J tD:NEXTJi I 

110 FORI=0TO1 :FORJ=0TO1 1 : READAS : FORK=0TO 

31 :D=ASC(MID$(A$»K+1 ， 1 ) ) : POKE&H 咖 D+ I *39 

7+Jw32+K>D:NEXTKt J ，I:GOSUB430 

120 ， —— タイトル —— 

130 CLS:FORI=2T08: LOCATE 5 » I : PRINTSTRINGS 
(21 ち"） ： し OCATE5， I+7:PRINTSTRING$(21 ，"の"' 
) ： し OCATE5, 1+14: PRINTSTRING$(21 ， "ル" ) :NEXT 
U0 LOCATE5,5:PRINT"<<< OBSTACLE RACE >> 
> r ' :FORI = 0TO80: PUTSPRITE0, ( 1 05 ， I ) ， 4 ， : PUT 
SPRITE"! ， （105， 1+25) ， 1 ， 1 : NEXT : LOCATE5 ， 19:P 
RINT"By Sh i ntaro no Chich i " :S0UND7» 190 
150 P し AY"V1506 し 8CR2CR2CR207C2" 
160 IFP し AY(0)THEN160 
170 ' 一一 一 メイン 一一一 

180 CLS:SC=0:SD=0:TIME=0: INTERVALON ： し OCA 

TE0»18:PRINTSTRING$(160i"ll/" ) 

190 L0CATE1 > 1 :PRINT M - Obstacle Race - 

TIME" ;SPCC28) ； ,, SCORE" ;SPCC27) ；" H I -SC" : LO 

CATE27，3:PRINTUSING"###4T =HS 

200 X=0:Y=0:XX=0:YY=0 

210 C=8:R=RND(1 )h13-6 

220 A=USR1 (0) :P=1-P:PUTSPRITE0 T ( 1 12+X, 13 
0+Y-P) ,4»0:PUTSPRITE1 , (1 12+X7 155) . 1 » 1 +P 
230 GOSUB430: IF CX<XX + 32)**(X>XX-32)**( YY = 1 
20)**( Y>-17)THENS0UND7 ) 183:GOTO290 
240 IF (X く XX+5) w(X>XX- 5) w(YY=120)THENSC=S 
C+( 11+Y/4)*10:C=13:SOUNDT,190:PLAY ,, S8M80 
08C8" rLOCATESTAPRINTUSlNGlttfttt" ； SC 
250 A=USR2(0) : IFSTRIG(0)THENY=Y+ ( Y>-40)^ 
4ELSEY = Y-(Y<0)+*4 

260 S=STICKC0) :X=X+(S=3)«8*(X<1 12)-(S=7) 
ホ （X>_1 12) 

270 PUTSPRITE2. (1 12 + XX» 15 + YY) >C»6+ C YY>30 
)+CYY>70) :PUTSPRITE3» C 1 1 2+XX . 40 + YY ) ,1,3+ 
(YY>30)+CYY>70) 

280 XX=XX+R:YY=YY+10: I F Y Y > 140THENGOSUB31 

0=XX=0=YY=0:GOTO210ELSE220 

290 PLAY"S0Ml2000Cr f : FORI = 7TO10 : PUTSPRIT 

E0， C1 08 + X.126 + Y) ,8，I:PUTSPRITE1 ， （116 + X，1 

34+Y) .4» I :FORT=0TO200:NEXTT» I 

300 FORT=0TO200 :NEXT:GOSUB31 :GOTO200 




先 曰、 ファン ダ厶 通信と テレ 力が 送 
られ てきました。 だぐ さんの 人が、 
投稿して いるの を 見て、 とても じ や 
ない が 私め の プログラ^ などが 採用 
される わけがない。 よ < 今まで 採用 
されて き^もの だと 完璧に 自信 を 失 
いかけて いた 矢先に 届いた 採用 通知 
で、 なんだか ほっとした 気持ちです 

…… や レゃレ …… o ところで、 ファ 

ン ダム 通信 を 見て わかった のです が、 
「でる 杭 は 打 だれる J の吉 岡さん が、 
どうやら 同鄉 のよう です ね 一。 お 互 
い 頃 張りましょう。 




310 F0RI=2T03:PUTSPRITEI, (0，0) ,0:NEXT:RE 
TURN 

320 ， —— タイ 厶 —— 

330 TI = (5000-TIME) /50： IFTK0THEN350 

340 L0CATE28. 1 ： PRINTUS ING"###" ： TI ： RET 画 

350 ， —— ェ; > 卜 —— m 

360 6$="104097096" :GOSUB410:SOUND7» 190:P 

LAY"S8M80O8L16CR8CR8CR8CR8CR8" :GOSUB310 

370 LOCATE 1 1 > 7 : PRINT" TIME OVER に 

380 INTERVALOFF: IFHS<SCTHENHS=SC 

390 IFSC>1500THENPLAY"V15L16O6CECECECE" ： 

l_0CATE8， 10: PR I NT" Cong ratu し at ions » " ： し OCAT 

E8»12:PRINT ,f 1 500Point Clear !" 

400 POKE - 869， 1 ： 8$="232225224" :GOSUB41 :G 

OTO150 

410 FORI=0TO2:Q=VAL (MID$CB$ . 1*3+1 ,3) ) : VP 
OKE821 5+1*2 »Q:NEXT: RETURN 
420 ， —— サゥ： /卜 * —— 

430 S0UND7i 182:S0UND6, 1 5 :SOUND1 >0:SOUND0 

»60+SD:SOUND8» 8: RETURN 

440 ， —— キ セラ テ * レタ —— 

450 DATAFF.FF.FF»FF»FF»FF.FF,FF 

460 DATA01 ，0:?，07，0F， 1F，3F，7F，FF，80，C0，E0 

，F0，F8，FC，FE，FF 

470 DATA1 46 > 232. 18.225, 137,224,32.96. 128 
480 ， —— スフ ライト テ —— 

490 DATA01 »04.08,2C.5F I 9F J FE» 77, ^,00,00 
,00,00,00 J 00,00,80»60»F0,F4,FA,F3»7F»EE. 
F8， 00， 00， 00， 00， 00 ,00 ,00 

500 DATA00, 1F ，7F ，FF，FF，7F，1F，00，00，00，00 
! 00.00,00.00,00 j 00,F8»FE»FF»FF ) FE*F8f00» 
00， 00， 00， 00， 00， 00 ,00， 00 

5 10 DATA00,0F.3F»7F»3Fi0F.00»00»00,00t00 
1 00i00>00700*00>00>F0>FC 1 FEiFC>F0>00>00i 
00, 00， 00， 00， 00, 00 ,00, 00 

520 DATA0 0，07，1F，07，00，00，00，00，00，00，00 
,00，00，00，00，00，00，E0，F8，E0，00，00，00，00， 
00, 00 ,00 ,00， 00， 00 ,00 ,00 

530 DATA01 ， 14 ,68， DC， DF ， FB，D;5， D3，71 ， 1 A, 
,00,00,00,00,00,C0»A8»D6»3B»FB»EF»EF,EF» 
DE>58»00700 l 00i00»00,00 

540 DATA00,03.1C,36»2F»2D»37»1A.07»00,00 
，00，00，00，00，00，00，C0,E8，7C，DC,FC，FC，58， 
E0， 00， 00, 00， 00， 00， 00， 00 

550 DATA00,00，03，I3E，1B，"19,0F，02，00，00，00 
，00，00，00，00，00,00，00，C0，70，D8，F8，F0，C0， 
00 ,00, 00， 00， 00， 00, 00, 00 



M^^Vi£!^Mm 〈いじわる ファンクション コール/その 1 '9 月 号の フォロー ①〉 麟氏 9 月 号 ジ 1 "SHOPPINGj と、 一 ジ 1 " べきば き B0XING」<7)## の 名前なら び 
に タイフ 名が 入れ かわって いました。 ネ^して くれた の 方々 本当に どうもす いません でした。 読者の 方々 にも 混乱 を まねきまして すいませんでした。 -: 




560 DATA00，00，00，00，0D，29，67，1F，07，6B，28 
，06，20，08，00，00，00，00，00，00，88，60，98，C2， 
B0，20,44,00，A0，00，00，00 

570 DATA00，02，28，00，9D，39，67，9D，05，6B，B8 
， 1 E ， B9， 08，ん2， 00 ， 00， 00 ，48， 00 ， EA，70 ，98，ん2， 
B0，29，74"，00，AA，00，4"8，00 

580 DATA04»22,28»41 , 94 » 28 , 64 , 90 . 04 ? 6A . B0 
， 1 E ， B9， 08,42， 50 ， 10 ， 0A， 5A， 1 1 ，6A， 50 ， 18，02， 
B0，09，D4，05，BE，10，48，80 

590 DATA04, 22， 08， 00， 84， 00， 00， 90， 00， 00， 80 
，)H，01，08，42，00,10，0A，48，10，02，40，08，00， 
00,01 ，"，00，02，10，48，80 
600 ， —— マシン コ *テ* レタ 

61 DATA21 ， 00， D8, 1 1 ， A0 ， 1 8， 01 ，80 ， 01 ，CD， 5C 
，00，C9，21 ，9A，D9， 1 1 ，A0， 18,01 ，80，01 ，CD，5C， 
00»C9 

620 ， --- 力 * メンテ タ --ー 

630 DATA" ちちち ちちち ちちち ちち アム ノル ルル I し A メイち ちちち ちちち ちちち 

H ， w ちちち ちちち ちちち ちち 0) ケルル ルル ルルっ のちち ちちち ちちち ちちち" にち 
ちちち ちちち ち アム チノ ルル ルル ルル ルル 八' ジ メイち ちちち ちちち ち"，" ちちち ちちち 

ちァ厶 t ノル ルル ル ルル ルル ル ル八 も メイち ちちち ちちち" ，"ちちち ちちち ちの t ケル 

ルル ルル) Iilb ルル ルル ibnfc のちち ちちち ちち ^ 



640 DATA" ちちち ちちち ちの ケル ルル ルル ル ルル ルル ルル ル1 しコ のちち ちちち ち 
ち"， けちち ち アムち チノ ルル ルル ルル ルル ルル ルル ルル ルル 八ッち メイち ちち"， w ち 

ち アム t; チノ IUI;H/llilU レル I し ルル ルル ルル I し I し ルル/) ッむ メイち ち" ，"ち アム む むノ 
ルル ルル ルル iMbll/lbllill/ ルル ルル 3fcfc のち " 

650 DATA "ちの t ケル ルル I し ル^し 1 しル H/lMblMl/lb ルル I し ルル I しル II； ルコ t; の 
ち" ，"ちの ケ ルルルル ル ルル ルル 1レル ルル ルル ルル ル Hi ル ル3 のち w ，"ち 
ちちち ちちち ちちち ちちの ケルル I レルコ のちち ちちち ちちち ちちち ち" ， — ちちち ちちち 
ちちち ち ァ厶ノ I し 1 し I しル ルル 八 メイち ちちち ちちち ちちち" 
660 DATA "ちちち ちちち ちちち ちの ケ ル1 し ルル I し ルル ル コの ちちち ちちち ちちち 
ち w ，"ちちち ちちち ちちち チノ 1 し し ルル ルル ルル ル 八' ジ ちちち ちちち ちちち"， w ち 
ちちち ちち ァ厶 チノ IMU し ルル ルル I し ルル ルル 八ツ メイち ちちち ちち" ， re ちちち ちち ァ 
ム む ノ 1し ルル 1レ1 し ルル ルル 八 ti メイち ちちち ち"，" ちちち ちちの む ケル) し I レ 
lb ルル ルル ルル ルル 11) ルル ルコ *!© ちちち ちち " 

670 DATA" ちちち ちちの ケル ルル ルル し 1し1しル1し ルル ルル IM レコ のちち ちち 
ち "，"ち アムち チノ IM し ルル ルル ルル ルル ルル ル ルルル ルル ルル A ッち メイち"， w ち 
厶 t; チノ H /ルル ルル II； ルル 114 Iblli ルル ルル ル ルルル ルル/、 クぉメ ち"，— ち ねむ ノ ルル 

IUM し ル ルル ルル ル ルルルル ルル 1レ ルル：) むち" 



ffl リス 卜 を 打ち こむ まえの 重要 注意 



この プログラム は マシン 語 を^ ffl しています。 
打ち こみお わったら、 かならず いったん セーブ 



変数の 意味 

隱スプ ライト 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 
P …… 自 機の Y 座標 増分 
XX、 YY …… UFO の 座標 
R …… UFO の X 座標 増分 

酾 その他の 変数 

A …… キャラクタ パターン 定義 
/USR 関数 呼び出し 用 
A$ …… デ一 夕 読み こみ 
AD …… マシン 語の アドレス 
已$ …… 汎用 

C …… UFO の カラ一 コード 
□ …… マシン 語 読み こみ 
HS …… 八 イス コア 
I 、 丄 K …… ループ 用 
Q …… コースの カラー データ 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
SD …… サウンド 用 
T …… ウェイ 卜 
T I …… タイム 

プログラム 解説 

10 REM 文 
2D 初期設定 
30 REM 文 

4 [！〜 60 キャラ ク夕 パターン 定 
義 

70 REM 文 



したの ち、 RUN する ようにして ください。 
ま た、 行 20、 行 190 および R 文の なかに あ 




る 「し」 は、 かな モード OS ^記号です。 かな モ 
—ド にして 1 " ¥」 キーて うちこめます。 



80 ス ブライ 卜 パターン 定義 
90 REM 文 

100-110 USR 関数 定義、 マ 

シン 語 読み こみ 

1P0 REM 文 

130-160 タイトル 

170 REM 文 

180-410 メイン ルーチン 

180-190 スコア ク リアお よ 

び 表示 

fflD〜21(] 自機、 UFO の 座 
標ク リア、 UFO の カラー コ 
ード、 X 座標 増分 設定 

eeo コース、 自機 表示 

230〜24(] 衝突、 ク リア 判定、 

スコア 計算、 表示 

250 背景の 擬似 3D 処理、 卜 

リガ 一入 力 

2BD スティック 入力 

270〜2B0 UFO 移動 表示 

四0〜31(] 自機、 UFO 爆発 

表示 

320 REM 文 

330〜340 夕ィ厶 表示 

350 REM 文 

360-380 ゲームオーバー 処 

理 

390 ゲーム ク リア 処理 

40 [！〜 410 リ プレイ 
4P0 REM 文 
430 効果音 サブルーチン 
440 REM 文 



450-470 キャラクタ パターン 
データ （行 50 で 読み こみ） 
480 REM 文 

49D-59D ス プライ 卜 パターン 
データ （行 8D で 読み こみ） 
6D0 REM 文 

610 マシン 語デ 一夕 （行 100 で 
読み こみ） 
620 REM 文 

630-670 コース デ 一夕 （行 110 
で 読み こみ） 

疆 マシン 語 解説 

8HD800 〜& HDSOC 
コース 表示 1 (USR1 ) 
S.HDB.DD~SHD97F 



コース デ 一夕 1 

SHDg8D〜SHDggg 

コース 表示 2(USR2) …… 
SHDggA-SHD 已 0C 

コ一 スデ一 タ 2 

※コ一 ス 表示 1、 2 で コ一ス を 
交互に 表示 させて いる。 




03 D 讓ま 絶品 



使い方 は 52 ページ を 見て ください 



10 >236 


20 >150 


30>186 


40 >145 


50>128 


60>177 


70>118 


80 > 28 


90 >140 


100>103 


110 >207 


120 > 95 


130 > 3 


140>104 


150 > 68 


160> 36 


170 > 60 


180 > 73 


190 >124 


200 >253 


210 >1 13 


220>189 


230 >164 


240 >168 


250>108 


260 > 44 


270 > 36 


280 > 70 


290 > 60 


300> 57 


310>197 


320>172 


330>241 


340 > 77 


350 > 41 


360 >148 


370 > 18 


380 >244 


390>227 


400 >217 


410 >104 


420 > 85 


430>240 


440 >131 


450 >206 


460 >186 


470 >195 


480>161 


490 >225 


500 >179 


510> 72 


520 >151 


530>214 


540 > 41 


550 >145 


560 > 43 


570 > 78 


580 > 5 


590 > 60 


600 >201 


610> 4 


620 >128 


630>209 


640 > 39 


650>184 


660 >202 


670>159 





^•MttA 〈いじわる ファンクション コール/その 2 • 9 月 号の フォロー ②〉 本紙 3 月 号 61 ページ 掲載の 1 " べきば き BOXINGj の リスト 中、 行 32奶2 行 目の 最初の 部 

- 羞 脚 「3 9 0」 カ哧 くな つてい ますが、 これ は データの 数値です ので^ # 号ではありません。：^ 2^5 をお かけして すいませんでした。 つづいて、 r SHOPPING_i 61 



J スト 中に、 打ち こめない:^ が ありました。 こちらの 誤り は 今月^ <7)53^— ジで フォローして いるので そちら を 見て ください。 ^ 




10 CLEAR1 100:KEYOFF:COLOR15, 0, 1 : SCREEN 1 ， 

2,0:WIDTH32:DEFINTA-Z:DIMC(15» 10) ，D(15，1 

0) ，DG(3，3) ，E$(24) ，R$(9) ，M$(7) 

20 FORI=0TO9:C(0,I)=1 :C(15，I)=1 :NEXT 

30 L0CATE13, 10:PRINT "まって て ta!" :F0RI=264T07 

51 :A=VPEEK(I ) :A=(AAND224)0R(AAND63)¥2:VP 

OKEI »A0RA¥20R(224ANDA¥4) :NEXT 

40 FORI=0TQ3: VP0KE8196+I » 160: VPOKE8200+I 

»48:NEXT:FORI=0TO39:READA$:FORJ=0TO7 

50 ソ卩0ぱ14；536 + 1*8 +」，ソ八しに&『+门1[)$(六$ホ2 

+1,2)) : NEXT J , I :F0RI=1T017:READA$ 

60 B=ASC(HID$ ("- アイ ゥェォ カキサ シス セ八 t フ へタ" ， I , 1 ) 

SiFORJ-BTC^VPOKEB + J'VAUmMIDSfAU* 

2+1 ， 2) ) :NEXTJ,I:FORI=0TO3:READP(I) ,Q(I) 

70 F0RJ=1T03:READDG(I , J) :NEXTJ» I 

80 FORI = 0TO3:READA$:VPOKE8214 + I ^VALC&H" 

+A$) :NEXT:FORI=0TO9:READR$( I ) :NEXT 

90 FORI=0TO4:E$(I)=R$(Ih2)+CHR$(29)+CHR$ 

(29)+CHR$(31 )+R$(I*2+1 ) :NEXT 

100 FORI = 0TO7:M$( I )="S 131118000418" + MID$( 

"CGCFDGDCGCFCABGGFEGCFGGFCFEACGCFDGDCGCF 

CABBBABGEGAAEAFEC ， 1*7+1 , 7) +"R9" : NEXT 

1 1 ，鲁 《« 肇鲁 TITLE 

120 GOSUB550:FORI=0TO3:PUTSPRITEI , (0. 100 

) »0»0:NEXT:VDP(1)=VDP(1 )0R1 :CLS 

130 F=1 rUsBrSOUNDT'ZSzPLAY^VISOSL^CDEFLI 

6GFR16A8GER16C4 rf , w V1 405 し 4CDEF し 1 6GFR 1 6A8G 

ER16C4" » tt S0M500L8CCM2B00CCM500CCM2000CCH 

500L16CC8C8CC8M2000C ff : X = 20 : G = 8 : C =1 

H0 FORI=100TO50STEP-1 : FOR J =0TO53 : NEXT : F 

0RJ=7TO9:PUTSPRITEJ ， （ J*32 - 148， I ) ,5， J :NEX 

TJ , I :F0RI=7T09:PUTSPRITEI , ，7:NEXT 

150 LOCATE10, 15:PRIN"T 1988 BY GEN rr SPC(50 

ド PUSH に PACE] KEY"SPC(45) r, CRETURN3 TO C 

ONSTRUCTION" :L0CATE4, 2:PRINTUSING rf SCORE: 

### H I SCORE : ； S;H: GOSUB620 

160 X=X+G: I$=INKEY$: IFI$=CHR$C 13)THENG0S 

UB550:GOTO690ELSEIFI$=CHR$(27)THEN660 

170 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THENS=0 : G0T01 90 

180 G = G^(1 + (X>210ORX<10)**2) :PUTSPRITE0» C 

X»85) ，13，2:PUTSPRITE1 ， （X，85) i 10+C,3+C:C= 

CX0R1 :GOTO160 

190 GOSUB550:CLS:VDP(1 ) =VDPC1 ) AN 0254 
200 ，鲁鲁 鲁鲁鲁 MAKE SCREEN 

210 GOSUB540;:GOSUB570:LM = 0:RESTORE1030:l_ 
0CATE13» 1 1 :PRINT W WAIT! " ： I FF > 1 THENFORI = 
2T0F:READA$»B$:NEXT 

220 READAlFORHTOSzFORWTC^BsVALdH 
"+MID$(A$» IH7+J , 1 ) ) :CC J*2-1 , 1+1 ) =B¥4:C( J 
«2， 1+1 )=BM0D4:NEXTJ ， I 

230 READA$:B$=RIGHT$(STRING$C15i48)+BIN$ 
(VALCSH'+AS) ) ， 16) r FORI = 1 T0 1 4 : C ( I ， ) = VA し 
(MID$(B$， 1 +1 ， 1 ) )**4:LM = LM + C(I，0)¥4:NEXT:C 
(0，0)=1 :C(15i0)=1 

240 FORI=0TO9: A= 1*2+5 :B=A+1 : E$ ( A ) : E$ ( 
B)='" , :FORJ=0TO15:E$(A)=E$(A)+R$(CC J,I)#2 
) :E$(B)=E$(B)+R$CC( Ji I)h2+1 ) : NEXT J ， I 
250 FORI = 0TO9:FORJ = 0TO15:D( J i I)=C( J , I) :N 
EXT J ， I = し= し M:GOSUB550 ： 户し八丫"04$0119000し16八八 
8六868805じ4~に0650 し 16AA8A8GB807C4" 
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ぶ €^ 解く の も 苦しい の だ 
^ けれども 作る の は 

もっと 苦 UL> 





お一 ひさしぶりです。 | 
の プログラム、 もとは ，國 , 

画面 を 超えて いたの だ^!?^ や 

り10 画面に つめこんで しまった。 
この 八 ° ズルは 解 < の も 苦しい の だ 
けれど 作る の はちつ と 苦しい。 コ 
ンス ドラ クシ ヨン は 少し 機能 不足 
だけど 10 面 苦しんで 解いた 人はコ 
ンス卜 ラヮシ ヨンで もっと 苦しん 
でく ださし、。 ところで 私の 往所 (実 
家) を 愛知県と 勘違いし ている 編 
集 部員 は 誰です か 9 (この 採用 
通知 も 愛知県で 届いだ） 



260 2=30 :GOSUB540:GOSUB570 ： FORI =0TO9:LOC 
ATE0, Ih2 + 2:PRINTE$(I+*2 + 5) ： し OCATE0 ， 21 - 1*2 
:PRINTE$(24-I*2) ： FORJ=0TO30 ： NEXTJ ， I 
270 FORI=6848T0691 1 :VPOKEI » 1 92 ： NEXT ： GOSU 
B560:C=1 :V=8:N=0:ONKEYGOSUB450 :KEY( 1 ) ON 
280 ，鲁警 鲁警肇 MAIN 

290 K=STICK(0)ORSTICK( 1 ) ： V=V+ ( K=7ANDV > 1 ) 
-CK = 3ANDV<H) :PUTSPRITE0, CV^16» 175) ，9 + C， 
0:PUTSPRITE1 ， （Vm16，175) ,7，1 :C=CXOR1 ： IFZ< 
1THENGOSUB450 

300 IFK=1THENX=V: Y=10:G=0 :Z=Z-1 :BEEP:G0S 

UB630 :GOSUB540 :GOTO330ELSEFORI=0TO18: IFP 

し AY(0)THENNEXT:GOTO290 

310 P し AYM$(N) :N=(N+1 ) MOD8 : GOTO290 

320 ，鲁鲁 鲁鲁肇 SUPER BUBBLE 

330 MX=X:MY=Y 

340 X=X+PCG) : Y=Y+Q(G) ： I FY< 0ORY >9THENG0SU 
B590 :GOTO430E し SEIFD(X， 丫） =0THEN34"0ELSEGOS 
UB590 

350 W = D(X»Y) :ONWGOTO400,360»360 »410 
360 A=X+P(G) :B=Y+Q(G) ： I FB く 0ORB 〉9THEN420 
370 IFD(A.B)=0THENDCX,Y) =0:LOCATEX«2iY*2 
+2:PRINTE$(0) :X=A: Y=B:D(X, Y) =W:LOCATEX*2 
. Y«2+2:PRINTE$(W) : P し AY"S0M7000O3G 1 6C8" 
380 PUTSPRITE3, ( ， 209 ) : PUTSPR I TE2 ， （ X* 1 6 , 
Y*16 + 16+ CW = 2ANDG=10RW = 3ANDG = 30RG = 2)h7) ， 1 
3»3+W:GOSUB640 
390 G=DG(G.W) :GOTO330 

400 PUTSPRITE3, (0,209) : GOS UB640 : GOTO390 
410 F0RI=2T03:PUTSPRITEI ， （0,209) : NEXT: GO 
SUB650: し 0CATEXw2， Y«2+2=PRINTE$(0) :D(X.Y) 
=0:L=L-1 ： IFL< 1THEN480ELSE290 
420 D(X， Y)=0: し OCATEX»2，Y*t2 + 2:PRINTE$(0) 
430 PLAY"S0M1 00 00O2G16R16C4" :FORI=2T03:P 
UTSPRITEI f (0,209) : NEXT : GOTO290 
440 ，肇奢 鲁《« GIVE UP. CLEAR 

450 GOSUB580:LOCATE12»11 : PRINT" MISSi " 
:P し AY"Vl50:5EL8F16EDCni403DL8E16DCD4 



/ 
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く いじわる? アンク^/ヨン コール/その 3 • 9 月 号の フォロー ③〉^ 月 号 —ジ の 「まもの クェ スト」 の リスト 2 で 見えに くいと ころが あ 

りました。 行 l6IOMf2l30 までの DATAS: のなかで 「。」 （句点： かな モードに して、 JlSg^lJ て は、 SHIFT+「〉」 キ一、 5嚼 ほ IJ では SHIFT+ 「ノ」 て寸 了ち こめる） 
せ、 つぶれて に」 （ピリオド） に 見える ところ 力 ? ありました。 DAT/Ot のなか はすべ て 句点で ピリオドではありません 



460 U=U+1 :GOSUB540:6OSUB560: IFU<3THEN:RE 

TURN250ELSEGOSUB550:PLAY"A4EA^EL16GGAR16 

GFE8C2 ヽ" F4CF4C し 16EEFR16ECD8E2" 

470 H = H-(S>H)*(S-H) : LOCATE" .11 rPRINT^GA 

ME OVER" :FORI = 0TO6000: NEXT: RETURN 120 

480 GOSUB580i し 0CATE13, 1 1 : PRINT CLEAR に： P 

し AY W S0H10000O3 し 8GEG16A し 16AGFA お 04C2" ，"S0O 

5L8GEG16AL16AGFAB0406C2" :GOSUB560 

490 S=S+Z:F=F+1 :U=0:IFF<11THEN210 

500 GOSUB550:CLS:WIDTH20:LOCATE0,3:PRINT 

"CONGRATULATIONS ! W SPC( 24) "YOU CLEAR A しし 

PUZZLE"SPC(23)"BUT. . . " : FORI=0TO6 A 5 :NEXT 

510 FORI=6TO8:READA$:LOCATE0 » I«2:FORJ = 0T 

し EN(A$)¥2: PRINTCHR$( VA し （"&H rt +MID$(A$， 

2+1 .2) ) + 16) ； :FORA = 0TO200:NEXTA, Jt I 

520 P し AY"V1404 し 4CDEGBAGFGAGEFED2CDEGBAGF 

EGAB05C2RRR" , r, V1306L4CDEGBAGFGAGEFED2CDE 

G BAG FEG AB07C2 ,f ."S0M 1800 L802GGCCGGCCFFEEF 

FEE6GFFGGFFEEDDCCCCGGCCGGFFEEFFEEEEEEGGG 

603CCCCCCC :GOSUB560:WIDTH32:GOSUB470 

530 ，鲁鲁 鲁鲁暑 SUB 

540 LOCATE 10，0:PRINTUSING"F し OOR:## MISS 
U;S;Z:RETURN 

550 FORI=0TO9:PUTSPRITEI ， (0.209) :LOCATE0 

， I*2 + 2:PRINTSPC(32) ： し OCATE0 ， 21 - ひ 2 : PRINT 

SPC(32) ； :FORJ=0TO30:NEXTJ , I : RETURN 

560 IFP し AY(0)THEN560ELSERET 画 

570 F0RI=7T09:PUTSPRITEI, ( 1^1 6-96 , ) , 7 : N 

EXT:RETURN 

580 KEY( 1 ) OFF : BEEP : FORI = 10TO1 2： LOCATE 11 ， 

I:PRINTSPC(10) ； : NEXT: RET 画 

590 A = MX*O6 = B = MY*M6+16:FORI = 0TOABS( (X- MX 

)H4+(Y-MY)*4)-4:A=A+P(G)*4:B=B+a(G)*4 

600 SO 嶋 2 ,255 - 1*4: SO 瞧 3， 1 : S0UND9 » 1 6 : SO 

瞧 1 1 ，8:SO 睡 12，0:SOUND13， 12 

610 PUTSPRITE2, (A，B) . 1 3 » 2 : PUTSPRITE3 » (A， 

B) , 10»3+IMOD2:NEXT:SOUND9»0:RETURN 

620 IFINKEY$< "THEN620ELSERET 画 

630 SOUND7»24:SaUND5 ? 0:SOUND10, 15:F0RI=3 

1TO0STEP-2:SOUND6,I :S0UND4i I + 1 : NEXT : SOU 

ND10,0:RETURN 

640 SOUND3,0:SOUND12»22:SOUND13»0:SOUND9 
.16:FORI=-10TO15:SOUND2,I A 2:NEXT:RETURN 
650 SOUND5»0:SOUND7,24:SOUND10, 15:FORI=0 
T031 :SOUND4, I+50:SOUND6» I : NEXT ： SQUND1 , 
二 RET 画 

660 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI» (0»209) :NEXT 
670 K = STICK(0)ORSTICKC1 ) : I FSTRIG ( ) THEN 1 
90ELSEF-F+(K=7ANDF>1 ) - ( K=3ANDF< 9 ) : LOCATE 
12，12才鬧丁1^難7し00まヽは0叮=訂0100： 
NEXT:GOTO670 

680 '鲁 奢 鲁翁鲁 CONSTRUCTION MODE 

690 VDP( 1 )=VDP(1 )AND254:FORI=0TO9 

700 F0RJ = 1T0U:C( J , I ) =0 : NEXT J » I 

710 FORI=0TD9=FORJ=0TOl5:LOCATEJ*2，I*2+2 

:PRINTE$(C(JiD) ： NEXT J » I : FORI = 0TO4 : LOCAT 

E 1*6+1 »0:PRINTI+1 ； E$(I) :NEXT:GOSUB620 

720 X-lrY-BrPLAYKVISO^LiaCDMiAsfiJ 

730 K=STICKC0)+STICK(1 ) : X=X+ ( K=7ANDX > 1 ) - 

(K=3ANDX< 14) :Y=Y+(K=1ANDY>0)-(K=5ANDY<9) 

： I$=INKEY$:FORI=0TO4: A=AXOR1 

740 PUTSPRITE0, ( X« 1 6 » Ym 1 6+ 1 6 ) »9+A»3+A:NE 

XT = DD = VA し （ 1$) : IFDD>0ANDDD<6THEN760 

750 IFI$=CHR$( 13)T 闘 790E し SE730 

760 IFDD=5THENIFY>0THEN730 

770 IFY=0THENIFDD>1 ANDDD<5THEN730 

780 P し 八丫"ソ14£16" ： し OCATEX«2， Y*2+2=PRINTE$ 

(DD-1 ) :C(X»Y)=DD-1 :GOTO730 



790 PLAY" し 16EDEFDG8" z A$ = "DATA rr :FORI = 1TO 
9:FORJ=1T07: A$=A$+HEX$(C( J*2-1 »I)h4+C(J* 
2.1) ) : NEXT J » I ：6$ = "" :FORI = 0TO15 
800 B$=B$+BIN$(C(I »0)¥4) :NEXT 
810 A$=A$+"，"+RIGHT$("00er+HEX$(VAL("&B" 
+B$) ) »4) :GOSUB550:CLS:LOCATE5»8:PRINTA$ 
820 LOCATE10»20:PRINT"PUSH SPACE" : IFSTRI 
G(0)ORSTRIG(1 )THENCLS:GOTO120ELSE820 
830 肇 暑き SPRITE DATA 

840 DATA 020C081 E6340701C > 07000000000000 
00*40301078C6020E38>E000000000000000 
850 DATA 0103070F1F1F3F3F»3F3F3F5F9F8FEF 
7F,80C060B0D8A8D4E4»D4E4D4EAD9B1F7FE 
860 DATA 00000 1 070F 1 B1F37» 371 71 B0F070 100 
00 »000080E0F0F8F8FC»FCF8F8F0E080000 
870 DATA 07081 01 020404080. 808080601 00C02 
01 ， 8040380404020 101 » 0204020 1 1 1 22CC0 
880 DATA 1926404080804040 .4080804040242B 
10>E038040202040402,010101060808C830 
890 DATA 0000000001030707, 0F1F3F3F3E1C00 
00 > 000038FCFCFCF8E0 »C0d0800000000000 
900 DATA 00001C3F3F3F1F07* 03010100000000 
00I0000000080C0E0E0.F0F8FCFC7C380000 
910 DATA 033371 7777F7E0E0.E0E0E3F7F67E7B 
71 .83C9CEF6F0F8E0E0»E0E0E0F0787CECC0 
920 DATA 1CBFBF0F003F7FFF »E30101 0303070F 
0E »000183830387C7C7-CECEDE9FBF3B7371 
930 DATA C1C0C0CFCF8F8001 . 1 33B3B39F8F0F0 
C1 »E0F0FEFEFEF878F8» F83838F8F878F0E0 
940 CHARA DATA 

950 DATA 0000 0001 03030F3F»7EF9F55495D6D8 
60 » 1E7DF3EBCBABAF58, A0404080000 00000 
960 DATA 78BECFD7D3D5F51 A » 05020201 000000 
00, 00000080C0C0F0FC»7E9FAF2AA96B1B06 
970 DATA 7FFFFFFFFFFFFFFF »FFFFFF7F00DB6D 
36» E0F4F2F5F2F5F2F5.F2F5F2E5026DB6DB 
980 DATA 3F7FFEFFFFFFBEC9.F77FBF526D361B 
0D» 80C0F068746AF5EA, F5CAB54AA5D268B4 
990 DATA 7ED4AAD4AAD4AA01 
1000 '鲁鲁 鲁鲁鲁 八 e ラメ" タ"， FLOOR DATA 
1010 DATA 0， - 1 ，2， 1 ，3， 1 ，0，3，0，2，0， 1 ，0，3， 1 
，- 1 ，0，1 ，2，0，F0，90，50，A0 

1020 DATA タタ， タタ， サス， シセ， "ィ， ァゥ， I 力， ォキ， 八フ， t へ 
1030 DATA 000401 54UC00000010300C0400000 
C2000 1800400001 000000000000000000 .2240 
1 040 DATA 0000300080 00308100103050014800 
00C02300109000F030300090304000000.0950 
1 050 DATA 00 00 08041 50371440844841 01 040 
4048C40E5302000000000000000000000 > 4-422 
1 060 DATA 1545544004000040408000308C0E80 

1070 DATA 4401 040000 00 021 1541 1 1 000043480 
0000000002A03000C004001 01 50001 003 .0200 
1 080" DATA 5 0C00 00 01 0400 0093060426080 020 
001 00 04004800 00301000400800200000 >4F02 
1090 DATA 024401 U340030200000C0040400 
404400040400020040000 030000000004*2192 
1 100 DATA 1 01 0554000800001 00300130000160 
00004000 1C303000040032400C8051 006 t45S0 
11-10 DATA 48400804C2081 48000 1481 180001 08 
000D00000C0D02H 13000223000000400, 6806 
1 120- DATA 1 4050 UC00 0A0 0430201 1880000200 

1 130 DATA 8AD9E6D610DBD486CE1081E98687CE 
E8»DACF8DCEE989CE1DE1DA10DEEBDBCED58291 ， 
DC7FDC7FDC7F959595 
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さ逮者 鲁 8 月 号 F • F • B 当選者 ①/ r THE プロ 辦っ 嫉べ ナント レースの:^ 見 」= 《京 者贿〉 志 冰徹く 確 県〉 山 本 圭く鶴 県〉 立 石 治く 香川県 m 内亮 二く 麵県 >大 

さ; a^/「SFXI988^T シャツ j=<i 奇玉 県〉?！^ ニ郎凍 京都〉 加 藤 京 子 < ^岡 県 > 増 田 尚 計 嫩旱県 >馬« 行く 愛 郑県〉 豊田憲 <H 重 県 > 山中 斉く 滋賀県〉 山 m 
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変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

V …… 自 機の X 座標 ゆ X16 して 
表示 

A、 B …… スーパー バブルの 表 
示 用 座標/汎用 

P$(n)、 Q(n) …… スーパー 

バブルの 座標 増分 

G …… スーパー バブルの 進行 方 

向 

画 その他の 変数 

AS, 已$ …… 汎用 

C(n, m) …… フロア データ 保 

存用 

C …… ス プライ 卜の 色 用 
D(n, m) …… フロアの 状態 
□ □ …… キー入力 用 （コ ンス卜 
ラ クシ ヨン 時に 使用） 
□G(n. m) …… スーパ 一パブ 

ルの 反射 方向 決定 用 
E$(n) …… キャラクタ 表示 用 
F …… フロア 数 
I 、 J …… ループ 用 
I S …… キー入力 用 
H …… 八 イス コア 
K …… スティック 入力 用 
L …… 暴走 ポールの 数 
LM …… 暴走 ポールの 初期 数 
MX、 MY …… ス 一パー バブル 
の フロア 上の 旧 座標 
M$(n) …… BGM デ一 夕 
N …… 巳 GM の 番号 
RS(n) …… フロア 作成 用 
S …… スコア 
U …… フロア 数 
X、 Y …… スーパー バブルの フ 
ロア 上の 座標 
W …… キャラ ク 夕の 番号 
Z …… スーパー バブルの 残り 数 

プログラム 解説 

10〜20 初期設定、 変数 初期 設 
定 1 

30 太 文字 処理 

40〜60 キャラクタの 色 設定 1、 

ス プライ 卜 パターン、 キャラ ク 

ク夕 パターン 定義 

70 変数 初期設定 2 

B0 キャラクタの 色 設定 2 

90 変数 初期設定 3(2X2 キ 

ャラク 夕 作成） 



10D 已 GM デ 一夕 作成 
110 REM 文 
120-190 夕 ィ卜ル デモ 
200 REM 文 
210〜250 フロア 作成 
26(] 〜ど フロア 表示 
280 REM 文 

290 自機 移動 (スティック 入 
力）、 スーパー バブル を 使い切つ 
てし まった かの 判定 
3D0〜31Q スーパー バブル 発射 
判定 

3PD REM 文 

330〜360 スーパー バブル 移動 
処理 

37D〜40(] スーパー バブル 反射 
処理 

410 スーパー バブル 消滅 処理 
420-430 スーパー バブルの は 
み 出し 処理 
440 REM 文 
450 S ス 処理 

46(]〜47(] ゲームオーバー 判定 
処理 

480 ク リア 処理 
490 オール ク リア 判定 
5DD-5PD オール ク リア 処理 
530 REM 文 

540-B7D 各種 サブルーチン 
540 スコア 等 表示 
550 フロア 消去 
560 効果音 出力 時の 時間 調 
整 

570 夕 ィ卜ル 表示 

580 メッセージ 表示 部分の 

空白 表示 

59D-B10 スーパー バブル 移 
動 表示 

B20 キー バッファ ク リア 
630 効果音 (スーパー バブル 
発射） 

640 効果音 (反射） 

650 効果音 サブ (暴走 ポール 

消滅） 

660〜670 フロア 選択 
680 REM 文 



コン ス卜ラ クシ ヨン 



コン ス卜ラ クシ ヨン 



690-720 
画面 作成 
730-780 
処理 

790 〜昍 G フロア デ 一夕 作成 
830 REM 文 

840-930 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 



940 REM 文 

95D-990 キャラクタ パターン 
データ (行 50 で 読み こみ） 
1000 REM 文 

1010 変数 用 データ (行 70 で 読 
みこみ） 

画 キャラクタ データ （行 80 で 
読み こみ） 

1030-I1P0 フロア データ （行 
220、 230 で 読み こみ） 
11 3D オール ク リア メー セージ 
用デ 一夕 （行 510 で 読み こみ） 
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プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 52 ページ を 見て ください 



10>121 


20> 66 


30>158 


40>236 


50>132 


60>203 


70> 89 


80> 75 


90>106 


100>132 


1 10>172 


120>117 


130> 40 


140> 88 


150> 98 


160>222 


170> 74 


180>190 


190> 61 


200>165 


210>246 


220>229 


230>106 


240>165 


250>101 


260> 96 


270>149 


280>175 


290>163 


300>103 


310> 28 


320>176 


330> 20 


340>169 


350>233 


360>136 


370> 21 


380>144 


390>212 


400> 56 


410>130 


420>127 


430>112 


440>234 


450>176 


460>137 


470> 6 


480> 93 


490> 86 


500> 97 


510>141 


520>245 


530>164 


540> 55 


550>253 


560>166 


570>132 


580> 39 


590>126 


600> 72 


610> 55 


620> 94 


630> 21 


640> 33 


650>138 


660>241 


670>215 


680>233 


690>179 


700>154 


710>141 


720> 46 


730>243 


740>243 


750> 77 


760>209 


770> 15 


780>182 


790>228 


800>212 


810> 41 


820>201 


830>177 


840>160 


850>240 


860>123 


870> 30 


880> 94 


890>101 


900> 38 


910>122 


920>181 


930> 50 


940>216 


950> 96 


960>228 


970> 83 


980> 16 


990> 70 


1000>183 


101 0> 78 


1020>252 


1030> 26 


1040>249 


1050>153 


1060>208 


1070>162 


1080> 61 


1090>104 


1100> 25 


1 1 10>108 


1 120>217 


1 130>U9 
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当選者， 8 ^ 

発表 ずぐ ィ、 ン 



F . F . B 当選者 ©/「ァシ ユキ'一 ネ〜 爬 人の？^」 =<^ 島 県〉 根; ^$£^<^«>gr 具： 
. —ジッ ク 'フロム' ハイ ドライ ド 3」=<^t*m> 離史仁 <1 奇玉 県〉 柴田徹 <^ 都〉 鯽 || 雄 司嫩川 県 

. ブラス j=< 大, >^m\ く^ * 県〉^ ps な^ 県〉^^ 司^ 



奇県 >娜 牌く 大分県 >廣 田 正 
> 武田聡 く 胃 山 県〉 松原 裕一 z r ドラゴン ク エス 




ボール 



レース 



BALL RACE 



ェン卜 リー ナンバー 02 



： RAM3SK 

• CS3CS32 



遊び 方 は 44 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，0，0:C し EAR999，&HBE00:COLOR15， 1 
， 1 :WIDTH28:KEYOFF:DEFINTA-W:DEFSNGX-Y:AD 
=&HBEB0:DEFUSR=AD:FORI=264TO727: V=VPEEK( 
I) :VPOKEI ,VORV¥2: NEXT: PRINT" WAIT A MINUT 

20 FORI=0TO41 :POKEAD+I ，VA しに &H"+MID$ に 21 
F9F74621 F8F74E21B2BE0911 671 8061 1C5D5E501 
1 100CD5C00E1D101700009EB01200009EBC1 10E8 
C9" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

30 は="50门300006 し 8 つ P$(0)=P$+"CFGBCFGBFE 
GAB":P$(1 )=P$ + "05BFEDGFEDC Ff ;P$(2)=P$4"L1 
6CDEFDEFGCDEFDEFG し :Q$(0)=" CLEAR I ！ 

":Q$(1 )=" CRUSH ！ ！ ":0$(2)="8£51 TIME! 
40 B=-1 14:FORI=0TO7:B=B-( (I>4)h2+1 )»( (1= 
30RI=40RI=7)m1 11-1 ) :A(I)=B:NEXT 
50 FORI=0TO7839 : POKE AD+&HB2+I ,104+ (IMOD3 
)w8:NEXT:A=1332:FORI = 0TO14:CLS:PRINTU-I 
rREADL，M，N:FORJ=1TON:FORK=0TOl0:POKEAD+& 
HB2 + A + K«L，97 = NEXT = A = A + n:NEXTJ ， I 
60 FORI=0TO10:POKEAD + &H5A1+I*O 12，32:NEXT 
70 FORI = 0TO7: VPOKE&H200C+I ，&HEE - I*m(I > 
0)*68:NEXT:SPRITE$(0)= r '<""l^«"<' T : SPRITES 
(1 ) ビ —画— つ丫 = 150:GOTO1713 

80 C し S:FORI=0TO21 ： PRINTSTRINGS ( 28 » 1 36 ) ； : 

NEXT:A=696:C=7:P=0:Q=0:X=0:D=0:F=5:W=0 

90 Z=0:U=USR(A) :FORI=0TO3: し 0CATE9, 15:PRI 

NT" START ！ i " : PUTSPRITE0 , ( 1 20 » 1 00 ) i 1 5 ： R 

(1)=0:门=60-（1 = 3)*12:円し六丫"^!5し91^ = 11;し64":ド 

ORJ=0TO600:NEXTJ » I :TIME=0 

1 00 S=STICK(0) :C=(C-(S=3)+CS=7)+8)M0D8:A 

=A+A(C) :D=D+(D<16)*2^STRIG(0)+(D>0) 

1 10 FORI=0TO14-D*2: PUTSPRITE0. (120M00-D 

¥2) :PUTSPRITE1 , (120.107) »1 : X= C TIME¥6) / 1 

: LOCATE" = PRINTUSING"TOP####*# TIME#### 

ぶ〗 Y:X = NEXT: し 0CATE4, 1 : PRINT" DAMAGE "STR 

ING$(Ft152)STRING$(13-F» 144) 

120 IFPEEK(A+AD+&H51 A) >97THENP し AY"02C" : C 

=(C+4)MOD8:A=A+A(C) :D=0:F=F-1 : IFF< 1THEN1 

60 



アド ベンチ 





人 はどうして 欲望の 流れに ミ 
さからえない のだろう か。 
世界一と いわれる 「 ァフ 1 J 力の 涙 j が 盗まれた とき 
から 事件 は はじまつ だ。 ついに〜 探偵 口 八' ー卜シ 

1 リーズ 1 〜• "ァフ り 力の 涙の ささやぐ 声 は 小さい _! 

が 次号の ファン ダ乙に 登場す る。 究極の AVG だ。 
といろ 嘘つき T 曰 JIRO でし^よ。 



130 R=AM0D1 12:P=P-(R<4ANDP=0) -(R>83ANDR< 
96ANDP-2)-(A¥112<13ANDR=23ANDP=3)-(A¥112 
>40ANDR=45ANDP=1 ) :U=USR(A) : I FP< 4THEN 1 00 
140 PLAY ff 07BCB w :Q = Q+1 : P = : F = F + 3 ： Z ( Q ) =X-Z 
:Z = Z + Z(Q) =LOCATE8*tQ-5，20 = PRINTUSING"#:## 

;Q:Z(Q) : IFQ<3THEN100 
150 E=X<Y:Y=Y+E*(Y-X) :W=-1~E*2 
160 W=W+1 :PLAYP$(W) :LOCATE9»9:PRINTQ$(W) 
:FORI = 0TO5000-(W< >1 )**4000: NEXT: FORI = 0TO1 
: I=-(STICK(0)=1 ) : NEXT :A=61 45 :B=-32: FORI = 
0TO44:B=B+(33-(IMOD2)*2)«( (IMOD4>1 )*2+1 ) 
:FORJ=0TO28-(I+2)¥2+(ABS(B) >1 )*6:A=A+B:V 
P0KEA.32:NEXTJ ， I 

170 C1_S: し OCATE7，7:PRIN"T- BALL RACE -"S 
PC(179)"PRESENTED BY TEI J IRCSPC ( 1 23) "PU 
SH SPACE KEY" :A=15:B=13:C=1 :D=1 
180 A=A+C:E=A< 10RA>310RVPEEK(6144+A+Bh32 
) >32: A=A+C*E:C=C+E«Cm2:B=B+D:E=B<10RB>21 
ORVPEEK(6U4 + A + B«32) >32: B = B + D«E : D=D + E*D* 
2:PUTSPRITE0» (Ah8»B*8) : IFSTRIG ( )THEN80E 
し SE180 

190 DATA112.-1 ,90.-1 ,112， 26,-1， 113, 5,-1， 
111，5，- 1， 112 ,16， -112,1， 10,1 ，- 112， 26，- 112 
, 1 ,24,-1 . 1 12.26.-1 12- 1 .48. 1 »-1 12.25. 1 12, 
-1 ,30， 1 ，-1 12，4，- 1 12， 1 ,30， 1 ，-1 12，2 ふ 
200 ， C BALL RACE ] BY TEIJIRO 



ヾ 



困'ゾ スト を 打ち こむ まえの 重要 注意 



この プロ グラム は一 部 マシン 語 を^ してい 
ます。 打ち こみ 終わったら いったん セーブした 
のち、 RUN する ようにして ください。 



また、 行 70 に 6 個 ある 1 "■」 は キャラ ク タコー 
ド &HFF の カー ソ ノレの キャラクタ なので、 この 
ままで は 打ち こめません。 リスト を 打ち こむ ま 




えに、 あらかじめ、 KEY1 ， CHR$( 2 5 5 ) 
と 打ち こんで リターン キ一 を 押す と F 1 キーで 
打ち こめる ようになります。 



変数の 意味 

A …… ボール 移動 用 
A(n) …… ボールの 移動 増分 
AD …… マシン 語 プログラムの 
先頭 アドレス 
已 …… 汎用 

C …… ボールの 移動 方向 
□ …… ボールの 速度 
E …… 最高 タイム 判定 フラグ 
F …… ダメージ 




I 、 丄 K …… ループ 用 
L、 M、 N …… コース データ 読 
みこみ 用 

P、 R …… ボールが コース を 正 
しく 周回して いるかの チェック 
用 

P$、 P$(n) …… 音 データ 
Q …… 周回 数 

Q$(n) …… メッセージ 表示 用 
S …… スティック 入力 用 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
• B 当選者 ®/ r スター ヴァ 一ジンの フ オノ シ- 



40-60 コース 作成 
7D キャラクタの 色 設定、 
ライ 卜 パターン 定義 



V …… 太 文字 処理 用 
W …… メッセージ 表示 フラグ 

X …… タイム 

Y …… 最高 夕ィ厶 . 
Z …… 1 周 まえまでの タイム 
Z(n) …… 各 周回の ラップ 

プログラム 解説 

10 初期設定、 太 文字 処理 
P0 マシン 語 書き こみ 
3D PSG 設定、 変数 初期化 
= < 山形県〉 6* —男 • sia»"<s 馬 県〉 渋 谷 葉 子な 奇玉 県〉 菅沼哲 也 <預 県 >'w ネ 台 〈東 



スプ 




il^g 者參 8 月 号 F • F' B 当選者 @)/ r スタ一 ヴァ一 ジンの フ オノ シ一ト j=< 山形県〉 ft* 一男 馬 県〉 渋 谷 葉 子な 奇玉 県〉 菅沼哲 也く 預 県〉' W«E 台く 東 oc 
。 京都〉^ «治< ^川 県 バ» 大作 '庄 : ?«. 〈愛 ««〉'1*§« く 奈良県) 勉 ほ SJi?> 金 本 健児 <大贿>£»£ 幸 0« 山 県 H き 田^"" 郎く鳥 九十 Aig 司 03 
く 岡山県 泊 "〈島 tlft> 井 Mff • ！ EE 信 < ^島 県 > 湯 川窗言 <}1 岡 県〉; I»»t!l< 佐賀県 > 原 



80 〜昍 ゲーム スター 卜 処理 
100 ボール 移動 処理 (ステ イツ 
ク、 卜 リガ一 入力） 
100 ボール 表示 、タイム 等 表示 
120 壁 衝突 判定 処理 
130 ボールが 正しく 周回して 
いるかの 判定 



140 1 周した ときの 処理 

150 最高 夕ィ厶 判定 

160 ゲームオーバー 処理 

け0〜18[) デモ 処理 

190 コース データ （行 50 で 読み 

こみ） 

200 REM 文 



AM16K 対応 改造 法 



RAWM6K の MSX で ラムの ように 変更す る だけです 
プロ グラム か Kl く よ う （赤字が 変更 し た 部分)。 

にす る 3fclj 去です。 ただし、 ディスクに は しなく 

a® 去 は 行 1 o、 20 を 下の プロ グ な リ ま すので ご a* く ださ い。 



\ 



10 SCREEN1 ，0，0:CLEAR999， &圓 0:COLOR15，1 
， 1 :WIDTH28:KEY0FF:DEFINTA-W:0EFSNGX-Y:AD 
= &HD00 0:DEFUSR = AD:FORI=26"O727:V = VPEEK( 
I) rVPOKEI »V0RV¥2: NEXT: PRINT" WAIT A MINUT 
£ ！ ！ " 

20 FORI=0TO41 :POKEAD+I ，VAL に &H"+MID$("21 
F9F74621F8F74E2182D0091 16718061 1C5O5E501 
1100CD5C0BE1D101700009EB01200009EBC110E8 
C9 w il»2+1 ，2)) :NEXT 



10 COLOR15»0»0:SCREEN1 » 2 » : W I DTH32 : KEYOF 
F:VPOKE8210，&H41 :DIMX(3) »Y(3) »X1 (3) »Y1 C3 
) »C(3) ，D(18) 

20 FORI=0TO31 : VPOKE1 160+1 .VAL( "&h"+MI DSC 
"000103070F1F3F7F00FFFFFFFFFFFFFF00FDFBF 
7EFDFBF7F00FCF8F0E0C08000 rr ,2*1 + 1 ，2) ) :NEX 
T 

30 FORJ=0TO6: A$=" w :READB$: FORI=0TO31 : A$= 
A$ + CHR$(VALC rf &H rr +MID$(B$i 1*2 + 1 ，2) ) ) :NEXT 
:SPRITE$C J)=A$:NEXT:FORI=0TO3:READCCI) :N 
EXT 

40 RESTORE 420:R=1 :M=5 
50 READAS 

60 CLS ： FORI =0TO7:H=0:B$=RIGHT$C" 0000000" 
+ 81!\1$^1_("&『+1*110$(バ$， 1 +1*2,2) ) ) ,8) : FOR 
J = 0TO7aOCATE12_I + Jw2，6+I : I FMI D$ ( B$ » J + 1 i 
1 )=""THENIFH = 0THENPRINT"»U":H = 1 :GOTO 80 

E し SEPRINT" ラ い"： GOTO 80 
70 IF H=0THENPRINT" " ELSEPRINT" え " :H=0 
80 NEXT: IFH = 1THEN し OCATE28 — I .6+1 : PRINT"^" 
90 NEXT:FORI=0TO18=D(I)=VAL(HID$(A$， 17+1 
， 1 ) ) :NEXT 

100 T=4:X=DC0) :Y=DC1 ) :Z=DC2) :X=88+X*16-Y 
h8:Y=32+Y*8:FORI=0TO3:XC I)=D(3+I*4) :Y(I) 
=D(4+I*4) :X1 (I)=D(5+I*4)-1 :Y1 (I)=DC6+I*4 
)-1 : IFX(I)=0THENY(I)=200:T=T-1 ELSEX( I ) = 
88+X(I)*16-Y(I)*8:Y(I)=32+Y(I)*8 
110 NEXT 

120 LOCATE10，16:PRINT"sta9e" ;R: LOCATE" ， 
18:PRINT ,T Left r, ;M-1 

1 30 ， : ma i n 

140 PUTSPRITE2， （X+2，Y - 2) ， 15,Z 



國 マシン 語 解説 

SHBEEIE^SHBESA 

コース 表示 （USR0) 
SH 已 E 已 臼〜 
コース デ一 夕 



-A I 




37 き/ V r 

じ。 cc》 
も' 



に ひな A は^ 



プログラム 職 用 デ"^ 



リストに一 »x* があります 

使い方 は 52 ページ を 見て ください 



10>108 


20> 52 


30> 3 


4-0>120 


50> 92 


60> 37 


70>190 


80> 66 


90>139 


100>H3 


110>236 


120>191 


リ 


140> 22 


150>216 


ひ 


170> 47 


180>104 


190>169 


200>249 



So ^ude , タンク 
e おも 



ェン卜 リー ナンバー 03 



： RAM8K 



遊び 方 は 45 ページに あります 



€K BASIC で ゲーム 
作って る 場合 じ や 
ないで ま 




ほら、 BAS I C で 
ゲー^^ 乍って る 場合 

じ やないで しょ。 でも ほら、 機械語 覚え， 
もな いんだよ ね。 ほら、 来年 は 大学 受験 ズ 
ほら、 ほら ほら、 勉強す るんだ よね ほら ほら、 ほら。 



150 FORI =0TO3:PUTSPRITE 1+3* (X(I)+1，Y(I) - 
1 ) iC(I) ,4:NEXT 

160 IF VPEEK(&H1821+Yw4+X/8)=32 THEN290 
170 FORI=0TO3: IFX=XCI)ANDY=Y(I)THENI=5:N 
EXT:GOTO 290 ELSE NEXT 

180 IFSTRIGC0)+STRIG(1 ) =0THEN230E し SEP=^8 
*(Z=3)-48*(Z=1 )+24*CZ=2)-24*(Z=0) :Q=24*( 
Z = 0)-2"(Z = 2) : J=4:H = 0: FORI = 0TO8:H = H + J : J = 
J-1 :P,UTSPRITE1 ， （X+(P/8)*I + 1 ，Y+(Q/8)*I - 3 - 
H) i 1 5»5:S0UND1 ， :SOUND0 ， I*16:S0UND8» 15:S 
0UND7,62:NEXT 

190 GOSUB360:PUTSPRITE1 , (0,200) : FORI =1 TO 
5:PUTSPRITE0, (X+P+3.Y+Q-1 ) ，8 - 7M (I/2)=IN 
T(I/2) ) ,6:NEXT 

200 FORI = 0TO3: IFX + P = X( I )ANDY + Q = Y( DTHENX 
(I)=0:Y(I)=200:X1 (I)=0:Y1 ( I ) =0： PUTSPRITE 
1+3， (0.200) :T=T-1 

210 NEXT:D = &H1821 + (X + P)/8+(Y + Q)" : IFVPEE 
K(D)=146THENL=VPEEK(D-1 ) :N=VPEEK(D+1 ) :VP 
OKECD-1 ) i (32-(L = H7)*116) :VPOKE(D) ,52: VP 
OKE(D+1 ) ， (32-(N = U7)*1 13) 
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当 g 者 秦8 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ®Z r ィ一ス II 」= く 預 県 >左赠 く 京 者 腑> 北 川 麻 子く 和歌山県 > 松 村 俊 行く 魏県 > 中 鼓己彦 く 賊 県〉 小 佐 井 恵 介/ ^き 

23 狼と 白き ネ應 (msx i ROMh=<m 島 県 MSB ^維 川 県〉 山开^ g. く^ nm>i^3 ム ぐ^ m>$tmis 哉く 福岡県 > 井口 アレス タ j=ci 匕雜》 jxiffl^ 



発表 



く I 京都 職 天く 大隨 > 青木 優 • 中 村^^く^? 県〉； w 真 弥^ 




220 PUTSPRITE0, (0.200) : IFT=0THEN330 
230 FORI = 0TO3: IF VPEEM &H 1 821 + ( 丫 （ I ) + Y1 ( I 
)*8)*4+(X(I)+X1 (I)*16-Y1 (I)*8)/8)=32THEN 
Y1 CI)=-Y1 (I) :X1 (I)=-X1 (I) :IF VPEEK(&H182 
1 + (Y(I)+Y1 (I)*8)*4+(X(I)+X1 (I)*16-Y1 (I)* 
8)/8)=32THENY1 (I)=0:X1 (I)=0 
240 X(I)=X(I)+X1 (I)**16-Y1 (I)*8:Y(I)=Y(I) 
+Y1 (I)m8:NEXT 

250 S = STICK(0)+STICK(1 ) : IF ( S/2 ) OINT ( S/2 

) ANDABS( (S-1 )/2-ZX>2THENZ=(S-1 )/2 

260 X = X-16*(Z = 1 ) + 16*(Z = 3)-8*f(Z = 0)+8*(Z = 2 

) :Y = Y-8h(Z = 2)+8**(Z = 0) 

270 GOTO U0 

280 ， miss 

290 FORI=0TO400:NEXT:FORI=3TO6:PUTSPRITE 
I ， （0,200) :NEXT:FORI=0TO15:SOUND1 ， I :SOUND 
7»62:S0UND8, 15:PUTSPRITE2» (X+2iY-2) ,15,1 
-4^INT( 1/4) : NEXT: GOSUB360: FORI = 0TO1 1 :PUT 
SPRITE0, (X+2.Y-1 ) i8-5^( (I/2)=INT(I/2) ) ，6 
： NEXT: FORI = 0TO500: NEXT 

300 FORI=0TO2:PUTSPRITEI . (0,200) :NEXT:M= 
M - 1 : IFM>0THEN 60ELSELOCATE 1 . 9 : PRINT"gam 
e over" 

310 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) :NEXT: 
IFSTICK(0)+STICK( 1 )=5THEN M=3:G0T0 60ELS 
E40 

320 ， clear 

330 R=R+1 : FORI =0TO600: NEXT :PUTSPRITE2, (0 
»200) : IFR<9THEN 50 

340 CLS:RESTORE500:FORI=0TO16:GOSUB360:L 
OCATEI+IwZ'SiPRINTniDSfwcONG し ATU し ATI0NS1 
" ， 1+1 ， 1 ) :FORJ=0TO99:NEXTJ ， I : FORI=0TO3 : RE 
ADME$: し 0CATE16 —し EN(ME$)/2， I*2+8:PRINTME$ 
:NEXT:FORI=0TO1 ： I=-STRIG(0) ： NEXT ： SCREEN0 
:PRINT"90od by" :END 
350 ' sound&music 



360 SOUND7»25:SOUND5» 13:SOUND10 » 16:S0UND 
13i 9:S0UND 12. 127: SOUND6»20: RETURN 

00000000000304081 81C1 F1 F1 F1 F000000000000 
000080601 00C0284E8F0 ff 

380 DATA ,r 00000000000001 01 0202040408081 01 
F000000000000FE0206060E0E1C1830E0 rT > "0000 



00060E3A72F2F2F4F8F0" 

390 DATA" 00004020 1C0292690505354E6494080 
700000000000022544840F8448E916080 rr ， "0000 



000000000000E0D020C0" 

400 DATA" 0000 1202460A260AC6722C1 30700000 

000009080C4A0C8A0C69C6890C0000000" 

410 DATA 2.9.7,13 

ffffffffffffffff 111132114211521 



420 DATA 
1621" 
430 DATA 
001 1" 
440 DATA 
6421" 
450 DATA 
5500" 
460 DATA 
0011" 
470 DATA 
7722" 
480 DATA 
001 1" 
490 DATA 
7400" 
500 DATA 
Y "に GOOD 



f ef ef ef c1d0200001 1 1 721 24521 7602 

7f7f7f7f 70000000512710182017321 

eebaee54eebafe3871 3332253023520 

10386cc66c381 00052323201422001 1 

f f d 83838181 c3ff 81 31 101 151 00011 

'0060ff4e200000008332321 13220011 

10387cee7c381 00035141 0214224720 

ALL C し EAR に，" THANKS TO YOUR PLA 
BY. . .SO LONG に，" 1988 TAISUKE.N" 



変数の 意味 
固 スフ ライト 座標 

X、 Y …… そりたん の 座標 ゆ そ 
れぞれ +2、 一 1 して 表示 
P、 Q …… そりたん の 座標 増分 
Z …… そりたん の 方向 
X(n)、 Y(n) …… 敵の 座標 づ 
それぞれ +1、 — 1 して 表示 
X 1 (n)、 Yl (n) …… 敵の 座 
標 増分 

匪 その他の 座標 

A$、 B$ …… デ 一夕 読み こみ 
用 

C(n) …… 敵の 色 
D(n) …… 変数 初期設定 用 
口、 L、 N 一… 敵 移動 判定 用 
H …… 床 表示 用 
I、 J …… ループ 用 
M …… そりたん の 数 
ME$ …… オール ク リア メッセ 
—ソ表 tt; 用 
R …… ステージ 数 
S …… スティック 入力 用 



丁 …… 敵の 数 

プログラム 解説 

10 初期設定 

20 キャラクタ パターン 定義 
30 ス プライ 卜 パターン 定義 
40-50 ステージ デ 一夕 読み こ 
み 

60-120 ステージ 表示 

13D REM 文 

140-P70 メイン ルーチン 

140 そりたん 表示 

150 敵 表示 

160 そりたん が 床からで た 
かの 判定 

170 そりたん と 敵の 接触 判 
定 

180-190 弾 発射 判定 処理 
(卜 リガ 一入 力） 

eoo~P4D 敵 移動、 弾 当たり 
判定 処理 

P50~?7D スティック 入力 処' 理 
280 REM 文 

290-310 ミス 処理、 リ プレイ 



処理 

320 REM 文 

33 ！]〜 3C 面ク リア、 オール ク 

リア 処理 

350 REM 文 

360 効果音 サブルーチン 

370-400 ス プライ 卜 パターン 

データ （行 30 で 読み こみ） 

410 敵の 色デ 一夕 （行 30 で 読み 

こみ） 

4 &]〜 490 ステージ デ 一夕 （行 




50 で 読み こみ） 

500 オール ク リア メッセ- 

(行 340 で 読み こみ） 



し プログラム 確認 用 データ 



ス ト に一 部 変更が あ リ ます 



方 は 52 ページ を 見て ください ノ 



10>234 


20>241 


30>250 


40 > 35 


50> 37 


60>105 


70>154 


80>212 


90>210 


100>188 


1 10>143 


120>231 


130>112 


140>1 16 


150> 45 


160> 78 


170>178 


180〉 88 


190> 4 


200> 78 


210>148 


220 > 55 


230 > 72 


240>103 


250>172 


260 > 43 


270 > 47 


280>176 


290 > 3 


300> 41 


310>108 


320>159 


330>236 


340>134 


350>1 14 


360>122 


370>243 


380>252 


390>226 


400> 19 


410>244 


4-20 > 53 


430>108 


440 > 61 


450>212 


460 > 18 


470>238 


480 >235 


490>1 16 


500>241 








參 8 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ②ノ r R— TYPEj= く^^ 県〉； W 英俊' 淹田英 く 奈良県 >柳 難く 舗 県 > 钊ニ充 く 岡山県 冲藤 乾,パザ' リ ターン' 才ブ' fi7 
一 ィ シ ター」 = 馓馬県 >H^#0 則翩県 > 寺田裕 民く »im》J«lJ 彰く: 県〉 高原 劇 く 岡山県 >今# ^樹ノ 「聽 の 翻, く 千葉県〉 安藤 泡 人 <#奈 川 県》 J 、泉徹 也 °' 
く賤 県〉 駒 默 く 石川県 >山 狩く:^?〉 藤 川徹ゅ 




fc: の議霾 = 



リス 卜 i 



10 CLEAR 800，&HB1FF:MAXFILES=1 :DEFINTA - Z 
:C し SzPRINrPLEASE WAIT" :FOR 1 = TO 1 7 : PO 
KE &HF39A + I ， VAL に &H"+MID$ に 圧7[>：5：500六560讧 
3DlEED1A7D586DA59DAF1D5 rf » I**2 + 1 ，2) ) :NEXT 
20 'MAP PARTS & MACHINE DATA SETTING 暑 ♦ 
30 READ A$:IF し EN(A$)-4 THEN A-VAL に &H W + 
A$) :GOTO 30 ELSE IF wr, <A$ THEN FOR 1 =1 T 
LEN(A$) STEP 2: POKE A , VA しに &H" +MI D$ ( A$ 
.1.2) ) :A=A+1 :NEXT:GOTO 30 
40 DATA BDD9i 



0608080808080FF80808080808080FFFEFCF8F0E 
0C08080C0E0F0F8FCFEFF0103070F1F3F7FFF 
50 DATA FF7F3F1F0F070301FFFFFCF0E0E0C1C3 
C3C1E0E0F0FCFFFFFFFF3F0F070783C3C3830707 

0FCCCCCCCCCCCCCCCCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
60 DATA FFFFFFFFFFFFCCCCCCCCCCCCCCCC1FCC 
FFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCC 
FFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCC2FCCCCCCCCC010101C 
C1 0101 0CC01 0101 CC89A789CCBBBBBBCBBBBBB 
70 DATA BBBBBBBBBB3ACCCCCCCCFCCCCCCCFFCC 
CCCCFFFCCCCCFFFCCCCCFFCCCCCCFCCCCCCCCCCC 
CCCC3BCCCCCCCCCCCCCCCFCCCCCCFFCCCCCFFFCC 
CCCFFFCCCCCCFFCCCCCCCFCCCCCCCC3CFFFFFF 
80 DATA FFCCCCCCCFCCCCCCFFCCCCCFFFCCCCFF 
FFCCCFFFFFCCFFFFFFCFFFFFFF3DFFFFFFFFFFCC 
CCFFFCCCCCCFFCCCCCCFFCCCCCCFFCCCCCCFFFCC 
CCFFFFFFFFFF »D00 »DD219FFDDD3600C90603 
90 DATA 3E07801E00CD930010F63AF8F7A7C887 
874F06002146D009FD2H9BC0602FD3600017E23 
FD77017E23FD77021 10600FD1910EBDD3602D5DD 
3601CEDD3600C3C900B284B2F0B230B390B3A6 
100 DATA B3BAB3EAB36EB4B4B4CDB46FB59BB6C 
BB6EFB613B70602DD2U9BCAF2170D1 352003360 
53D3271D13E0B90573E0690904F3A71D1 A7286CD 
D35002067DD6E01DD66027EFEFF2007237E2366 
110 DATA 6F18F4FE643808D664DD77042318E8D 
D7703DD360500235EDD730023DD7501DD7402D66 
0383220087A1E00CD93001828D51 101023D28091 
105083D28031 1 1 9U3E06CD93003E0C5ACD9300 
120 DATA 3C1E00CD9300D17A1E1 0CD9300783D2 
0101E38DD7E03FE6138021E1C3E07CD9300DD7E0 
36FFE6030 52DD7E04FE04304BDD350 5A75FDD7E0 
520060F0F0F0F18151D20030F18I3F1D2008E601 
130 DATA 856F3E0E18042DDD7503E60F2004DD3 
60360 5F7ACD930 0CB0 55D1600FD2U0BFFD1979F 
D5E00CD93003CFD5E01CD93001 1 0600DD1 905C27 
DD0C901 0021FF03CD4A00CB4D2001 0FCB552002 
140 DATA 0F0F47CB3FB0CD4D002B7CB520E61 12 
02006FCC5D521 A9D101 0800CD5C0001 0800E1 09E 
BC1 10ECC9618191A1B1E1F1 1 1 21 0800CDCCD1 21 1 
000CDCCD1212820CDCCD1213020CDCCD1C37E00 
150 DATA 55AF6F5F0100080BCD4A0023EBCD4D0 
023EB78B120F1C93ECD210018010003C35600210 
0B80U104363F23BB78B120F82100C0E50 100043 
620230B78B120F806080B790F0F0FA9E601C6C0 
160 DATA 772378B120F0060436CB230B78B120F 
82120C81 E1006083E0890E603C6C777231 0F5061 
B36CB2310FB0E20091 D20E6E1 0E04061 01 1D9BDC 
50E0806081A1307300236CC2310F80D20F1C1 10 



き^ 




やっと PAR 丁 3 ガ 完成し 
て、 ほっとして います。 こ 
のシ U— ズは、 これで 完結 
です。 3 か 月 も かかって、 
できた 自信 作です が、 とて 
も 長ぐな つてし まいす いま 
せんで し £。 もう 受験生な 
ん だから パソコン は 一… と、 
思いながら も 愛機 を まえに、 
ラーう 一うな つながら プロ 
グラ 5 ンブ しています。 つ 
ぎに、 宮本 ぐんに かわり 
す。 はじめまして、 ち 
担当の 宮 本です。 え' 
いち ぱん よぐ できた と. 
の は 水中の BGM でし e 



ノ u jpn 

。 

纖 



170 DATA EB0D20E31 159BE0607C51A130E00CB3 
FCB1 9CB3FCB1 94721 00C0090E201A1306020F0F0 
F0FF5E60FFE0F20023E60C6C07723F1 10EC0D20E 
5C1 10CEC92A43BC7DD60B0F0F0FE61 F4F06007C 
180 DATA O60B2100B8090F0F0FE61 F0E21 A7280 
4093D18F91 100AE0E040604C57EE5E63F0E00CB3 
FCB19CB3FCB19472100C0090E0806087E2312131 
0FAE521 180019EBE10D20EE21 08FF19D1E51 A07 
190 DATA 07E603281D013B0 0093D28090E20093 
D28030E600936C32336C40E1F0936C52336C6E1E 
B23C1 1 0A8C501 1 D0009EB0EE009EBC1 0D209801 E 
0032100AE7EFEC0200B237EFEC32B382636C218 
200 DATA 22FEC1200B2B7EFEC323381736C2181 
3FECC200F1 120001 97EFEC330023620 1 1E0FF 192 
30B79B020C82A43BC7DD60BE6076F7CD60BE6070 
F0F0FB54F06002121AE091 121 18061 6C501 1600 
210 DATA CD9CD301 0A0009EB09EBC1 1 0EFC97BF 
3D3997AF640D3997ED39823130B79B020F6FBC92 
141 BC357EE6070F0F0F4F06002155BC09E51 1382 
6012000CD9CD3E1E51 1382E0E20CD9CD3E11 138 
220 DATA 360E20C39CD35756800F575884-083AF 
8F73246BCC300D03AF8F73256BD2155BD3E08CD4 
1015F1600CB7B20021472CB6320033600152147B 
C7223E5D53A55BD0F32E1D3C60432E5D321DFD3 
230 DATA 1 1 001B010800CD9CD3D1CB6B2806AF3 
242BC183D216B19CD4A00473A57BDB0FEC7380C3 
E013242BC3E083258BD18223A42BCA7201C21AB1 
9CD4A00FECB300823CD4A00FECB380A3E0A3242 
240 DATA BC3E203258BD2H2BC7EA72803353EF 
E3CE177ED5B4-7BCCDA1D430551600CDA1D4304EE 
D5B4-7BC1E00CDA1D430431600183FD57B3C874F8 
7818282C6024F06002139D5095EEB2619CD4A00 
250 DATA FECC281 F0E2009CD4A00FECC281 5131 
A6FCD4A00FECC280B23CD4A00FECC2803D1A7C9D 
137C92H3BC7E8377237E8277CDB1D3CD9ED23A4 
5BCA72024218B19CD4A001E03FEC0380B1E01FE 
260 DATA C33805FECB380E1C3A46BCBB28077B3 
2F8F7CDE7D3AFCDD800A72809216B19CD4A00FEC 
3C83A41BCE60720052156BD35C8C3F6D34A4A6A6 
A8AAA4B4B6B6B8BAB4D4C6D6C8DAC0000000000 
270 DATA 0000 000000 000 00 021 00380E 18061 0C 
D4A00577DC6106FCD4A001E0817CB1A1D20FA172 
42424-24CD4D007DD6106F7ACD4D001 101FC191 0D 
711 1000190D20CEC93AF8F707C6756F26BD5E23 
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当選者 秦8 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ③ / r £ ^の 谷' エル ギ一 ザの 鎌!] F^mm^f? 勇嫩阜 県>謝繊. 日よ bi?^ij<^t 瞟〉 山中 蘭く 山口県〉 娜 謙 

, r アカンべ ドラゴン j=< ^県〉 二 戸部 ^県〉:^ « —郎 '松 下 潤く 愛舰〉 箱 京一 < ^島 県〉 鋼 鄉 /「ゾンビ ハンター 」=<#^1|県>概 和彦 <«] 
県) W 谷: ^〈奈良県 > 坪 口 誠 <S 島 県〉 三« ^^岡 県〉 寺 ロイ^ H> 




280 DATA 56ED5343BCAF3242BCC39ED2CDF0D33 
A56BDA73E322818ED5B43BC2175BD06337E23BB2 
0047EBA28032310F43E339032F8F7C9CD6AD0215 
8BD7EA7C83D770707075FAFCD93005F3CCD9300 
290 DATA 1E0C3E08C393000000000021021 B062 
0CD4A000F0F16D6C60B5F1 ACD4D002323232310E 
CC90004080C909498201C2824302C38343C50545 
85C4044484C00000000000000008084888C1 014 
300 DATA 1 821 001 8ED5BF8F70E1 806201 AE63FC 
680CD4D00231310F4130D20EEC900003F7F3F6F3 
F5E2B00FED47AFCF6FCFE003E5F3D5F0B552A000 
00 03F 00 000 02020000 0FC04040404043F003F20 
310 DATA 20202020F807070404040404F0F0F0F 

0F0F0F0F0F0F0F0F000000000000000007F7F7F0 
0F7F7F7007F7F7F00F7F7F700F1E1E1E1E1E1E1 
320 DATA 01F1EFEFEFEFEFE10iriElE1ElElE1E 
1010616160606069696061616161616161696061 
696969696969BB6B1 16161616160000000000000 

330 DATA 000 000000 00 04444444444444444B69 
68606B69686063B2BCB0B3B2BCB0B030C1 020317 
B5A5A5AF9A0A0F84A926DC030080494C2CACAC28 
404080751 4EB000030F1F0E04252525065F5F07 
340 DATA 356D0000C0F0F8683C34343C78F8F0F 
8AEB000030C1 020204051 71 5B4AE0A0F84A926DE 
8183808070644C2E22404.08075UEB000030F1F1 
F3F2E0E24351F5F07356D0000E0C0F0F8F8B83C 
350 DATA 1CD8F8F0F8AEB000030F1F3F7F7FFFF 
DFF7F38466BDBB3A1E0F8FCFEFEFFFFBFFFFE1C6 
2663636A30D1E1A0D131F0E0730 ァ 3680B0C35760 
3D8BCACD8E4FCB9F307EA08E818D036EF3060D6 
360 DATA F6F4E44642673C0B7F4F575454000 0C 
2C3535BDF8FC67CA0FCE2DA282001 020202021 C3 
E2626DDE37F1F030000C02E1 1212142448890206 
0F0FFFE0C0400387D4D4DBBC73E 020202020202 
370 DATA 02010004CCFEFF6020908844422121 1 
12EC00304041B7CFF0F00000000000000010080F 
09898740CFA661E623C443848F07000000003040 
4FB7C1F07001D0D1 900 00000 00080F09898740C 
380 DATA FA265E66B8000003070404639C9F610 
303030 10000060783F7FA9C9C7880FCF0FCF0F8D 
8C0C080000003070404639C9F61 03031 B1 91 10F1 
81888F0F89C9C7880F0FCF0FCF0F898010362FC 
390 DATA AF2A0200004A5BFFE04004018078FCC 
CCCF8B808B4CE34122E09165403060602CFF5AA5 
FEA04000000000A0178FCCCCCF8B068F0C028609 
8D00060001F3F7F7FFFFFFFFFFFFFFF7E783314 
400 DATA 0800809C7EFFFDFDF9FAF2C418E0000 
0000 00000 00000000 00030F0E0601 01 03020001 2 
3161C1F20DFBE7EFEFEFE9E0EE6000088D070F00 
8F6FBFDFEFEFFF3E1CE000000000000000080C0 
410 DATA E0F0600080800703000087CFE677635 
018080D0F0703FB830C4F3Ci503C7E79877E80CEC 
C9D19BF031C9DFB03397BE7DF3CC2E7677330C10 



420 DATA 00 00003 1F0F0600 01 03030 123 161 C1 
F002FDEBEBE7EFEFEFE9E0F0088D070F000E8F6F 
BFBFDFEFFFFF3E 1000000 00 0000000 080C0E0F06 
00080808681 C6CFEFCFA7371 31 1 1 81 F0F070000 
430 DATA F7837073BE801CBED9E77E81DD993B6 
3DE8360E47901397OF3CF3C436FB7B733C08000C 
0E0E1C7DE8E18180CBCF8F0C0CD72D1 0170001 10 
00621 50D6CD9CD30E701 10026CD9CD3CD70DA01 
440 DATA 00031 1003821 30D7CD9CD3C358D50 10 
8001 1001 B21DFD3CD9CD33AF8F7FE32DA90D5C39 
ED20E081 1 000221 7EDACD9CD3C3B1 D1204E8AEA8 
8E8080 0D521C5190E05060E1 12000 19CO4A00ED 
450 DATA 52CD4D002310F41E12190D20E9E1462 
37E23666F1 U41AEB1A1323FE202812CD4D003E0 
53258BDC50100070B78B120FBC1 10E5C9» 



460 ' BGM DATA SETTING 鲁番鲁 肇き鲁 き 暈鲁翁 參鲁鲁 書 鲁鲁鲁 

470 B$=SPACE$(10) :B$= W TAZB K Syd m 8 ce9 
OxN aG EzMR1D2I0nL o3i- + f pV JC**F し b W Y 
UP g k qr s 4 W +B$+B$+ W 5HQth j /"+B$+" 
$" + B$ + B$ + " i &に + B$ + " ) 

[ wu67v] <"+B$ + B$+B$ + " >" + B$ + "" 

< >5)" + 6$ + " X" : FOR 1 = TO 8 

480 READ A$:FOR J=1 TO 150:POKE &HB1FF+1 
50*I + J,INSTR(B$.MID$(A$, J.D) :NEXT J，I 
490 A#=327:FOR 1=0 TO 95 = B#= 17897725#/ 1 6 
/A#:A# = A##1 .059"42#:PO!<E &HBF40+ い 2 ， B# 
AND 255:POKE &HBF41 + I *2 ， B#¥256 : NEXT 
500 DATA jCAFA し AbACAFALAbACAFALAbACAFA し A 
bALBFACBCBf AVBCAJBCAFB し BFACE し BFACBCBf AVB 
CAJBCAFB し BFACBf AVAf A し BWA し BFACBLBYA し BFACB 
FB し AFBVACAVAFA し BFdXIw/aiBClBQBClBQBQBJAJAJ 
510 DATA AJAHKHAQSHKHAQBHBHKHAQSHKHAJAJA 

JAJAHKHAaSHKHAQBHBHKHAQSHKHAQBHBHKHAQSHK 

HAQBHBHKHAJAf BiAX(whPSUBPBUBWBbSWBYmUSPB 

gBPBUBPSYBWmPSUBPBUBWBbSWBYmUSPBgBPBUBP 

520 DATA GXawjGBMBDBGBMBDBEBRBIBEBRBIBaB 

EBDBaBEBDBGBMBDBGBMBDBGBMBDBGBMBDBEBRBIB 

EBRBIBaBEBDBaBRBDBGBMBDBGmX^uj Ly3Z iyf ZpK 

f ZiZ3KiKX!uhGZzZlZOZEZzZIZ0ZX)uhLKCKLBF 

530 DATA KJKFBCKVKCBJKCKFB し KCK し BFKJKFBCK 

JKf AV9X-CujMAMAIAMAMAIAMAMAEAEADAEAEADAEA 

EAGAGARAGAGARAGAGAEAEADAEAEAEADAEAMAMAIA 

MAMAIAMAMAEAEADAEAEADAEAEAGAGARAGAEAEAD 

540 DATA AEAMAMAIAMAMAMAIAMAX<ujWAWAYAPA 

kSgKPSWAYBPBkBkBgAgBPSWAYBPBgSUBWBUBPBgB 

UAWAYSWKYdWAWAYAPAX$65SHBQBHBQAHBHAQAHAH 

BQBXv6hbB し BFBCB し BFBCBJBbB し BFBCB し BFBCBJB 

550 DATA bB し BFBCBLBFBCBJBbBLBFBCB し BFBCBJ 

LVdJBCAVdJBCAJdCBFA し AFACAJACAJAVAf AJ1f AV 

2VdJBCAFdCBJACdJBVAJdVAVApAVdJBCAFdCBJA し 

dFAFACAbKLBbBWAX87hkBqBrBsxqBrBsB4xkBqB 

560 DATA rBsxqBrBsB4p5AQAQAQANAIANAIANAI 

ANAIAeARAeARAeARAeARAOADAOADAOADAOADANAI 

ANAIAeARAeARAOADAOADAOADAOADAOADAOADAOAD 

AOADANAIANAIANAIANAIANAIAOADAeARAcAMANA 

570 DATA IANAIANAIANAIAOADAOADAOADAOADAe 

ARAeARAeARAeARAOADAOADAOADAOADANAIANAIAN 

AIANAIAaAnAaAnAaAnAaAnAGALAGALAGAlAGAlAE 

AoAEAoAHAi ARA - AX&7jcTcTcTcTcTcTcTcTNBaZ 

580 DATA GAGAGTEAEAMBEZGAGAGTaAaAXCvhkTg 

TPTUTYTWTbTLTicoc icoSiA + ApAVAX>vhYAUAPAU 

AYAPAUAYAPAUAYAPAUAYAPAUAX>vhN2NGtAtAtAt 

AjNAGAMAEAGAEAGAaAGAaANAaANAOANAOAXI] 

590 'WAVE COLOR DATA SETTING 鲁鲁鲁 肇鲁鲁 鲁鲁 

600 U=USR(1 ) :A$="1 1 1F75441 1F754441F75444 

4F7544444F754"441 F754"41 1 F75"41 1 1 

4" :B$="" :A$=A$+A$:FOR 1=0 TO 7： FOR J=0 T 

3:F0R K=0 TO 7:POKE &HBC55+ I»32+ J*8+K ， 

ソ六しに&『+1110$"$，1#8 +ぉ16化+1 , 1 )+MID$(A$ 

» I«8 + J*»16 + K + 9. 1 ) ) :NEXT K.J.I 

610 'MAP DATA SETTING 鲁鲁 》• 奢 鲁肇鲁 参 鲁鲁鲁 鲁》 鲁肇鲁 

620 U=USFH(0) :D=&HBD75:FOR 1=0 TO 28:REA 

D A$:C=1 :FOR J=0 TO 28: B=0 

630 A=ASCCMID$(A$»C) ) -60 :C=C+1 : IF A<0 TH 

EN B=A+12:POKE D » 1 9+8* J : POKE D+1 ,18+8*1- 

(B=2)-(B=3)«4:D=D+2:GOTO 630 ELSE POKE & 

H8844 + 33*I + J » A + 64*B:NEXT J.I:U = USR(0) 

640 DATA B><<7EB>< く < くく <<2<DB5K くく < くく くく <E， 

>DFHC<5)<<DDDBEC0B3O-C<BD<<C<<< 

650 DATA <FI3JB<9<D<<EC2<vw</3<xD<2<<E<< 

< »<GKHC< >DBB<DBDBECO-CDB<<<<{<< 

660 DATA く "KGHCC く <<< く DB くくく く 5K<<< く <<< く D, 

<FKKIGKHF3KFHFKJHFKI2?FHFIFK3?F3J 

670 DATA <GHFKHFIGHCGIFI3<33FHGI2GJHGHFJ 

H,aFIGHCGHFJIFHCF3?3AUFHFICF2IC3JC 




当選者 譬8 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©Z 「スター ヴァ一 ジン」 =0：-^1>武 田 茂く 駒 県 >i 

発表 r スペース シャ ト ル」 = <± 奇玉県 >富« ^く i«^> 阿 gim ^く 稀 山 県 >腿 餓碉山 県 > 山 崎; 育二く 麵県> 渡 部博岣 
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G 行 470 などに ある 「し」 は 小文字の 「し」 、 「0」 は 小文字の 「0」 です 次べ— ジ へ 続く isp^ 



\ 



680 DATA <5JHFICFIUCFJGI6HFH3<I2<63KGIFI 

FI »FIGKGIFIGIGKKHGIGKKIFKKKKGH 

690 DATA GHRNLLQL003P し LdLOQ し 20UFI《<!1M0UF 

I ，RM0lN 画 P30P0 國 PMO し MLCb1 A eSMLMU 

700 DATA M し POOOONQOPONOOPTRLnCrULuc]^*!]* 

LMQONQPONPOQLQPL<¥]dCsLLLUsmt 

710 DATA 1MLPO(12NOPOO し LQNMI_mFJHRCH"pm 

，LM0M0'Pl_U3KRLN0LLUsL3¥iN¥LcirLL 

720 DATA MLMLMOQ し PLLMLURLLUsLt^CSLOUsm, 

730 DATA stsmmtsmtstVXVNLS し URCUIK， 

<R3U<ststR3NUsLt IbebdWYSLLLLLLLU 

740 DATA b¥RN3inNUb A ¥¥rt"CsLtrnu"CI_ し LSRLLL 

.ntN3LOc¥pLust< A eLrULuSLLT1ULLL 

750 DATA siT_cdsmRlNUsLtnLmiKL し LLL し 

r LsLbe3RU< A ¥dc¥er し LLtOsuPLLLLU 

760 DATA sLusntSLUstROUsLLLrl<3¥kpS し L1 ILL 

，VXsnt<b¥¥<3ZYc¥esLtsu— rtR しし L しし 

770 DATA 1 A P<lR3Npt Lbe3 A eslz<2RUsLtRL3UT 

LLL»p"rL>nust LuLzzzb A krlb3¥bcL¥¥ 

780 DATA s!Atsl_ts2ousLtZ"Cztzt:s し" ""い 

790 ' 

800 PRINT"DATA ノ SETTING 八 ォヮ リマ シタ • PROGR 
AM2 ラ LOAD シテ クタ * サイ." 



リス 卜 2 



10 CLEAR200，&HADFF+USR(0) :KEY1 ,CHR$(12)+ 
w POKE-609 J 201 r, +CHR$(13)+CHR$(7) :GOT01 110 
20 ， TITLE DRAWING 參餐 譬鲁籍 鲁鲁鲁 奢警 鲁肇肇 參參鲁 

30 FORI = 0TO13:SOUNDI . ASCCMIDSC ？. 
00 f ， 1 +1 ， 1 ) )-32:NEXT 

40 GOSUB240:RESTORE60:FORI=0TO3:READA$:F 
ORJ=0TO31 

50 VPOKE1622"I"2 + J ，VAL("&H"+MID$(A$， J* 
2+1 ，2) ) :NEXTJ ， I 

60 DATA 02422304088342020f 02222247448080 

0000f o0000f c4444f e444444f e040418 

70 DATA 0UH1 7F40007F40404F40405F408080 

000404FC0400FEia000F88080FE80d0d0 

80 DATA 1 01 050507D5290H1831 51921 0101010 

008080FE525252929222222242840418 

90 DATA 201 000FC0078007801FC8484848484FC 

00FC2020FC444444FE00FE82828282FE 

100 A$ = n 0E 00000 007000000464 1 FC0 07FCI9FE 00 

3F8006000C000C000CF000001D ,f 

110 A$=A$+"E000001 80000001 80 1803C3903007 

E3303017673FBFF7661F1FE2C" 

120 FORI =0TO55:B$=RIGHT$( W 0000000" +BIN$( 

VALdfT+MIDStAS, 1*2 + 1 ，2) ) ) ，8) 

130 F0RJ = 1T08: IFMID$(B$, J » 1 ) =" 1 w THENVPOK 

E6207+I*8+J ， A 

140 NEXTJ.I:VDP(1)=VDP(1 )OR1 :FORI=0TO3:F 
ORJ=0TO56 

150 PUTSPRITEI ， (40+IH48.191-J) »B»59+I :NE 
XTJ.I 

160 し 0CATE9，22=PRINT"PART w ； T$: A=0 

170 A=(AM0D15)+1 : VPOKE6915* A:VP0KE6919»A 

: VPOKE6923»A: VP0KE6927. A 

180 IFSTRIG(0)THENP し AY"V15T255L6407CEG"E 
し SE170 

190 FORI=0TO31 :VPOKE6912+I^4.209:NEXT 
200 VDP( 1 ) =VDP(1 )X0R1 :GOSUB240 : FORI=0TD1 



J/ 



1 +1 



210 SOUNDI ，ASC(MID$ に 
， 1 ) )-32:NEXT 

220 'BACKGROUND DRAWING 鲁肇肇 譬鲁鲁 譬鲁鲁 番參 鲁籍 

230 U=USR3(0) :GOTO 260 

240 C し S=U=USR3(0) =A=194:B=15=R=1 =T$="3 め 
いき * ラ へん w : RETURN 



250 'MAIN PROGRAM DAYO 暑 鲁鲁鲁 鲁需鲁 暑 鲁鲁鲁 參鲁 鲁鲁鲁 

260 CLS:FOR I=USR(0) TO 23 ： PRINT ： PRINT S 
TRING$C24,205) ；: NEXT : U=USR7 ( 2T ) : FOR 1=0 
TO 5: し OCATE 24,4*1+1 :PRINT MID$( W TIT し E 
LIFE GOLD EXPRNCEATTACK DEFEND" i 1*7+ 
1 ，7) ； :NEXT 

270 FOR 1 = TO 12:S(I)=VAL(MID$C 
05050 1 1 1-800 1" .1*2+1 »2) ) :NEXT:POKE 
&HBD55»1 :POKE &HBD58 » : GOSUB 1070:PLAY" 
S0M5000 ,f :GOSUB 1070 

280 'GAME 鲁參鲁 暑 # 肇警鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁暑 肇暑肇 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 暑 鲁暑鲁 

290 R=USR5(CINT(RND(1 )h40+1 ) )+USR2(0) :G0 
SUB 1050:GOSUB 860:VDP(1 )=VDP(1 ) OR 1 
300 ON INTERVAL=16 GOSUB 1 090 : INTERVAL 
N: IF R く 50 GOTO 560 ELSE 360 
31 FOR 1=0 TO 4:F0R J=0 TO 299:NEXT:A$= 
USR6 に " ) ： NEXT: GOTO 330 

320 GOSUB 540:A$ = USR6CPUSH CSPC] KEY" ) : 
FOR 1=0 TO 1 :I=-STRIGC0) :NEXT 
330 U=USR (- （S(10)=9)«4) :INTERVA し OFF:GOS 
UB 860:VDP(1 )=VDP(1 ) AND &HFE : U=USR7 ( R) 
340 FOR 1=0 TO 199:IF STICK(0)=5 GOTO 99 
ELSE NEXT:GOTO 290 

350 ， BATTLE MODE 鲁鲁奢 • 譬奢參 鲁肇奢 鲁警鲁 鲁參鲁 鲁鲁警 

360 E=(3+S(0)*2.43)*(SIN(RND(1 )«1 .570796 
326795#) ) :GOSUB 380:GOSUB 1070:GOTO 310 
370 * BATTLE SUB 鲁番 鲁肇鲁 參奢鲁 肇鲁鲁 #l 鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 

380 U=USR(7-(20<E) ) :A$=E$(E) :FOR 1=0 TO 
4:K(I)=E(E»I) : NEXT: GOSUB 500:ES=3 
390 FOR 1=0 TO ES:A$=USR6(MID$ にし IFE 60 
LD ATTACKDEFEND" » 1*6+1 , 6 ) +RIGHTS ( " 

"+STR$(K(I)**10) .8) ) :NEXT:ES = 
400 A$ = USR6("[1] えいつ 1：2；] す す :G0SUB 960: 
IF 1=2 THEN P し AY W 03 し 8CD#CttD — CD# W r A$=USR6 
("ft こ は に け 1 ^^、 し fe" ) :G0SUB 540:IF RND( 1 X .33 

THEN RETURN ELSE A$ = USR6C fe^ けと a な a めな a つ 
な"）： P し AY"03 し 8CCE — 4" :G0SUB 540:GOTO 450 
410 A$ = USR6C6ZI» ZD^^) :G0SUB 540: IF RN 
D(1 X .08 THEN A$ = USR6C ひも よけら tl ちゃつな"）： 
P し AY^O^ し 8BAGR8FR8E4" =G0SUB 540:GOTO 450 
420 A=(S(7)*(1+RND(1 ) )¥2-K(3)«RND(1 ) )¥4: 
GOSUB 480 : A$=USR6(STR$(A)+"0 5 e いんと ffl" ) +US 
R6C k^lhx^t tU%H") : :PLAY W 06L8CR8CDE ,, :G 
OSUB 540:K(0)=K(0)-A:IF K(0)<1 THEN GOSU 
B 860:A$ = USR6(E$(E) ) +USR6( n ' « fe おし 

つ ：Pl_AY"05 い 6CDFB - 06C4 た GOSUB540E し SE450 
430 IFE = 21THENS(10)=S(10)+1 :A$ = USR6( rf • • • 
k おもつ 圪 か An )+lJ SR6(" t せ fc の feA つお"） +USR6(S 

$(4,S(10) )+" t ひろつ/ 2") :P し A 丫" し 805CF#G#F06C 
2 W :6OSUB540: 1 FS( 10) =9THENA$ = USR6 ！ 千 
して"） +USR6(" い #汔| いお ラ： S なおせ ！'' ) :GOSUB1070:GO 
SUB540E し SEE し SEIFE = 22THENA$ = USR6(" かの し 101 よ % 
A つ 1 に） :GOTO880 

A$ = USR6(STR$(K(1 ) )+"0 こ * おる と a と"） +U SR6 
(STR$(E*2+1 )+"0 の けいけんち"） +USR6(" t かくと 
く しまし な"） :S(5)=S(5)+K(1 ) :S(6)=S(6)+E*2+1 ： 
SC7)=S(7)+1 :S(8)=S(8)+1 :GOTO 1070 
450 A$ = USR6(E$(E) J+USRat" 0) こラけ 〜 さ" 

) :GOSUB 540: IF RND(1 X .08 THEN A$=USR6(" 

fzZ は ラ まく かわし fe w ) :P し AY"05 し 8CGG — 06C W :G0SUB 

540:6OTO 470 
460 A=(K(2)*(1+RND(1 ) )¥2-S(8)*RND(1 ))¥4: 
GOSUB 480 : A$ = USR6(STR$(A) + "0 GE 15 いんと 0)" ) +US 
R6( n お 、、めえ ち A S くらつ fe") :PLAY"04 し 8BGFEE — W :G0 
SUB 540:S(4)=S(4)-A:IF S(4) く 1 THEN 530 
470 GOSUB 1070:GOTO 390 

480 IF A<1 THEN A=1 :RETURN ELSE RETURN 
490 'PUT & WRITE 鲁 鲁鲁鲁 鲁暑肇 暑暑鲁 i 奢鲁 鲁鲁鲁 鲁譬肇 參肇鲁 
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500 IF 20<E THEN FOR 1=0 TO 3:PUTSPRITE 
1+2, (64+32^(1 AND 1 ) »35+32*(I¥2) ) »ECE»4) 
» 16+1 :NEXT ELSE I=E¥7:FOR J=0 TO I :PUTSP 
RITE 2 + J ， （80 - （1 = 1 )H20+(0<I)*f40 + 40*J,51 ) ， 
ECE>4) , ASC(MID$C M JKLOQMSjkLPRNT w , 1+CE MO 
D 7)+7*(J AND 1),1))-70:NEXT 
510 LOCATE 10-LEN(A$)/2i 13:PRINT "[ "+A$ 
+" :RETURN 

520 'GAME OVER 鲁肇 》鲁 參鲁譬 鲁鲁 ♦ 鲁鲁 參鲁鲁 鲁肇鲁 鲁誊鲁 

530 INTERVAL OFFrGOSUB 860 ： U = USR ( はし S ： 
PRINT 5?0(255)5?0(70)"^31± かの し ^ょ$ すける ことな 
く" SPC(56) M ちからつ きて しまつ な" ：P し AY"05 し 8EFEGR8GR 
8GCDCER8ER8EDC04B05CF4E04A4GR8FE1 ノ'： FOR 
1=0 TO 1 ： I=-STRIGC0) :NEXT:G0T0 30 

540 FOR 1=0 TO 1499: NEXT: RETURN 'WAIT 譬鲁 
550 ' INTO ROOM 鲁鲁鲁 鲁鲁 鲁鲁參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 ♦ 奮 鲁鲁肇 

560 U = USR(5) = A = VA し （MID$( w 2407604"1 
21 041231667050061 08005009109205003072209 
00930440410421422100650431 80031334974 
03344203324322708006307201 10347800433440 
780423341413330 ,, iRh3+1 ,3)) :C=A MOD 10:B = 
A¥10 MOD 10:A=A¥100 

570 ON A GOTO 61 ， 630 ， 670 ， 680 ， 750 ， 760 ， 78 
0>800>820 

580 A$= "しろの もん w :E=4:G0SUB 500 : A$=USR6 ( 
^ ょラ 7* すか ？'' )+USR6CCn はい C23 いいえ w )=GOSUB 

960: IF 1=2 THEN 850 ELSE A$=USR6( W なんの z 
リラ 7"+USR6 に C1] It 121 れつ： GOSUB960 
590 IF I+USR(0)=1 THEN OPEN^CAS : 9D3dat " 
FOR INPUT AS#1:F0R 1=0 TO 12: INPUT #1，S( 
I ) :NEXT ELSE OPEhT CAS ： タコ 3da t w FOR OUTPUT 

AS#1:F0R 1=0 TO 12:PRINT #1 , S ( I ) ; : NEXT 
600 CLOSE #1 =GOTO 850 

61 A$ = " きょ ラ かい w :E = 3:G0SUB 500 : A$ = USR6 ( "i:^ 
こ 千 きょ ラか いへ"）： IF S(6) く 10WVAL(MID$(" 1 
5 10 50 150 200 3003000 つ 4*S(0)+1 ，4) ) 
THEN 850 

620 S(0)=S(0)+1 : A$=USR6("$frt w +S$(0»S(0) 
))+USR6(" の しょ ラ;: ラ 5" )+USR6( w さす 
^け よ ラ^ ) zPLAYWLSOSCCftDFFttBOSCEGGttABOTC" :GO 
TO 850 

630 IF B<7 THEN 650 ELSE A$= w とひ ^ ラぉ の ラち" 
:E=5:GOSUB 500:A$=USR6( W ままと ひ * ラ お："）： IF S( 
9)=8 THEN 850 ELSE IF S(9)<7 THEN A$=USR 
6("3 ひさの わなし の ；: と A t M )+USR6( w t 圪 すけて お い i 
w ):S(9)=-S(9)m(0<S(9)) :GOTO 320 
640 A$ = USR6("i^ ラ ぁゥ) ^^とラ，， ）+11 51?6(" お れいに Z 
0) は S")+USR6C W ラけ とってく fe^ さい w ) :S(9)=8:P 
LAY "し 805G06GFEDFEDEr' :GOTO 850 
650 IF (S(9) AND B) OR S(9)=8 THEN A$=US 
R6( M ろ ラ やに は な *h も いない w ) ELSE A$="5 ラ や"： E=5:G 
OSUB 500: IF S(9)<0 THEN A$=USR6 ( * こと * も か * 
とら わ h てい 5") ELSE S(9)=S(9) OR B:A$=USR6("fe 
すけて <ti て お *) か & と 
660 GOTO 310 

670 A$ = " かくしつ うろ" = E = 6:GOSUB 500 : A$ = USR6 ( "ir 
や こかへ いけ 5 ん お 191 よ" ）+USR6( " こま • はいる かね ？'' )+US 
R6("[1] うん [2] いん にや"）： GOSUB 960 ： IF 1=2 TH 
EN 320 ELSE P し AY—LSOSFttGEGDGCGCFttCEC つ R= 
B*10+C:S(11 )=0:GOTO 320 

680 八$ = «1[>$("*、 き やよ ろい や て やくす ゥ や"， Bw4_3,4) ： 
E =1 :GOSUB 500: IF B<4 AND S(B)OC THEN IF 
StBXC THEN A$ = USR6("ife こんと * おいて a w ) : G0T 
320 ELSE 850 

690 IF B = 4 THEN A$ = USR6 ( " feZ-D ¥5000") 

+ USR6( M おいりよ くつき まっせえ に'） +USR6("[:i:] <h [2] 
いらん"）： GOSUB 960; IF 1=2 THEN 850 ELSE IF 
S(5)<500 THEN A$ = USR6( rf #ta か A ろへん わ"）： GO 

TO 320 ELSE PL AY W 05C8G 1 6 ra = A$ = USR6 ( " まいと つ 
おおきにつ :SC5)=S(5)-500:S(12)=S(12)+1 :GOSU 

B 1070:GOTO 690 



700 IF C=0 THEN A$=USR6 ( " きみに w +S$(Bi0) )+ 
USR6C" t あけ * よ ラ"） ：GOTO 730 

710 A$=USR6CS$(6.C) +" ¥"+MID$(STR$(5 A S(B 
) *200) ，2) )+USR6("ぃか^^かな 7*)+リ5^6("[111 かう 
[2] いらない " ） ：GOSUB 960: IF 1=2 THEN A$=USR6( 
"まな きて t3"):GOTO 320 ELSE IF S ( 5 X 5 A S ( B ) «2 
THEN A$=USR6( W おかね なんない よ"）： GOTO 320 
720 P し 八丫"05。8616^ : A$=USR6(" ぉゥか や とラこ * さ や います 
") :S(5)=S(5)-5 A S(B)«20 

730 FOR 1=0 TO 1 : IF B AND 2 八 I THEN S(7+I 
)=S(7+I)+5 A C*20 

740 NEXT:S(B)=S(B)+1 ： GOSUB 1 070 : GOTO 850 
750 六$ =リ51^6("と4くか^すな*ぉ^" ) :p|_AY "し 803CDCDO 
2G" :S(4-)=S(4)¥2:GOSUB 1070:GOTO 320 
760 /\$ ="こ うかん しょ w :E = 0:GOSUB 500 : IF S(10) = 
B THEN A$ = USR6Cfm " + S$ ( 4 » S C 1 ) )+" さ"） +U 
SH6( n Z0 "+S$(4，S(10)+1 )+" と"） +USR6( W 

とっかえ 汔け ^ る わ"） :S(10)=S(10)+1 :GOTO 320 
770 IF SC10XB THEN A$ = USR6 ( S$ C 4 , B ) I 
つて ^)+リ51?6(" まな もラ いちと * さてね"）： GOTO 320 ELS 
E A$=USR6( "もラ なんにも ようはない よ"）： GOTO 850 
780 A=200+B*100:E(21 ,0)=Ah3:E(21 ,2)=A:E( 
21 »3)=A: IF SC10)OB THEN 790 ELSE E = 21~( 
S(10)=9) :GOSUB 380:IF 0<K(0) THEN A$=USR 
6(" よわ む しつ ！！" ）：GOTO 320 ELSE 320 
790 IF S(10XB THEN A$ = USR6 ( " かさ * か A おかないつ 

に）： GOTO 320 ELSE A$ = USR6 にもう felt いない" 
)+USR6C おおきな へや て ^ す" ）=GOTO 320 
800 A$ = "ひ や ょラぃ ん" ：£ = 2:605り8 500:A$ = USR6C^ 

りょうお ラ けます か T^j+usRaccnotts [23 ラ けない re ) =go 

SUB 960:IF 1=1 THEN IF S(5)<10 THEN A$=U 

SR6(" おかね #a おりませんで) ELSE S(4)=S(4)+S(5)¥2 

:S(5)=S(5)¥2:GOSUB 1070 

81 八$ = 1)586(" お ft 1 * いし、、 C w ) =GOTO 310 

820 A$= "^ひ * ぜんにん w :E=3:GOSUB 500: IF SC11)= 

B THEN A$ = USR6Ct±5 ！ はろ ！ " ) : S ( 1 1 ) =S ( 1 1 ) + 

1 :PLAY な 805GG - R8GG- w ELSE A$ = USR6 に- • • 

■ • • ノ'） :SC11)=0:GOTO 310 
830 IF St 11 )<4 THEN 310 ELSE IF S(10)=0 
THEN A$=USR6(S$(4. 1 やろう w ) : P し AY"05L8E 
GG#B06C4" :SU0) = 1 :GOSUB 540 
840 A$ = USR6 にわお ふ 「） ：GOSUB 540 : R = 29 : PL AY 
な SOSCCttFFttCCttFFtt" :GOTO 320 
850 AS-USRdt^tfA んは ^ つて ね^ ) :GOSUB 1070:GOTO 
320 

860 FOR 1=0 TO 5:PUTSPRITE I , (0,209) :NEX 
TrRETURN 'SPRITE ERASING 鲁 鲁番鲁 鲁參鲁 肇肇鲁 鲁鲁鲁 
870 'ENDING 鲁鲁肇 暑 《• 鲁肇肇 》«參 奢 • 肇鲁鲁 鲁鲁暑 •《 譬肇 鲁肇參 

880 INTERVAL OFF:GOSUB 860 ： FOR I=USR(0) 
TO 9999:NEXT:C0L0R 8 ， 1 1 ， 1 1 : SCREEN 1 :VDP( 

1) =VDP(1) AND &HFE:U=USR(6) :RESTORE 1200 
890 FOR 1=0 TO 108:FOR J=0 TO 3:PUTSPRIT 
E J， (I+(I«2-232)*(KJ) ,63) , 8- ( J = ) »7+ ( J = 

2) *7-( J=3) .2+( JAND1 ) - （ J く 2) #30 : NEXT J ， I 
900 FOR 1=1 TO 9: FOR J=0 TO 1 : LOCATE 15+ 
VAL(MID$(' T 01233321 M , I, 1 ) )*( J*2-1 ) ，8- 1 - （I 
=8) - （I=9)*3:PRINTHEXT:FOR J = TO 99: 
NEXT J»I:B=&HBD58 

910 READ A，A$: IFA=1THENCLS:C0 し OR1 :FORI=0 
TOU0 :FORJ = 0TO3: PUTSPRITEJ » ( 1 08- 1 - 1 6* C 1 < 
J) ，63) ， i J : NEXT J . I ： VPOKE6912»208:GOTO91 
920 IF A=2 GOTO 940 ELSE LOCATE 0,11 :PRI 
NT CHR$(27)+T LOCATE 0»22:PRINT SPC(A) 
： ： IF W "<A$ THEN FOR 1=1 TO し EN ( A$ ) : PRINT 

CHR$(ASCCMID$(A$,I) )-2) ； :POKE B,6:NEXT 
930 FOR 1=0 TO T999:NEXT:G0T0 910 
940 IF STRIG(0) THEN RUN ELSE 940 
950 'KEY SENSE 鲁鲁 ♦ 鲁鲁 參鲁鲁 ♦ 鲁暑鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 
960 U=USR2(0) 



O 行 750 の 「ご は、 長音 記号です (S ぺ I ジの注 IfeD 



次べ I ジへ 続， 



970 I=VAL(INKEY$) :IF 1=1 OR 1=2 THEN RET 
URN ELSE IF 1=3 AND S( 12) THEN A$=USR6(" 
り こ— D t のん :s(4O=S(4)+500:S(12)=S(1 
2)-1 :GOSUB 1070:GOTO 970 ELSE 970 
980 ' ITEM DISPLAY 鲁譬肇 鲁肇暑 暑肇醫 鲁鲁謇 鲁暑誊 暑鲁嚳 * 鲁睿 
990 GOSUB 860:GOSUB 1050: し OCATE 10，^:PRI 
NT^ITEM" ： A=5 

1000 FOR 1=1 TO 3: LOCATE 5»A:PRINT MID$( 
"SWORDARMOR TATE" ， 1*5— 4 ， 5 ) +" = なし ^ : FOR J=1 

TO SCI) :LOCATE 11 ，A 
1010 IF S(I) THEN PRINT S$(I，J -" 
1 020 A = A + 1 :NEXT J , I ： LOCATE 5 »A:PRINT USI 
NGK^S な こ： こけ： S(12):IF S(9)=8 THEN LOCA 
TE 5，A+1 :PRINT"OTHER: とひ ^ ラ おの tth":IF S(10) 
THEN LOCATE 11 ,A+2:PRINT S$(4iS(10)) 
1030 IF STRIG(0) THEN 330 ELSE 1030 
1040 'MESSAGE AREA CLEAR 鲁驀鲁 》鲁《 鲁肇鲁 鲁鲁攀 鲁肇参 
1050 FOR 1=4 TO 19:L0CATE 4» I :PRINT SPC( 
16) :NEXT:RETURN 

1060 'STATUS WRITING 鲁參 鲁鲁鲁 譬鲁鲁 番鲁肇 肇肇鲁 《鲁 番鲁肇 

1070 FOR 1=4 TO 8:L0CATE 25,4*I-10:IF I く 
7 THEN IF 9999<S(I) THEN S(I)=10000 ELSE 
ELSE A=C8*S(0)+l0*S(I-6)+S(3) )«100:GOSU 
B 480:IF A<S(I) THEN S(I)=A 
1080 PRINT USING け #####0*;5(1) :NEXTrLOCAT 
E 25i2:PRINT S$(0,S(0) ) : POKE &HBC45>-(S( 
10) =9) :POKE &HBD57，-(S(9)=8)»*255:RET 画 
1090 U = USR8(0) :RETURN ' AN I MAT I ON 鲁鲁 鲁鲁肇 鲁 暑 
1 100 'FIRST SETTING 鲁鲁暑 暑 擊奢鲁 》鲁《 肇警鲁 鲁鲁 驀鲁鲁 
1110 DEFINT A-Z:DIM S ( 1 2 ) , S$ ( 4 ， 9 ) ， E ( 22 , 4 
) ，E$(22) :C0 し OR 15»1 .1 :SCREEN 1，2，0，1:WID 
TH 32:KEY OFF: LOCATE 6 » 1 : PRINT" BEACH ST 
ORY OF TAKO 3" SPC(43) "PLEASE WAIT A MI 
NUTE" :U=USR1 (0) : RESTORE 1 140 
1120 1 PARAMATOR SETTING • 番鲁鲁 鲁》 鲁鲁奢 《鲁鲁 鲁鲁 
1 130 FOR 1=0 TO 49:READ S$( I¥10, I MOD 10 
) :NEXT:FOR 1=0 TO 22:READ E$(I) :FOR J=0 
TO 4:READ E(I» J) :NEXT J , I :GOTO 30 



1140 DATA な;:;! ろす け， わか は 、 ま fc く， お 子 ひ i やなこ， みと & る さ中ラ 
，つわものな a こ， ころしや feA, ，へ a てらん ，中ラ しゃ fe A こ， ， ，てつの けん 
，はか a ねの けん， ぎんの けん， fe こ a のけん， ， ， ， ， ， ，かわの よろい， てつの よろ 
い ，さんの よろい， fei!S) のよ ろい， ， ， ， ， ， ，さの て， てつの て， さんの て， 
ti こ Q0)fz て， ，，，，，， ，くゥす&る，ぉかぃかきゃ ，しんし "^^ ，さいろ いかき * 
，さ ふ お いお， みと * ゥ のか さ 、 ， 3 めら ると * ，* おいかさ a ，いか 5) のか さ * 
1150 DATA くらけ A ちゃん，； 5，1 ，1 ，1 ，15， かめなん， 5，3,3, 
5,3， かにさん， 7，5，5，3，9， ズひ & ちん， 9， 10,8，4，9，fe つのお 
とし;: ，"！ 2 ， 1 5 ， 1 , 7 ， 6 ，とひ 1 " うおつ ち， 1 5 ， 20 ， 30 ， 6 ， 7 
1160 DATA おん， 20，30»50，10，14， へ e あくちけ a， 29 

， 60， 80， 15， 11 ，かめさん かめさん， 42， 70， 100， 200,2， かに 
かに:) いん， 64， 80， 150, 100， 8，^ ひ んひ * ,80 ,100， 120 
， 80 ， 8, へ あおつ ちゃん， 101，120，100，100，6 
1170 DATA S へ * つくと ひ * ラぉ， ISd'ISCI'SaeKZC^S'S 1 * 
おんす * ，203， 180， 500 ,80， 14 ，とり ふ 。るく ち it* ，360 ,200 
， 1000， 500， 10 ，かめさん かめさん かめさん， 427,234， 1500,1 
000 ，2， かに かにと り ふ る， 51 2 ,256， 2000 ，800， 8, え ひ * さん 
とりお， 800， 300， 3000， 1000 ，8， みつこ Afl) なつち やん 
1 180 DATA 1000，500，5000，1500，6， とひ * うお とりあ， 
12；54，400，60 00，20013，4，11 < *11* 5 > (1 ぉん， ；5 00，513 
，9999，9999， 14， いかな A い ぉラ， ，1000， ， ， 15， いかな * いお ラ 
»9999»9999.5555,7777, 15 

1190 'ENDING MESSAGE 鲁鲁 《 譬譬鲁 鲁鲁眷 肇需鲁 肇鲁醫 鲁鲁鲁 暑 

1200 DATA 7， ラ h くな においつ しこ 讕ぃ# いてつお，，， 5， けお にラ め つ 
くな っチ さねけ な^わろ t， ， ， 16, ぜ 讕せ圪 なむお なつ ひり， ， ， ， ，6， け あくな 
ほな せた な fetth ゥ It つな *}， ， ，19，っししてょ睡"#， ， ，8 ，オラい ifcS まく か 
ん おり， , ，14，》画》 せ 画 ふちえ せな，， ，9， み こって ひいく か h いいむ あなろ 
つ &んぉ ，，，り 8 ， 鷀 おい # ，，，，，，，，，，，，，，，，，り，，，，， 
1210 DATA 1 , ， 12， ] い 千つ JiS い— ， ， ， ， ，6，5 ちんこなる ちいい 
d<UC0OCGFC. ， ，6，》っぉせなぉ；：ぃぃ(^<：ぃ0001<1：(：0(1ソ(1， ， 
1220 DATA 6， は^ « こ ft いいい d<! い VfiJCCOCOQVa, , ，6， 子 
まちせ よろい « こぞい M0MQPKUJK, , ， 18，M0QQUJKOC， ， ,18 
> J0UJKDCVC* ， »18» J0JWTWVCPK, ， . 18.V0OQTKUC 
FC， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， 9 ，つし ひくえ く 議中 ひく 
つ tl， ， ，12，VJG い GPF, ，，り，，，，，，，，，，，，，， 2， 



O ニニまで 揃 又れば' 



s リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 ^^■■■■■■■■i 

この プログラム は リスト 1 と リスト 2 の 2 つ ん でから セーブし ます。 ら かじめ、 KEY 2， CHR$( 2 5 5 ) と 打ち | 

の プログラムからで きています。 リスト 1、 2 ゲーム を はじめる に は、 まず リスト 1 を RU 二んで リターン キー を 押す と F 2 キーて 1T ち こ ■ 
とも 一部に マシン 語 を ffiffl しています ので、 ど N し、 しばらくして プログラム 終了の メッセ 一 める ようになります。 

ちら も RUN する まえに かならず セーブし てく ジか "^されたら、 リスト 2 の プログラム を 口 さらに、 この プログラム を RUN して、 プロ | 
ださい。 リストの セーブ は、 まず リスト 1 を 注 ード して RUN すると ゲームが はじまります。 グラム を 途中で 止めて カセット など を する I 
意して 打ち 二み、 打ち こみが おわった らいった また、 リスト 2 の 行 1200 以降に ある 1 "■」 は、 とき は、' 必ず F1 キー （タイマー 割り 二み 赚の ■ 
ん セーブし、 つぎに リスト 2 をお なじく 打ち こ キャラクタ コ一ド &HFF の カーソルです。 あ ^を している） を 押してく ださい。 

^mi/r\mn± 曰 $ …… ミ凡用 し」 ループ 用 460 rem 文 

&SBkUJmW 已、 c、 □ …… マップ デ 一夕 設 S(n) …… たこの ステ一 夕ス 470~490 已 GM データ 設定 

■ 定用 S$ …… 称号 名、 アイテム 名 用 500〜5B0 BGM デ 一夕 （行 470 

A …… マシン 語の アドレス/マ I 、 J、 K …… ループ 用 T$ …… メッセージ 表示 用 で 読み こみ） 

ップ データ 作成 用 U …… USR 関数 呼び出し U …… USA 関数 呼び出し 用 590 REM 文 

AS …… データ 読み こみ 用 ― _ / _ -— . emm^ BD0 波の 色 データ 設定 

A#、B# -… BGM デ一タ 設定 國リス 卜 2 ノ U ノン Z_iH¥Sfi BIO REM 文 

用 A、 B、 C、 R …… 汎用 躍 1 」 ス卜 1 620 マップ データ 読み こみ 

A$、B$ …… 汎用 （デ 一夕 読み 10 初期設定、 マシン 語プ ログ 630~7BCi マップ デ一 夕 （行 620 

こみな ど） ラムの 開始 アドレス 設定 で 読み こみ） 

E …… 敵の 種類 20 REM 文 790 REM 文 
E(n, m)、 K(n) …… 敵の ス 3D キャラクタ データ、 マシン B00 プログラム 終了 メッセ一 

テ一 夕ス： K(n) は 戦闘 時に 使 語デ 一夕 読み こみ ジ 表示 

用 40〜450 キャラクタ デ 一夕 （マ 

E$(n) …… 敵の 名前 ップ 部分)、 マシン 語 デ一タ （行 醒 1 」 ス卜 2 

ES …… 敵の ステータス 表示 用 30 で 読み こみ） 10 領域 確保、 初期設定 ルー チ 



.」 の 右の キ. I を SHIFT といつ しょに 押す と 打ち こめます 
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ン 呼び出し 

P0-210 タイ 卜ル 画面 表示 
ffiO REM 文 

230 れんがの 表示、 メイン ルー 
チンへ 飛 ふ 

240 れんがの 表示、 夕 ィ卜ル 画 
面の キャラクタ 設定 
250 REM 文 

260 ステータス 項目 表示、 たこ 

の 初期 位置 設定 

270 ステータス 初期化、 PSG 



S80 REM 文 

P90 ゲーム ルーチン 呼び出し、 
ス プライ 卜 拡大 



メ- 



300 敵ス プライ 卜の ァニ 
シ ヨン ル一 チン 呼び出し、 
に 入る か 戦闘 かの 判定 
310 メッセージ 消去 
3P0 卜 リガ 一入 力 
330 ゲーム 画面 表示 
340 スティック 入力 
350 REM 文 
360 敵の 出現 
370 REM 文 

3B0-4B0 戦闘 モード 処理 サブ 

ルーチン 

490 REM 文 

500-510 ス プライ 卜 表示 

5ED REM 文 

530-540 ゲームオーバー、 リ 
プレイ 処理 サブルーチン 
550 REM 文 

560 〜昍 [] 部屋 入室 時 処理 サブ 

ルーチン 

870 REM 文 

880-940 エンディング 処理 
950 REM 文 
9B0 キー バッファ ク リア 
970 「り ぼた こ」 を 飲む 
980 REM 文 

990〜1D30 アイテム 画面 表示 
1040 REM 文 

105D メッセージ エリア ク リア 
1D6D REM 文 

1D70-1D90 たこの ステイタス 
表示 サブ ル一 チン 
1100 REM 文 
1110 初期設定、 キャラクタ • 
ス プライ 卜 パターン 定義 
1120 REM 文 
1130 データ 読み こみ 
1140-11 80 キャラ ク夕 名な ど 
の データ （行 1130 で 読み こみ） 



1190 闩 EM 文 

！〜 1220 エンディング デー 
夕 (行 91(] で 読み こみ） 

國 マシン 語 解説 

SHD000-SHD1 71 
BGM 演奏 (USR0) 
SHD1 72-SHD1 AS 
文字 を 斜めにして 色 をつ ける 
SHD1 已ト SHD1 EE 
VRmM の 各 テーブル 設定 （U 
SR1) 

SHD1 E3-SHD1 ED 
緑の レン ガ 表示 （USR3) 
SHD1 EE-SHDSgD 
マップ デ一 夕 展開 （USF14) 
SHD2gE~SHD39 已 
ケ一厶 画面 表示 

SHosso-sms 已 

VRAM への ブロック 転送 
SHD3 已，〜 SHD3DE 
波 を 動かす 

SHD3E7 〜& HD3EF 
BGM 開始、 終了 
SHD3F0-SHD538 
敵 出現、 入室 処理 （US R5) 
SHD558-SHD5SF 
ス プライ 卜 0〜31 を 左右 反転 さ 
せて ス プライ 卜お〜 63 を 作る 
SHD590-SHD5AB 
ゲーム 画面 復帰 (US R 7) 
SHD5A7-SHD5F0 
敵 出現、 入室 処理 
SHD5F1-SHDB0A 



敵の ス プライ 卜 を アニメ ーショ 
ン させる （USR8) 
SHD63e~SHDB4D 
マップ を 小さく 表示す る 
SHDA30-SHDA58 
PSG データ、 ス プライ 卜デー 
夕の VRAM 転送 
SHDA59-SHDABF 
ゲーム 画面 表示 
SHDA70-SHDA85 
「印」 データ を VRAM へ 転送 
SHDA8B-SHDAC9 
メッセージ 表示 （USRS) 

園 ワーク エリア 

SHAE00~SHB1 FF 

仮想 名称 テーブル 

SHB200~SHB743 

BGM 楽譜 データ 

SHBB00~SHBC40 

マップ データ 

SHBC41 

波 カウン 夕 

SHBC42 

ジャンプ カウンタ 

SHBC43~SHBG44 

たこの 座標 

SHBC45 

いか 印の かぎ フラグ 

SHBC46 

現在 演奏 中の SGM 番号 

SHBC47〜SHBC48 

たこの 移動す る 方向 

SHBC4g~8>HBC54 



BGM 用 ワーク エリア 

SHBC55~SHBD54 

波の カラー データ 

SH 已 D55 

たこの 向き 

SH 已 D56 

敵 出現までの 残り 時間 

SH 已 D57 

とびうおの はね を もっていれば、 

以外の 数値 

SHBD5S 

効果音 

SHBD59 

演奏す る BGM 番号 

SHBD75-SHBDD8 

ドア 座標 データ 

SH 日 DDg—SHBFSF 

圧縮され た マップ 部品 データ 

SHBF40~SHBFFF 

周波数 デ 一夕 

SHC000-SHCFFF 
マップ 部品 データ 
SHD1 A9-SHD1 B0 
文字の 色 データ 
SHD30F〜SHD3E5 
仮想 ス プライ 卜 属性 テーブル 
SHD539~SHD54A 
たこの 周りの 壁 判定 用デ 一夕 
SHDB0B-SHDB31 
アニメーション データ 
SHDB50-SHD7EF 
PSG データ 

SHD730-SHDA2F 
ス プライ 卜 データ 



■U ス卜 1 



10> 60 


20>249 


30>121 


48>249 


50>155 


60>U9 


70>156 


80>210 


90>165 


1B8M49 


110>164 


120>156 


130>249 


140> 1 


150>233 


160>152 


170>164 


180>192 


190> 


200> 87 


210>137 


220>175 


230> 68 


240> 20 


250> 40 


260>200 


270> 20 


280>216 


290>198 


300>100 


310> 61 


320>131 


330>227 


340> 60 


350> 10 


360>135 


370> 13 


380>130 


390>126 


400>1 16 


418>255 


42BM86 


430>107 


440> 18 


450>182 


460>151 


470> 42 


480>137 


490>245 


500>106 


510> 99 


520> 3 


530> 15 


548> 90 


550>110 


560>228 


570M48 


580> 48 


590> 66 


608>121 


61B>188 


620>215 


630>233 


640> 3 


650> 99 


660>133 


670> 27 


680> 87 


698M48 


700> 60 


710>158 


720> 91 


730> 37 


740>115 


750>201 


760>1 10 


770>102 


780> 71 


790>198 


800> 31 


■ U ス卜 2 






10>235 


20> 75 


3B>187 


40>228 


50>179 


60>221 


70>236 


88>107 


90> 13 


100> 71 


110> 86 


120>168 


130>248 


U0>110 


150>152 


160>132 



170> 33 


180>142 


190> 74 


200> 55 


210> 63 


220> 18 


23B>163 


240> 48 


250> 15 


260> 93 


270>220 


280> 78 


290>121 


300> 13 


310>121 


320> 62 


330> 22 


340>200 


350> 95 


360> 25 


370>181 


380>134 


390>108 


400> 86 


410>182 


420>210 


430>218 


440>204 


450>203 


460>248 


470>255 


480>233 


490>156 


500>151 


510>194 


520>126 


530>178 


540>231 


550> 32 


560>127 


570>174 


580> 94 


590>184 


600> 29 


610>149 


620> 37 


630>241 


640>233 


650>138 


660>136 


670>248 


680>251 


690> 81 


70BM33 


710> 56 


720>140 


730>162 


740>163 


750> 76 


760> 92 


770>202 


780>244 


790>247 


800>189 


810>208 


820>175 


830>205 


840>192 


850> 37 


860> 56 


870> 75 


880>130 


89fl>228 


980>171 


910>241 


920> 95 


930> 35 


940>156 


950>198 


960>177 


970> 13 


980> 32 


990 > 45 


1000>141 


1010>253 


1020>129 


1030>135 


1040>192 


Co 


1060> 63 


1070>155 


108BM02 


1090>143 


1 100> 96 


111 0> 86 


1120> 19 


1 130>253 


1HB>187 


1150> 96 


1160>248 


1170> 99 


1180> 24 


1 190>213 


1200> 2 


1218> 91 


1220>125 
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1. フランケンが やって きた 宮崎県 タラ コン 



3. DARK SKY とボッ 神奈川県 emgvt 



もはやお なじみに なった この 
読者 投稿 特集。 まず は 宮崎県の 
夕 ラコン の 作品。 題名 どおり 「ど 
おおお お〜 ん」 という フランケ 
ンシ ユタ インの 足音な の だ。 打 

ち こんで RUN すると 足音が 1 
回 鳴る。 その あと スペース キー 
を 押す たびに 足音が する のが S 



2. レーザー ビーム 



次 は 神奈川県の 草薙 クンの 
1 "レーザー ビーム」。 「キュイ 一 
ン」 という レーザー ビームの 音 
と、 「ドーン」 としう 爆発 音の 組 
み 合わせが なかなか 上出来です。 
「音 を 大きく すると 気分が でる 
のでよ ろしく」 と 作者の コメン 
卜が 付いている。 ゲーセン 気分 
です。 

プログラムの 解説。 行 1D で 音 
域、 ミキサーの 状態、 音量 を 決 



ソ。 スペース キー を 押す と、 行 
30 にも どって 音 を 出す とし、 うわ 
けです。 

ところで、 足音に 使って いる 
デ 一夕 は 行 5D だけな の だが、 行 
60 にち データが あります。 行 50 
を REM 文に してみ ると 行 60 は 
ビス 卜ルの 音だった。 



神奈川県 草 薙昭彦 



め、 行 20 の FOR~NEXT ルー 
プで 急激に 音 を 下げて 「ヒ ユー」 
という 感じ を 出して います。 各 
チャンネル ごとに 音の 高さ を少 
しずつ ずらして いるの がポ イン 
卜。 行 30 では チャンネル A のノ 
ィズ だけ を ON にして、 ノイズ 
ジェネレータと エンベロープで 
爆発 音 を 作って いるの だ。 2 種 
類の 音 を 組み合わせ ている とこ 
ろ を チェック./ 



さて、 今回の メイン ィ ベン 卜 
は 神奈川県の EMGVT クンの 
2 つの 作品。 何が よかった のか 
というと、 オリジナルの 曲を自 
分で 作って いる、 というと ころ。 
編集部に. 送られて く る 作品の 多 
く は 有名 ゲームの 音楽で、 リク 
エス 卜 も 「〇〇( ゲーム) の 音楽 
を やって./」 というの が 多い の 
です が、 それ もい いけど 自分で 
曲 を 作る 楽し さも 覚えて ほしい 
な あ、 と 思う 私です。 

まず 1 曲目 は 『DARKSKYj。 
プログラム は オール BASIC 
なので 難しい ところ は 何も あり 
ません。 一応 解説して おくと、 
行 50 曲名 • 作者の 画面 表示 
行 60 5 キサ 一で チャンネル A、 
巳 を f ^一 ン、 C を ノイズに 設定 
する 

行 70 チャンネル ごとの 初期 設 
定。 已、 C に は エンベロープ を 
かける 

行 B0 イン 卜 口。 チャンネル A 

が メロ ディ一、 B がべ一 ス、 C 

が ドラムの 役割になる。 ベース 

の データ を 4 つず つで 区切って 

判り やすくし ている 

行 90〜130 最初の メロ ディ一。 

ドラムの ォ カズが さいて ます 

行 140〜1M 繰り返し 

行 190〜24[] 次の メロディー。 

ベースと メロディーが 平行 移動 

する のが テク ノ （もはや 死語に 



近い） つぼいです 

行 250-260 サビ。 最後に ドラ 

厶の 音が 1 発 鳴って おしまい 

もう ひとつの プログラム は 
r ボッゎ こちら はちよ つと 高級 
で、 マシン 語ル一 チン を 組んで 
チャンネル ごとに エンベロープ 
を 変えられる ようになって いま 
す。 行 70 が エンベロープの デー 
夕で、 チャンネル A、 已 のデ一 
タ、 C のデ 一夕と なって いるの 
で、 これ を 変える と 音の 感じが 
変わります。 いろいろな 値 （9, 
5, 1 のセッ 卜な ど） を 入れて た 
めして みましょう。 この プロ グ 
ラムで は チヤ ン ネル A の メロ デ 
ィ 一と C のべ 一ス はェン ベロー 
プを 長め に、 B の 伴奏 パターン 
は 歯切れ 良く 設定して あります。 
行^から 行 40 までの ソフ 卜ゥェ 
ァ エンベロープの ルーチン は ほ 
かの プログラム にも 応用で さま 
すね。 

あと は 演奏 データ を 行 110〜 
になら ベて、 行 300~500 で演 
奏して います。 行 310、 行戮 
行 490 の FOR~NEXT ループ 
も、 繰り返しの 多い ポップス 系 
の 曲に は 便利な やり方です。 

AG$ あたりの デ 一夕が ちょ 
つと 変わって いて、 おもしろい 
曲です 

※参考 =『 マイコン BAS に マガ ジ 
ン』 8 月 号 (電波 新聞社) 掲載の 
「SAVE ID0 し S』 



10 FOR I=0TO2: SOUND 1*2+1 . : NEXT : S0UND7 . 56 
:FORI=0TO2:SOUNDI+8. 15:NEXT 
20 FORI=0TO251 : SOUND0 . I : S0UND2 . I +2 : SOUND 
4. 1+4:NEXT 

30 S0UND6.31 :S0UND7.55:S0UND8. 16:S0UND12 
.20B:SOUND13.0 



10 DIMA( 13) : RESTORE50 

20 FORI=0TO13:READA(I) :NEXT 

30 F0RI = BT013:'S0UNDI .A( I) :NEXT 

40 IFSTRIG(0)THEN30ELSE40 

50 DATA225, 10,2， 120 ,250, 12， 60,48, 16,16, 1 

6.25.50.8 

60 DATA124.7.221 . 5 . . . 11 1 . 34 . 1 . 56 . 1 6 . 1 
0.50.9 
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DARK SKY』 の リス 卜 



10 
20 
30 
40 



DARK SKY 



BY EMGVT - HA し T 9918. 



50 SCREEN0:WIDTH40:LOCATE14> 10: PRINT" 1 " 
ARK SKY j^iLOCATEH . 1 2 : PRINT" BY EMGVT-HA 
し T 9918." 

60 BEEP:SOUND7»220:SOUND6.22 

70 PLAY"T200 し 804VU つ マ 200 し 8O3SM500CT ，"T 

200 し SOIS" rDWFHCSRS つ ES^CRSCRS" 

80 PLAY" つ" DDDD DDDD DDDD DDDD" »D$ + D$ + D$ 

+ D$ 

90 PLAY W A2GAA+A2" i "DDDD DDDD DDDD つ D$+D$ 
+ D$ 

100 PLAY W GAA + A2 r ' ."DDDD DDDD" »D$ + D$ 

1 1 PLAY"GF + 4E2" » "DDDD CCCC CCCC iD$ + D$ + 

^RSCCC 

120 P し AY"A2GAA + A27DDDD DDDD DDDD" »D$ + D 
$ + D$ 

130 PLAY W GF+405D1 " f"DDDD CCCC CCCC CCCC 
CCCC ， D$ + D$ + D$ + "R8CCCR8CCC" 
140 PLAY"A2GAA + A2 rF »"DDDD DDDD DDDD"*D$ + D 
$ + D$ 

150 PLAY Pf GAA + A2' f »"DDDD DDDt) w ,D$ + D$ 

160 PLAY r, GF + 4E2 w ^DDDD CCCC CCCC" »D$ + D$ + 

"RSCCC 

170 P し AY W A2GAA+A2" , W DDDD DDDD DDDD" »D$+D 
$ + D$ 

180 PLAY"GF+405D1 " »"DDDD CCCC CCCC CCCC 
CCCC" .DS+DS+DS+^RSCCCRSCCC" 
190 PLAY r, 06D16R16D16R16.R16.D4R16.D4 rf » W E 
EEE EEEE" rD$+D$ 

200 PLAY W C16R16C16R16.R16.CWI6.C4"，"DDD 
D DDDD" »t>$ + D$ 

210 PLAY"D16R16D16R16.R16.D1 . "EEEE EEE 
E FEOE FEDE" »D$+D$+E$+E$ 

220 PLAY"D16R16D16R16.R16.D4R16.D4","EEE 
E EEEE" .D$+D$ 

230 PLAY^CIdRISCiaRIS.RIS.C^RId.C^^ ， w DDt; 
D DDDD" ， D$ + D$ 

240 PLAY"D16R16D16R16.R16.D1 . " , "EEEE EEE 
E EEEE EEEE" »D$+D$+E$+E$ 

250 PLAY"A4G4.F4E4D1 Pf , W DDDD DDDD L4ECDE" » 
D$+D$+E$+E$ 

260 P し AY" A4G4"F4E4D1 - " ， ^ L8DDDD DDDD し ^ECD 
M20000E" ，D$ + D$ + E$ + "CR8Cr' 

『ボ ッ』 の リ ス K (ただし RAM8K(»a では 動きません） 

10 CLEAR200，&HD100:ONSTOPGOSUB510:STOPON 
20 P0KE&HFD9F ,2Cn 

30 FORI = 0TO50:READD$:D = VAL CSH^ + DS) :POKE 

&HD100+I»D:S=SXORCD*I) : NEXT: DATA 21 ，33，D 

1 ，06，03，0E，08，56，23，7E，3C，77，BA，20，05，CD 

，1A，D1 ，36,00，0C，2:5，23， 10，EE，C9，C5，79,CD， 

96，00，C1 ，B7，28，08，3D,23，56，2B，BA，30，01 ，7 

A，5F ，79，C5，CD，93，00，C1 ，C9 

40 IF S< >6260 THEN "DATA ERROR ドリ END 

50 POKE&HFDA0，0: POKE&HFDA1 ， 209 : POKE&HFD9 

F.195 

60 F0RI=13T08:REA[)A:P0KE&HD133 + I ， A = NEXT 
70 DATA15»9»2.5.2»0.15»13>5 
80 REM SETTING 

90 SOUND7，&B111000:PLAY"T120V15O4L8 W ，"T1 
20V15O3 し 8 M ，"T120V15O3 し 8" 
100 REM PLAY 



110 A1$ = "04G.R16GA4 , ':B1$ = ,Tr ' :C1$ = wrr 

120 A2$="V15BBB1B4A4G4" :B2$="V1503G.G16R 

8DG.G16R8DG.G16R8DG.G16R8D" :C2$="V1502G1 

G1" 

130 A3$ = w AAA1 ,, :B3$ = r, F.F16R8DF.F16R8DF.F1 

6R8DF . F 1 6 W : C3$= け F1 F2 . " 

140 A4$ = "CHF#G た B4>$ = "R8G" =C4$ = W R" 

150 A5$ = "AAA1A4G4F#4 W = B5$ = "F.n6R8DF.F16 

R8DF.F16R8DF.F16R8D' T :C5$ = ' , 02F1F1' r 

160 A6$ = ,, GG61 .GA" :B6$ = ' f G.G16R8DG.G16R8DG 

.G16R8DG.G16R8D" :C6$="G1G1" 

170 A7$ = "V15BBB1B4A4G4 ff :B7$ = "V1503G.G16R 

8DG.G16R8DG.G16R80G.G16R8D":C7$ = ,, V1502G1 

G1" 

180 A8$ = r, AAA1" :B8$ = "F.F16R8DF .F16R8DF.F1 

6R80F.F16 W :C8$= W F1F2." 

190 A9$ ビ 04F#G" : B9$ = "R8G'' :C9$ = TT R" 

200 AA$ = "AAA1A4G4W = BA$ = "F.F16R8DF.F16 

R8DF.F16R8DF.F16R8D" :CA$="02F1F"T 

210 AB$="GEE1 . FE" :BB$="G.G16R8DG .G16R8DG 

.G16R8DG.G16R8D" :CB$ = W 02G1(31 W 

220 AC$ = "D4R8D4"R8F4D4R8D4.FE" :BC$?F.F16 

R8DF.F16R8DF.n6R8DF.F16R8D":CC$ = "F1M" 

230 AD$ = CT D4R8D4R8F4"D4R8D#4 ノ' zBDSL F16R 

8DF.F16R8DF.F16R8DF.F16R8E":CD$="02F1FT 

240 AE$="05C1E2C2":BE$="G.G16R8DG.616R8D 

G.G16R8DG.G16R8D" :CE$="02G1G1" 

250 AF$ = r, F4E4D4C4D4C404B4G4'' :BF$ = "G.G16R 

8DF.F16R8DE.E16R8DD.D16R8D" :CF$ = w 02GlG1 ,r 

260 AG$="GGFFEEDDFFEEDDCCR8G+6+R8G+G+G+G 

+ R1" :B6$ = f, G.G16R8DVHG.G16R8DV136.Gl6R8D 

V12G .G16R8D" rCG$ = "02G1V14Gr 

270 AG$ = "R8C + C + R8C + C+C + C + VHR8C + C + R8C + C + 

+ + " :BG$ = "V15G.G16R8DVUG.G16R8DV13G.G1 

6R8DV12G .G^RSD" :C6$ = W 02G1 V14G1 w 

280 AH$="V13R8C+C+R8C+C+C+C+V12R8C+C+R8C 

+ C + C + C + f, :BH$ = rr V15G.G16R8DVHG.G16R8DV13G 

，G16R8DV12G.G16R8D W =CH$ = "02G1V1;5G1" 

290 AI$ = "V1404C1 :BI$ = "V1403C1 .":CI$ = fr V 

U03G1 ノ' 

300 PLAY A1$，B1$，C1$ 

FORI=0TO1 :FORJ=0TO1 
PLAY 



310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 



A2$ 


B2$ 


，C2$ 


A3$ 


B3$ 


C3$ 


A4$ 


B4$ 


，C4$ 


A5$ 


B5$ 


C5$ 


A6$ 


B6$ 


C6$ 


A7$ 


B7$ 


C7$ 


A8$ 


B8$ 


C8$ 


A9$ 


B9$ 


C9$ 


AA$ 


BA$ 


CA$ 


AB$ 


BBS 


CBS 


ACS 


BC$ 


CCS 


ADS 


BD$ 


CDS 


AE$ 


BE$ 


CE$ 


AF$ 


BF$ 


CF$ 


AGS 


BG$ 


CG$ 


AH$ 


BH$ 


CHS 


AI$ 


BIS 


CIS 



PLAY 
PLAY 
P し AY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
NEXT 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 
NEXT 
PLAY 
P0KE&HFD9F ，201 



END 




※この コーナー では、 読者の みなさんが BASIC で 作つ だ 音 を 募集して います。 短い プログラ^な ど は ハガキ でかまい ません が、 長い プログラム は カセッ 卜、 ディスク 
に 入れて 送って < ださい。 プロ グラ 乙に は、 イメージに 合わせて タイ 卜ル をつ ける こと。 ぼし、 盗作 厳禁 (基本的に ファング 乙への 投稿と 同じです)。 採用 者に は特 
製 テレ; を 進呈。 それから、 この コーナーへの リク エス 卜 企画ち 募集 中です。 あて 先 は、 IV1SX' FAN 編集部 「サウンド」 係まで。 
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ユーザー 定義 関数 

コンピュータ は、 もともと ァ 
メリ 力 で 発展 し たもの なので、 
コ ン ピュー 夕 用語に は 英語が 多 
しん カタ カナ や アルファべ ッ卜 
のま ま 定着して しまった もの も 
あるし、 むりやり 日本語に 訳し 
て かえって わかりにくく なって 
いるち のち ある。 

已 ASIG にかぎ つても、 ピン 
とこない ことば はたく さん ある。 
たとえば 「ユーザー 定義 関数」 と 
きくと、 いかにも むずかしそう 
で、 近寄りが たい 雰囲気が ある 
けれど、 率直に いって これ は、 
「ュ 一ザ一 (MSX を 使う 人) が 
勝手に 決める 関数」 のこと なの 
だ。 しかも、 その 決め 方 はじつ 
にかん たんだ。 
好 さな B8 数 を 勝手に 決める 

自分の 好きな 関数 を 勝手に 決 
める ための 命令 は、 
□EFFN~= 〈好きな 式〉 
という 形で 書く。 

□EF は define (定義す る、 
つまり、 決める こと） の 頭 3 文 
字、 FN は function (関数) の 
略語。 で、 この 命令 を 日本語に 
訳す と、 「〈好 さな 式〉 を FN 〜と 
決める」 とい ラ 意味になる。 

「〜」 の 部分に は、 たとえば A 
(X) と 力、 Al (X) といった 形で 
オリ ジナル 関数の 名前 を 入れる。 
こうして 決めて おくと オリ ジナ 
ルの 関数 FNA(X) や FNA1 
(X) がふつ ラの 関数と 同じよう 
に 使える わけ だ。 

たとえば、 
10 DEFFNA(X)=3. 
14*X"2 

などと 最初の ほうで 決めて いる 
プログラム では、 半径 X の 円の 
面積 を 計算す る 関数 FNA(X) 
が BASIC の 関数 グループに 
追加され たこと になる。 

あとの ほラ で、 たとえば、 
1 00 INPUT X 
1 1 PR I NT FN A 
(X) 

という 部分が あると しょう。 行 
100 は、 半径 X を 入力す ると こ 



名前 は W かめし W が 使 W 方 はかん たん <» ュ- 

ザ一 定義 脚 数 は、 メモ y と 労力 を 節約す る < 




ろ、 行 1 1 は その 半径 を 持つ 円の 

面積 を 表示す る 部分と して 働い 
て くれる の だ。 
ユーザ 一定 « 関数の 目的 

ただ、 ユーザー 定義 関数 は、 
1 つの プログラム のなかで 同じ 
ょラな 計算 式が 何度か 出て くる 
ような 場合で ない と使ラ 意味が 
ない。 もし 1 回し か 出て こない 
のなら、 そこに 直接、 式 を 書 さ 
こんだ ほラが てっとりばや いか 
らだ。 もともと、 ユーザー 定義 
関数 は、 同じ 式 を 何度も 書かず 
にす むよ ラに とい ラ 節約 精神が 
生んだ ちの なの だ。 たとえば、 
数 十字にち なる 式が 1 つの プロ 
グラムで 何度も 出て くる 場合、 

それ を 全部 FN 〜にして しまえ 
ば、 数百 字 ぶんの 節約になる。 
打ち こむ 手間 も はぶけ るし、 メ 
モリの 節約に もなる し、 見た目 
にも わかりやすい。 



カツ コ のない S 数 

ユーザー 定義 関数 は、 とき ど 
き、 ふつ ラの 変数の ようにし か 
見えない ときが ある。 

とい ラの も、 関数 はふつ ラ、 
SIN(X) とか CHR$(N) と 
か、 かならず おしりに カツ コが 
ついてい るのに、 ユーザー 定義 
関数 は カツ コ なしで 出て くるち 
の も 多い からだ。 

関数の カツ コ のなかに 入る 数 
のこと を 引数と いう。 その 数 を 
もとに それぞれの 関数が それ ぞ 
れの 性格に 応じて 計算 結果 を は 
じき だす わけ だ。 カツ コ のない 
ユーザー 関数 も、 関数で あるか 
らには 引数が かならず ある。 し 
かし、 最初に 関数の 名前 を 決め 
ると きに 引数 を 書く の を 省略す 
る ことが でぎ るの だ。 

ファン ダムの ゲーム プロ グラ 
厶で よく 見られる 例 は、 たとえ 



ぱ 次の ょラな もの だ。 
□EFFNV^VPEEK 
(B144+X+Y*32) 

これで 決めて いる ユーザ 一定 
義 関数 FNV に は、 名前 自体に 
カツ コ がない。 だから、 関数 を 
使う とき も 当然 1 " FNV」 という 
形で しか 出て こない。 

すると、 どうやって、 式の な 
かに ある X ゃ丫 （これが 引数) の 
値 を 指定す るの か。 

考えてみれば あたりまえ だが、 
関数 FNV を 使う ときに X、 Y f 
とい ラ 名前の 変数の 持って いる 
値が 自動的に 引数の 値と して 使 
われる の だ。 

ちなみに、 この 関数 を 決める 
ときに 使って いる VPEEK 以 
下の 式 は、 SCREEN 1 の W I 

□ で テキス 卜 座標 （X, 
丫） に 表示され ている キャラ ク 
夕の キャラクタ コード を 求める 
もの だ。 

「ちゃん 付け j する 文 宇 BB 数 も 

また、 ユーザー 定義 関数 は、 
たいてい 数値 関数と して 使われ 
る 場合が 多い けれど、 関数の 名 
前に $を つければ、 文字 関数と 
してち 使える。 

□ E F F N A$(X$) = X 
$+ "ちゃん" 

などと 決めれば FN A$(" タ 
ラ'' ) の 中身 は 1 "タラち やん」 とい 
うこと になる わけ だ。 くだらな 
い 例です みません ね。 

最後に ちょっとした 注意。 関 
数 を 決める DEFFN 〜の 命令 
は、 行 番号 をつ けないで 直接 打 
ち こんで 命令す ると エラーに な 
つてし まラ ので、 かならず、 行 
番号 をつ けた プログラムの 形に 
して 使う こと。 ただし、 その プ 
ログ ラム を RUN させて ユーザ 
一 定義 関数 をい つたん 決めて し 
まえば、 関数 自体 は ダイレク 卜 
モードで も使ラ ことが でさる。 

また、 ユーザー 定義 関数 を 使 
つた 場合 は、 そラ でない 場合よ 
り ちわず かに 実行 速度が 遅く な 
るので、 プログラム によって は 
使 ラのを 避けた ほうがいい 場合 
ち ある。 



76 ※「ファン ダム/ \ ウス 」で は、 みなさんの リク エス 卜 を 募集して います。 プロ プラ^から/ \ ード まで msx に関して 疑問に 思って いる ことで あれば、 i \ かキ で 1 リク エス 卜 

してく ださい。 あて 先 は MSX • FAN 編集部 1 " ファン ダ^ 」 係まで。 



蒼き 狼と 白き 牝鏖 'シ ンギ; ン 

武力と 統率力 肝 1宂 敵大驗 捕える ぽ 78 ベ— つ 

援軍 を 呼べる 条件 ペ-ジ 
世界 統一の ための 4 つの ポイント ペ-ジ 

女心と秋の空 p^8G ペ-ジ 

敵の 伏兵 を 出現させる ぽ80 ベ- ジ 



こだわりた W フ 揮げ る 




國 募集 内容/独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変わった プレイ 法、 絰 
験談 など、 シミュレーション ゲーム (三国志、 信 長の 野望 《全， 国. 
版》、 ジンギスカン、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
國 応募 方法/レポ 一卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 ただ 
し、 編集部で 実験で きる ょラ に、 データ は 詳しく 正確に/ 

醒 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX • FAN 
FAN STRATEG 丫 係まで。 ゲーム 名 も 明記の こと。 



ジンギスカン 


1 リチャード 他 




ァ レクシス ス ■ 


源 頼 朝 


m 








ミ 



O フレイヤー 力 尺す る 4 人の 英 选 生まれ も 育ち も 違え ど、 US に 燃え、 
時代に 生きた 強者た ちだった。 ジンギスカン だけが 英雄な ので はない. z 



万事 はじめが 大切 



恭 ジンギスカン を プレイす ると 
ぎに は、 まず キャラ ク夕を 設定 
します が、 その 際、 自動で はな 
く 自分で 1 つ 1 つの 能力 を 設定 

すると、 最後に 100 のポ イン 卜 を 
自由に 振り分ける ことができ ま 



じょ ラ ずな 
英雄の 作り方 

by エミち やん 
(東京都） 



す。 ですから、 担当す る 英雄の 
各 能力 値 をで さる だけ 高く、 す 

ベて 100 以上になる ようにし ま 

す。 それから、 自由に 振り分け 
られ るポ イン 卜 を 武力に つぎこ 
みます。 すると、 武力がず ば 抜 
けて 高く、 ほかの 能力 も 高い、 パ 
一 フエ ク 卜な 英雄が 作れます。 




本文 頭の 冊 は 投稿の 内容で、 ★ は 編集部の メッセージです。 




シミュレーション ゲームに、 






O 史実で は 1 20脾 に; してし まった 




曰 本国 



蒼き 狼と 白き tt き ジンギスカン 


矚 


IK 刀こ航 竿 刀な M7 
て 敵 大将 を 捕らえる 

by 中 野 治 正 (東京都） 



送られて きた レポート 



一騎討ちの テクニック 



★ 編集部に はじめて 届いた ジン 
ギス カンの 情報 は、 大 さな 角 封 
筒に 入った、 ァレ クシ ォス によ 

る レベル 3 で 世界 を 征服す る ま 
での 緻密な レポ 一 卜だった。 

レポ 一 卜 自体 を 掲載で されば 
よいの だけれ ど、 またも 連載 モ 
ノ になって しまうた め、 レポ一 
卜の なかに あつたす ばらしい 戦 
術 を 紹介す る ことにした。 



想まず、 味方 本隊の 兵士 数 を、 
分散 移動な ど を 使って 敵 本隊の 
30〜50% になる ょラ にします。 
つぎに 味方 本隊 は 敵 本隊と 接触 
させ、 一騎討ち を 申し こみます 
すると、 敵 本隊 は 断って くる は 
ずです。 そこで、 温存して いた 
兵力 を 導入し、 敵 本隊 を 集中 攻 
撃し ます。 一騎討ち を 断る と、 
武力お よび 統率力 は 半分に なつ 
てし まラ ので、 敵が 一騎討ち を 
申し こんで さた 場合、 ほほ' 確実 
に、 敵将を 捕らえる ことが でさ 
ます。 



★ では、 この 戦法 を 実験して み 
よう。 まず、 兵士 ほ 00 で 30 曰 分 




鍵 



O 小さい 戦力で 接 Mo 敵 は |TP| O いよいよ 分辦多 動。 ；*« を 2 つ 
一 ち を 断って きた kJ. に 分けて M£ 開始 



O モウ ィォ 国に 侵攻す る。 まず、 |||！ 45 分隊 を 先行 させ、 本隊 は 
2 つの 分隊 を | つに まとめる k ^，して 力 をつ ける 



分散 移動で さるよ ラ になった 
ら、 敵 本隊の 兵力 （40) と 移動 
時の 兵力 減 （山が ち だから） を 
考えて、 本隊 を 半分より すこし 
多め の 23、 分隊 を 52 とした （写 
真で 47 になって いるの は 分散 移 
動 時に 兵力が 5 減った ため)。 本 
隊は敵 本隊 をめ がけ、 分隊 は 本 
隊を追 ラょラ に 移動させる。 

接触して 一騎討ち を 仕掛ける 
と、 思惑 どおり サ八卜 チン は 断 
り、 統率力と 武力が それぞれ 45、 
129 に 激減した。 そこで、 つぎの 
ターンから 本隊 を 増強し、 全 兵 
力で 敵 本隊 をた たく。 すると、 
敵 本隊の 兵力が 激減し、 今度 は 
サ八卜 チンから 一騎討ちの 申し 
入れが 来る。 これ を 受けて 討ち 
負かせば、 サ八卜 チン を 捕らえ 
たこと になる ので、 戦争 はプレ 
ィ ヤー 側の 勝利に 終わる。 

実録 • 敵 大将 を 捕 S える まで 

!b 



ゆ 仵、 ふ、..^ 

ノ lin 



き wll.^" ち ，i き， 




G ここで サハト チンの 然態 を 見て み 

ると、 統率力、 武力が ぐっと 下がつ 

ている。 温存して いた 戦力で 一 気に 

たたき、 I B ちで 勝利 をお さめた 





国に 攻め 一 】 むまえ の 世 

I か 国 を 振り出しに 周囲の 国 を 併合し 

て、 領土と して は 世 585< の 国に なつ 

た。 今後 領土 拡大 を 図る ため、 まず は 

南進しょう と 考ん、 第^国 を： 1^8 地 

とするべく、 侵攻 を 開始した 




O 戦 1? の ジンギスカン。 

り 自己 訓練 を 積んで いな： 



I ン こ 成 

lotMsa ス 攻 隊 

マ 1 パなギ に 部 

P ン ォ の 

_ 『—-■--»■ f!;J*、 J--- -， J- WIJ# 、、一 「き 

.4/4/4/4/ 、 ゥ と 

せモむ 

た 国 こ 

持 隣め 

をら 攻 

わりあいに 早い 時期から 戦争 を はじめていた ので、 あま 料 か 。 

。 武力 面での ま女 が まだまだ 残って いる ^せ^ 



-iff llitr. 




一 SS2 一 



陣 の 

布 隊 

。 本 

る 敵 

あ け 

て だ 

し る 

に さ 

% で 

S を 

れ 

ぞ 本 

れ 、 

そ ま 



分待隊 。 

はで 分る 



隊 置 



本 の 

、 そ 

て で 



近 



ま 

さ さ 

で お 

が て 

動 せ 

移 さ 

散 機 



の せ 

は -仃 

隊 先 

分 



ベ 

を 



ぷ» ご" H 



や， S: ゆ. 



w ゆ.. ¥ 



Si や^ふ^ Aw : . 




O 対する モウ ィォ 国の サハト チン は、 体力 23—、 武力 259。 このまま 戦って 

| B ちに 持ち こまれた としたら、 捲 利 をお さめる の は 運し だいと いう 感じ だ 
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き 狼と 白き 醬 ジンギスカン 




呼べる 条件 

by 中 野 治 正 クン (東京都） 



® 援軍が 要請 どお り に 来て く れ 
る 条件が わかりました。 

援軍 を 要請す ると さの 条件 は、 
隣接 国が 直轄地で はない こと 
(直轄地に 援軍 はたの めない)、 
隣接 国の 兵力が 多い こと (兵力 
が 少ない と、 要請より 少ない 援 
軍し かこない)、 当事国の 金が 多 
いこと （金の 量と 同 じまで、 兵 を 

おくって くれる) の 3 点です。 



実際に 呼んで みる 



★ 敵に 攻め こまれた とき、 兵力 
が 足 り なければ 援軍 を 呼 ふ' しか 
ない。 しかし、 条件 を 満たして 
いなかった 場合、 効果 は 低くな 
る。 右の 写真の 実験で は 隣接す 
る 国の 兵力が すでに ほかの 戦闘 
のた め 移動した あとだつ たので、 
援軍 はわず かし か 来なかった。 




01 181 年の 夏の ある 日、 突»@ 

する タイ チウ ト 族が 攻めて き た 



o^tH§i 姻を 見る と 第 1 国力 sa い。 
援軍 を 頼む ために 移動す る 




o 第 2 国に 隣接す る 地域に 到着。 

さっそく 援軍 を 3® 請した が 



ぎ はまよ 。 



03 

頼んだ 兵力の 



3 分の 1 しかない 



蒼き 狼と 白き鼯 ジンギスカン 

w^^m^m 世界 統一の ための 

鼷纖 わの ポイント 



★ ジンギスカン に関する 情報 は、 
すこしずつ だが、 着実に 集まり 
始めて いる。 現在のところ 多い 
もの は、 ゲーム を 一度 終えて み 
て 気が付いた 点の 報告、 あるい 
は ゲーム 開始から 世界 統一まで 
を 記 し た 長大で 敏密な 手順の レ 
ポー 卜な どで、 担当者 はうな つ 
てば かり、 という 状況 だ。 
ところが、 一方で は なかなか 
国 を まとめられず、 世界 征服 を 
果たせない 若葉マークの ジン ギ 
ス カンプ レイヤーからの 「どラ 
したら いいの か 教えて ほしい」 



by 山中 浩司 クン (愛知県) ほか 



という 声 も 多く 届いて いるの だ 
(これ は 「信 長の 野望 《全国 版》 j 

や 「三国志 _! などで も 見られる シ 

S ユレ一 シ ヨンゲ一 厶 特有の 状 

況 だ)。 

そこで、 今までに 届いた 数々 
の 投稿 を もとに、 ジンギスカン 

を プレイす る 上での 4 つの 重要 
なポ イン 卜 を まとめて みた。 こ 
れらは プレイす る 上での いわば 
心構えの ような もので、 とくに、 
侵攻 を 開始す る 前後に は 絶対に 
忘れて はならない 注意事項 なの 
だ。 



1. 自己 H 幗が鰂 を 呼ぶ 



なんとい つても、 まず は 自分 自 
身が 最強の M 者で な ければ な 
ら ない。 たとえば、 戦争に なつ 
て 自 軍の？ K#*q^ij であっても、 
大将 どう しの 一騎討ちに す 
れば -"^ 転の mil をつ かむ こ 
とが' できる。 はじめの うち は自 
己 訓練 を »s しょう。 



o や は り ふだんの »街 進が 必要 だ 



2. 民心の 乱れが 破滅の もと 



民 は、 国 co^ である。 これ はジ 

ンギス カンで も 他の シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲームで も 同様 だ。 民心 
の 乱れ は お 反乱 を 呼び、 国の 
屋台骨 をた たき 折って しまう だ 
ろう。 戦争 や 疫病 を はじめと す 

る 天災に よ る fiS の モラル CW£ 
下に は + ^な SQt が # だ。 




o 酵を 上げて も 民 は 混乱す る 




下が' つてし まつ た as のモ ラ ル 
を 上げる ために は、 で 国の 
富 を 分け与える。 モラルが 葛 い 
ほど 反乱 は 起こりに く 〈なる し、 
税収 率 も 高くなる。 モラル を 極 

端に 高 〈する!)^ はない が、 最 

低で も 100 く らい を 保てる よう 
こまめに 分配 をす るの が 得策。 



の モラル はとて も 大切 だ 



4. 戦いに 儺ナは 禁物で ある 



ジンギスカン では、 • 以外^) 
人物 はつねに 反乱 を 起 二 す 危険 
性 を 持って いる。 戦争に 麟 ij し 

たら、 敵!？ は してし まおう。 
優秀な 人材 も に は gffl し 
ない。 どう しても! ^なと き は 
自分の^ ft と^ g させ、 • に 
してし まおう。 




o 情け を かける と 足元 をす くわれる 
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危険な ヮナを あば < 



ポ HEX 戦のと さ、 敵が 伏兵 攻 
擎 をし かけて さたら、 味方の 部 
隊は 待機して、 機動力 を 分散 移 
動が できるようになるまで (機 



敵の 伏兵 を 
出現させる 

by 青木 俊 介 (東京都） 



動力 13 になる まで) 上げる。 

分散 移動が でさる ようになつ 
たら、 分散した 部隊の〗 つ を 敵 
が 伏兵， 配置して いそ ラな 付近 
へ 斥候 (偵察要員) として 送り こ 
む。 ただし、 このと き ォ卜リ 部 



隊の 兵力 は 1 にす る。 敵の 伏兵 
は、 たとえ こちらの 兵力が 1 で 
も、 接触したら 必ず 攻撃 をし か 
けて きて 姿 を 現す。 

この 戦法 を使ラ と、 兵士 数 1 
の 損害で、 戦闘が ぐっと 有利に 
なる の だ。 



★ 実際の 戦争に おいて 伏兵に 遭 
遇する の はかなり ィ タイ。 こち 
らの 戦術 中に も 相手から 攻撃 を 
受ける ため、 よけいに 兵力 を 失 
つてし まう からだ。 



実験した 結果、 この 戦術の 成 
功 率 は 良好で、 無策の ラ ちに 伏 
兵に 接触した 場合の 兵力の 損失 
を 考える と、 たいへん 有効な 作 
戦 だとい える。 どんどん 活用す 
るべき だ。 

ただし、 山地 や 砂漠な ど、 移 
動 時の 兵力 損失が 出 やすい 地形 
が 多い 国で は、 それなりの 対策 
(斥候 部隊の 人数 を 増やすな ど) 
が 必要 だ。 また、 待機 期間が 必 
要な ので、 必然的に 長期戦に な 
るた め、 食料な どの 十分な 備蓄 
も 必要と なる。 




"(犬 兵した のて'、 O 兵力 I の 斥候 力 ％<7M 犬 兵と 
'せる 二と にす る 接触、 その IES か 明らかになった 



O その後、 再 候 を 出して 敵の 
» を 5SS» "^に 攻め落とした 





きき ジンギスカン 


纖 


女心と秋の空 

by 大豆 島 クン (長崎県） 



® ジンギスカン 特有の コマンド 
といったら、 なんとい つても ォ 
ルド だろ ラ。 昔から 英雄 は 色 を 
好む という けれど、 これ は 自国 
の 后 を はじめと して、 各国から 
送られて さた 姫と 一夜 を 共に し 
て 子孫 をつ くるの が 目的で あつ 
て、 ある 意味で、 大変 重要な コ 
マンドな の だ。 たとえば、 他国 
を 攻め滅ぼした とき、 その 国の 
優秀な 人材が 発見され る ことが 
多い が、 そのまま では 反乱 を 起 
こしたり する ので 安易 に 将軍 候 
補に したり はでき ない。 しかし、 
自分の 子供と 婚姻させる ことに 
よって 親族に なると 反乱 を 起こ 
さなくなる。 そのために は 女の 
子 (姫) がいる ことが 必要 だ。 

けれども、 ォ ルドの なかの 女 
性た ち は、 なかなかし たたかで、 



たとえ 一度 は 金で 歓心を買 ラこ 
とがで さても、 やがて 姫の 態度 
がかた くな になり、 ついに はふ 
られ てし まったり する。 1 人の 
女性 を ものにす るの は、 国 を 1 
つ 征服す るよりも 難しい ときす 
ら あるの だ。 

★ 短期決戦 では 必要な し ) け どね。 



れ てきた ばかりのと © 時には 金で 歓心を買わ o やっとの ことで 姫 をく o たけと そのうち また 

き は、 かたくな である なければ ならない こと も どきお とすのに 成功した 拒絶され て しまったの だ 




実で は ジンギスカン は 数百 人 もの 后 や 

愛妾 をォ ルドに 入れた という- J とだが .：•： 
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あ, またせし まし た 




MSX 躍 

あの 脚 細 赚聽 お: 





鼕 



MSX2 専用 3.5 インチ 2DD 

予価 6,800 円 




まじ や べんち や 一ねぎ 麻雀 



1**'' テクノポリス ソフトの ライン ナ, ジブ 



ファン ダム ライプ'.—' 




• PC- B801 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 

• PC-SBOl F、 VF、 VM、 VX 用 
*CS32 専用 （DISK 版） 

*X-1 シリーズ 全 機種 用 
※以下 通販 のみの 販売 中 

• FM-7、 77 シリ— ズ用 (5"、 3.5" 版） 

• MZ-2500 シリーズ 用 (要 増設 RAM) 



ま じ ゃぺん ちゃ 一 • ねさ 麻雀 



• PC- 8801 シリーズ 全 機種 用 （VA 対応） 

• PC-9801 R VR VM、 VX 用 

• X-1 シリーズ 全 機種 用 (2 枚 組） 
※以下 近 曰 発売 予定 

専用 （DISK 版） 

価格 各 6.800 円 



全 機種 卜 ランプ 付 



価格 各 6.800 円 




近 曰 発売 予定, 



■ *csacsa2 用 （rom 版） 


CS32 専用 1^1 (2 メガ ROM) 


1 闩 AM16K 以上 価格 4,800 円 


予価 7. 800 円 


画お 店で 売って いない 時 は 


釅通販 申し込み 先 


通信販売 実施 中/ (送料 無料） 


〒川 5 東京都 港 区 新橋 1-1 8-21 


① 商品名、 機種 名、 © 住所 • 氏名 *TEL を 


第一 曰 比 谷 ビル 


書いて、 代金 を 現金書留で 申し込み 先に 送 


㈱德間 コミュニケ一 シ ヨン ズ 


つて 下さい。 


テクノポリス ソフ 卜通販 係 



^ ファン ダム ライプ ラリー 



ROM 版な のに リス 卜が 見られる / 
それぞれ ゲーム 50 本 以上 満載 / 

☆ ファン ダム ライブラリー ① 

*ES3ES32 用 

RAM8K 以上 34 本、 16K 以上 12 本、 32K 以 
上 4 本 収録 

☆ ファン ダム ライブラリー © 
*ES3ES32 用 

RAM8K 以上 19 本、 16K 以上 21 本、 32K 以 
上 9 本、 MSX2 専用 3 本 収録 

☆ ファン ダム ライブラリー^) 

• 『 ， 卜 J 置 ， レ ？ゥ 用 

RAM8K 以上 35 本、 16K 以上 6 本、 32K 以 
上 7 本、 MSX2 専用 2 本 収録 

価格 各 5.800 円 

は ァスキ —の 商標です。 



TBCHIMOPOI-iS SOFT 



徳間 書店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10— 7 
TE し 03(432)4471 




,FANj?BI 
なさん f 
提^ 

卜 を 実施し i 
ず 右のと じ： 
< ださい。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 60 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様) に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照) を 差 

し 上げて います。 しめ 切り は g 

月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 11 
月 8 曰 発売の 本誌 12 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

圏 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
① MSX (闩 AM8K) 
©MSX(RAM16K) 
©MSX(RAM3eK) 
@MSX(RAMB4K) 
©MSXE(VRAMB4K) 
©MSX2(VRAM128K) 
⑦ 持って いない 

© 上の 質問の 答えが ①〜 @ の 

方へ。 今後、 MSX2 を買ラ 予定 

はあります か。 

® もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

© 買ラ つちり はない 

© 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて く ださい。 

© ジョイスティック 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 © データ レコーダ 

(オーディオ 用 テープ レコーダ 

を 代用して いるば あい も 含む） 

© アナログ RGB ディ ス プレイ 

⑦ モデム ® マウス S) 持って 

いない ® その他 (具体的に 記 

入して ください） 

近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 

予定 はあります か。 八ィ、 イイ 

ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 © の 番号 

で 答えて ください。 

@ MSX で やりたい こと を 次 

のなかから 選んで、 興味の ある 

順に 4 つまで 番号で 記入して く 

ださい。 

①ゲ一 厶 © プログラミング 

82 



読者 ァ:/ ^一 卜 



@) パソコン通信 @ヮ 一プロ 

©CG © ビデオ 編集 
@ コンピュータミュージック 
@ ビジネス © 学習 © その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買お ラと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて く ださい。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲ一厶 を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
® 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
て < ださい。 

& 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた (または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 日) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
4D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン、 ゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 

番号に 丸 をつ けて ください。 
® ファミコン ©セ ガマ一 ク III 
OPC エンジン 
@PCBB 系 ©PC98 系 
©FM7/77 系 （2>X1 系 
O その他 (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フレ セン ト ゲーム 名 



王家の 谷 • エル ギーザの 封印 (MSX2) ■' 
ザ' リターン • ォブ' イシ タ —— 

ラス ト • ハルマ ゲ ドン 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 … 

アウトラン 

アル ギース の 翼 




：グ ザイル 

'ン プル DISK 版 
ソープ ラン ドス トー 

不思議の 壁 

シン セサ ウルス …- 



く 表 2〉 今月 号の 記事 


M rsj rsj fvj 


FFB 

LINKS INFORMATION PAGE 


1 

2 


表紙 

く FAN SC00P> サイ オプレ一 ド 


く FAN RADAR> シン セサゥ ルス 
ON SALE 


3 


く FAN SC00P> スナッチ ヤー 


27 


COMING SOON 


ま 


く FAN SCOOP > め ぞん一 刻 • 完結 簾 


28 


FAN CLIP 


ゆ 

a 

9 


<FAN SCOOP > 琥珀色の 遗言 
<FAN ATTACK> 王家の 谷 • エル ギーザの 封印 
特製 ディスク • シール 
く 卩八リ/^^0(>ザ' リターン • 才ブ 'イシ ター 
<FAN NEWS> ラス ト 'ノ、 ルマゲ ドン 


〈表 3〉 雑誌 


1 

3 


MSX マガジン 
MSX 応援団 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ビ一ブ 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 
ログイン 


10 


く FAN NEWS > ぎ ゆわん ぷ ら あ 自己中心 派 


4 




<FAN NEWS> ァゥ ト ラン 


5 
6 


13 


く FAN NEWS> アル ギース の 翼 
<FAN NEWS> ガリバー 


8 
9 
10 




く FAN NEWS > ェグ ザイル 
< FAN NEWS > クイン プル 


その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポ一ィ 


16 


<FAN NEWS> ソープ ラン ドス トー リー 






18 


<FAN NEWS> 不思議の 壁 

く ファン ダム > ゲーム プログラム 


13 


フ アミ コン必 勝 本 
ファミコン チャンピオン 


一 CM CM CSJ 


く ファン ダム >MS) (の 音楽と サウンド 
< ファン ダム > ファン ダム ハウス 
FAN STRATEGY 
ゲーム 十字軍 


14 
15 
16 


ファミコン 通信 

フ アミ リー コンピュータ マガジン 

(® ファミコン 

その他の ファミコン 雑誌 



〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No 


ゲーム 名 




R— TYPE (アール タイプ） 


26 


激走ニ ヤン クル 


5f 


ディ 一ヴァ 〜ァス ラの血 流〜 


2 


アウトラン 


27 


コ ナミの 占い センセーション 


52 


ドラゴン ク エス ト II 


3 


箭き 狼と 白き ネ匕 鹿' ジンギスカン 


28 


琥珀色の 遣 言 


53 


ドラゴン スレイヤー IV 


4 


アカンべ ドラゴン 


29 


サイ オプレ一 ド 


54 


忍者 くん〜 阿修羅 ノ章〜 


國 


ァク ロジェ ッ ト 


30 


サイ キック ウォー 


55 


抜 忍 伝説 


6 


ァシュ ギー ネ 〜虚空の 牙城〜 


31 


殺人 俱楽部 


56 


信 長の 野望く 全国 版 > 




アル ギ一 スの翼 


32 


ザナ ド ゥ 


57 


ハイ ドラ イド 3 


8 


アレス タ 


33 


沙羅曼 蛇 


58 


覇 邪の 封印 


9 


ィ一ス 


34 


ザ. リタ一 ン • ォブ 'イシ ター 


59 


パロディ ゥ ス 


10 


ィ一ス II 


35 


三国志 


60 


バブル ポ ブル 


I I 


—石に かける 青春 


36 


THE プロ野球 激突べ ナント レース 


61 


フ アミ クル パロディ ック 


12 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


37 


シ ヤロム 


62 


ファンタジー 


13 


F — I スピリット 


38 


ジ一 ザス 


63 


不思議の 壁 


14 


ェグ ザイル 


39 


死霊 戦線 


64 


ポール ブレイ ザ一 


15 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


40 


スター ヴァ一 ジン 


65 


マイト • アンド， マジック 


16 


王子 ビン ビン 物語 


41 


スナッチ ヤー 


66 


マグナム 危機一 髮 


17 


お 嬢 様く らぶ 


42 


セィ レーン 


67 


マン ノぃ ンタ ン レクイエム 


18 


ガリ ウスの 迷宮 


む 


ゼビ ウス 


68 


ミュール 


19 


ガリバー 


44 


ソ一 ブラン ドス ト一 リー 


69 


め ぞん一 刻 


20 


ガンダー ラ 


45 


ゾィ ド 


70 


めぞん 一刻 完結 篇 


21 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


46 


ソ リ テア • ロイヤル 


71 


燃えろ〃 熱闘 野球' 88 


22 


クイン ブル 


47 


ゾンビ ハンター 


72 


勇士の 紋章 


23 


グラディウス 2 


48 


大戦 略 


73 


ラスト' ハルマ ゲ ドン 


24 


ク リム ゾン 


49 


第 4 の ュニッ ト 1 


74 


ルバン 三世 • バビロンの 黄金 伝説 


25 


グレイ テス ト ドライバ一 


50 


太陽の 神殿 


75 


ワール ド ゴルフ 11 




★00 月 号の 当選者 発表 は SS ぺ— ジ からの 欄外で 発表して います。 
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お問い合わせ 先/株 ェ画堂 スタジオ 〒1 62 東京都 新 宿 区 市 谷 台 町 11 TEL. 03-353-7724 



KOGADO 

» 料 諝求券 M-F- 



1 "翼 龍の 書 J に 導かれた 英雄た ちへ 



え 



MSX ユーザーの 皆さん、 お 待たせし ました。 PC- 88&98 で 人 
気 爆発の 「アル ギース の 翼」 ガ、 いよいよ MSX にお 目見え。 ― 
遍の 小説 並みに 練られた 深い ス! ^一 U —や、 今までの ゲームの 常 

7 識を 打ち破る 個性的な キャラクタ一、 そして、 KGD ならではの 
画期的で ユニークな アイデアと、 とに か < ' 'ォ イシイ RPG"。 

^ 舞台と なる アル ギ一ス 王国 は、 第 5 銀河 星団 • な 星に ある、 平 
和で 美しい 国。 しかし、 牙 を 剥き だし 襲い かかる 妖獣 たちの 前に. 
数 世紀に わち る 平穏 は あっけな < 崩れ去つ てし まつだ。 残った も 
の は、 人々 の 血が 染み込んだ 赤い 大地と、 アル ギース の 復興 を 心 
に 秘めた 王子、 そして、 英雄の 出現 を ひたすら 待ち 続けて いた、 

ト 一冊の 古文書 だけだった 一 。 こうした バック 'ス1 ~~ 一 リーの 根 
底に は、 600 年に 及; 3( 長い 歴史が 息 づき、 その 壮大な ロマンは 限り 
なぐ 広がる。 

> しかし、 やはり 最大の 話題 は、 渋い 八 一ド カバ一 の 古文書 "翼 
龍の 書'' 。 ボード ゲームの ノウハウ を 生かした、 RPG の 流れ を 変 
える ニュータイプ • アイテム だ。 もちろん、 ゲー^ 進行 上で も 重 




4 



， 




> MSX2 • 3.5 インチ 2D D • 新発売 • ¥7.800 



―、' 補 




機械化 サイ キック アーマー を 開発した 帝国 軍の 侵略 を 

'阻止し ろ！ 現れる と 同時に 適が 攻撃して くる リアル 
タイム 戦闘 シーンが 迫力 満点。 BGM を シン セで 編曲 
した、 オリジナル ミュージックテープまで 付いている I 



PC-BSOl BR 以崎 ( VSmode 専用) 

PC-B801/mkII 

PC-M01 シ U ース 

MSXS 3.5"2DD 

FM77/AV 3.5"2D 



要な 役割 を 果たして いる。 アル ギ一ス 王国の 至る所で 目に する、 
王国 復興の カギ である 壁画 は、 解 続 不可能の 古代 絵文字。 この 絵 
文字 を 訳す 辞書と なる のガ "翼 龍の 書" また、 ' '翼 龍の 書" は、 第 
1 5 代 アル ギース 国王 や 3 人の 精 露、 5 人の 長老の 残した 言葉に 始 
まり、 妖獣 たちの 特徴 や 戦術の 覚え書き、 アイテム、 魔法、 呪文 
など を 記した、 アル ギース 国王 家 代々 に 伝わる 奥義 書で も ある。 
そして、 気になる グラフィック も、 文句の ない 出来。 特に 注目 
して ほしいの は、 マップ エリアに 時々 現れる、 油絵 調の 風景と、 
コマンド を 選択す ると 自動的に 戦闘 を 開始す る、 アニメーション 
の 戦闘 シーン。 鮮やかな 魔法での 戦闘 シーンな ど は、 ゲームが 一 
瞬、 自分の 手 を 離れて、 ひとり 歩きして しいる ょラな 錯覚す ら感 
じる だろ ラ。 

最後に、 耳寄りな 情報 を ひとつ。 アル ギース 王国 復興に 成功し 
た 優秀な 勇者に は、 オリジナルの 終了 認定 書 を、 さらに、 ノー ヒ 
ン 卜で 事 を 為し遂げた、 超 一流の 勇者に は、 アル ギース 王国 金貨 
1 枚 を 進呈。 英雄の 名誉と して 受けて ほしい。 




円 円 円 円 円 

o o o o o 
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シグナルが 赤 力、 ら 青へ 変わる 




c 1988 T&ESOFT 



RAM64K 以上 VRAM128K 以上 . 

12 3.5 2DD'2 枚 組 ¥7800 



POTENTIAL 



★ 700 馬力の モンスター マシン を 操って、 世界 各国の サーキット を 駆け巡る コンチ ネンタ 
ル • サーカス、 Formula 1 クラン プリ レース： 

世界最大の 自動車 スプリント レース： 

1988 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP までの、 全 16 の F1 
(エフ ワン） クラン プリ サーキット コース を リアルに シミュレート： 様々 な テクニック を 
持った ト ップ ドライバ一 達との «烈 な バトル を S り 広げ、 ドライバー ズ ■ ポイント を 争う。 

★ F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィンク は、 各 サーキットの 特徴、 
天候に 応じて セッティング 可能: 

女 疑似 3D 表示に よる、 バソコ ン カーレース 初の 二人 同時 プレイ： （もちろん、一 人で もレ 
ース エントリー 可能:） 

女 新開 発の マルチ ス プライ トルー チン * により、 ス プライ ト 表示が 倍増： 緊張^ みなぎる 
多彩な 画面 を 実現： 

* 敵 (他 車) は 単なる S 害 物て はな （、 ドライバーの 性格， 思考が 反映した 動き を 展開。 テ 
—ル. トウ • ノー ズゃブ ロッキング 等、 実戦 さながらの 熱き バトルが 緣り 広げられる c 

^ピット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 雰囲気 を 盛り 上 
げる アニメーション を 多数 導入： 

★ 醺は、 ディスケット、 PAC (松下電器 製)、 もしくは FM-PAC (松 下 零 器 製)、 いすれ 
かに セーブ 可能： 

★ FM-PAC 対応の FM 音源 サゥン ト： 内 SPSG にも 対応： 

★ ショ イス ティ ック および ジョイ ハン トル （松下電器 製) 対応： 

* マルチ ス プライ トルー チンと は、 通常一 画面 最大 32 枚の ス ブライ ト を 64 枚に 増やす こと 
を 可能に した、 画期的 ルーチン 



静から 動' 



甲高い ェキゾ 一 スト' ノート を 残して 



第 1 コーナーへ 



冷たく 研ぎす まされた 神経 



熱く 燃える 情熱が 死線 を 超えて 




発売 機種 》偭 格 ► 全 機種 ¥8,800 

PC-8801mkIISRiUJ: は ライフ 尊 用 )5'2D'6 枚 組 月 上旬 発売 予定 

秦 PC-9801VM/VX, PC-286V 5 2HD.2 枚 組 

• PC-9801 UV/UX, PC-286U 3.52HD • 2 枚 組 

• Xlturbo シリーズ '（2 ドライブ it 用） 5"2D,6 枚 JB 

• (RAM64K 以上 VRAM128K 以上） 3.5"2DD'3 枚 組 

• FM77AV シリーズ "2 ドライブ * 用） 3.5"2D'6 枚 組 

'：-ギ イス ケ t ト 《H は り if 
肇 ク U7 スキ— の 《lt て T 



サイ オプレ一 ド グッズ 通信販売 実施 中！ 







® 



* "画面お" という s*a 死 II になる '全 loo シーン" を g て アニメーションて 構成し 
た、 新 世代 アニメ 'アト' ベンチャー ケーム 

★ 7 ィポィ ン ト カーソルの S 用と マルチ ウイ ン ドウ S 示に よ り、 J* 作 性を大 « に 向上： 
【マウス （PC-98 版 は バス マウス 対応)， ジョイスティック 対応 1 

★ 付属の メ！] ティー モシ ユールが シナリオと 巧みに » 合， 653« あふれる ストーリー を展 



★ 主人公 は 二人， 地上と 宇宙 空 ra を S 台に P! 時 進行： （プレイヤ 一は ひとり ニ投 TSft) 
★ ムービー S 貪の B.G.M.tiS 其の S*S 音. 

PC-88SR ： サウンド ホ一ド II 対応の ステレオ サウンド： 内 sefmss にも; 

MSX2 ： (7 FM-PAC («： 下 RfilK) 対応の FM 音 3S サウンド： 内 SPSG にも 対応： 

PC-98V ： サウンド ホート 対応の FM 音 3S サウンド 

XHufbo :FM 音 ig 対 £' の ステレオ サゥ ント— 

FM77AV ： かつ 大 迫 力の FM 音 S サウンド 
*MSX2)g の セーフ 方: 去 は、 3«9 ティ スケ ット， PAC (松 下 もしくは fflFM- 

PAC に 可能 

*PC-88SR 版 は， NECW 正に 8Kbyte ラム ホート、 I ノ テ一タ 1 メガお よび 2 メガ 
ラム ホー ト に 対応 



Panasoft/BIT^ 




亡: ヒた さ-: ,' ソ: へに 



かわいい ファ ミワ ルー 家が 繰り広げる 過 
酷で ス 1 」 ル ある ホ バーク ラフ 卜 レース。 
抜きつ 抜かれつ、 せまりく る ライバル を 

ふん づけ、 けちらし、 やっつけろ ！ ニヤ— 
ン クルと 一緒に タイ^ アタック だ ！ 
F M パナァ 5 ユー ズメン 卜 カー 卜 1 少ンジ 
(MSX-MUSI C ) が あれば、 ダイ ナミ 
ッヮ サウンド も 楽しめる よ。 



■4k ■ . 

にーィ 


* ： ： 氣 
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12 専用 



RAM64K 



MSX 

MUSIC 対応 



S-RAM 



2DD 



〔ジョイ ハンドル 対^) 

標準価格 ¥6 ,800 

品番/ SW - M005 




t ■ ― ― ― l m 




:に1 



• 総 発売元 


秦 企画 • 開発 




松下電器 産業 株式会社' パナ ソフト センタ一 


y^gj|^ 株式会社 BIT 2 




〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 • 和 幸 ビル 
TEL: 03-475-4721 


IBo^n 〒 15 〗 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 1 —7 — 9 

IHUal TE し： 03- 479 - 4558 


- コ一 ヨービル 3 F 



■-p----t-- pr-i • Ltl^jJ. (2 . 

2 向 専用 •,， m ^ 



メ ガ ROM, RAM 1 6K 以上 
' メ ガ ROM, RAM64K • VRAM 1 28K 以上 



iMSX の 画面です 



専用， r^l ク 専用の それぞれの 画面 表示が ある 欲張り 設計- ― 
, [2FM PAC を 使用す ると' ロン' チー などの 音声 出力が' 楽しめます. 
» 12 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ〃 

> アニメーション 効果で 原作 通りの 麻雀 模榇. 广， ，. ，_, 

: T! 持 杉 ドぅ 夫： さ' 律^ 江 ミエ 3 中島 八コゅ 謎の じいさん © 北 

i «士 郎 B タコ宮 内 ラ ゴッド 八 ンド氏 曰 店 野 真 澄 太 s ォク卜 

パシー ふみ 10 貧乏お やじ 11 迷彩 レディー （ft クリス チー不 .M 
» 吸盤が 見え隠れ する タコ度 判定 (雀 力 判定 機能)， 
初心者 向け 指導 モード， ォー卜 モード 付. 




MSX2 の 画面です 



i«MSX マーク は ァスキ 一の 商標です— Copyright© 片山 まさゆき/講談社 'ヤング マガジン/ ©1987 GAME ARTS /YELLOW HORN 



—ゲーム アーツの 通信販売 は， なんと 翌曰 発送. グ 下記の 銀行口座に ケ： ま ト 代，， (^まみ 
後 ゲーム アーツまで 電話で お知らせ ください. 入金 確認 後， ただちに 宅急便で ぉ迗 りし ま 9 . 
現金書留 も ご 利用いた だけます. (送料 無料) 住友銀行 池 袋 支店 普通 口座 1102614 



.ン タル や 無断 コ ビ 一を 行なう ' 



表記の ソフ トウ I アブ ログ ラムと マニュアル は. 当社が 創作. 開発した 著作物です ■ 

著作権法に より 厳しく 処罰され ます. 当社 は ソフト レン タ ル に対する 許可 は 一切 してお り ません ので ご-' 王 意 く だ さ い. 



GA/WE ARTS 



株式会社 ケーム バーン 

〒171 東京都 豊島区 南 池 袋 2 9 9 
第一 池 袋 木 ワイ 卜 ビル 7F 
D3 (984) 11 36 



基本 機能 

參 解像度/ 512X2 に 
攀 色/ 512 色 中 14 色 を 選； 

-ン トーン /6 種類 固定、 ュ-ザ 一定義! 種類 
> 線 a/4 種類 固定 




MSX2 マーク は アスキーの 商 ^ 票です。 



PRODUCTED BY-WACHI ELECTRONICS CO., LTD. 



Falcom 



1 



ANCIENT Ys VANISHED 
THE FINAL CHAPTER 

"The Impression" 
We made "YsII " because 

We were interested in exploring this theme further 
This Software for Game 1988 
Works made in Tokyo 



J 




レース II MSX2 版 発売/: 



3.5-2DD 
3 枚 組 



ィ―ス II は、 ィース の 続きて す。 

ィース ガな< てち ィース ii は プレイで きます が、 ィース を プレイし てお < と ィース ii がより 楽しめます。 



i-alcom 

f't'i'soria! L-i>mpuicr ,Su//u'i 



¥7800 



i DIS/f HfflBfi m^^™ 

k •* ' 画'、' ナ アミ ユース メント 力一 トリ ッシ *tlE'(S-RAM) 

き 圆酬 I 



通 《B6 売 (送料 無料:） 
aarnuis —- - 



！ an 




製作' 著作 CBC (協力） ぶ ENEP?rM_P〕RCDucrrs 

販売元 有限会社 コンピューター ブレイン ^556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5- 7-10 山 田 ビル 006-649-3820 

通信販売 ： 当社の 製品が 手に入らない 場合， 商品名， 機種 名， 住所， 氏名， 電話番号 を 明記の 上, 現金書留で 有限会社 コンピューター ブレインまでお 申 し 込み 下さい。 （送料 料) 
プロ グフ マ一 及び 各種 スタッフ 募集 ： （ 有) コンピュータ 一ブレイ ン では 只今 プログラマ一 と 各種 スタッフ を 募集して おります。 （在宅 可能 •） 




アドベンチャー ゲーム 




〜さよなら、 そして…〜 

©R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI TV 

パソコン ゲー^ 版 「め ぞん 一刻」 ついに 完結！！ おなじみ 一刻 館の 面 々が 繰り広げる グラフ 
イツ ク アド ベン チヤ一 ゲ一^ 「め ぞん一 刻 '完 結篇」 —さよなら、 そして…〜。 
やっと 就職が 決まった/さつ そ < 響 子さん に プロポーズし なければ …一 でもなん ていって 
プロポーズ しょうか 7 悩める 五代に 一刻 館の 住人 達の 魔の 手が 忍び寄る。 君 はこの 難関 を 
無事 ク 1 J ァ して 響 子さん の 八一 卜 を この 手に する ことができ るだろう か!？ 




'マ ' 



： き 



ひ 
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4 メガロん ¥7800 





ゲーム m 

S-RAM 






i/artf/ifge 


対応 







MSX MUS に 対応 FM 音源 
(内蔵 PSG にも 対応） 

> テレカ サイズ ステッカー (4 枚)、 オリジナル ポストカード 付 
• オール カラー ディスク ラベル St ェン ベロー フ 
» 結婚式 招待状 スタイルのお しゃれな マニュアル 



★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

參 ゲーム デザイナー 參 プログラマー （アセンブラが 使える 人） * 音楽 スタッフ 

* 担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい 



スー バー 大戦 略 



U 月下 旬 発売, グ ¥8,800 
2 メガ ロム S-RAM 付 



^お „ ゃル 0593-53-3611 



く 通信販売 > 送 科 サービス 

通 販をご 希望の 場合. 商品名 '桷 種名' 住所 ■ 氏名 話 番号 明記 
の 上、 掬 マイク □ キャビン 通販部 まて •{ 見 金害留 でお 申し込み 下さい- 

表 a の ソフト ゥ i ァフ d グラムと マ： ユア ルは， 当 はか « 作 
v ^nEf#«% ― S した 5ff?»irT レンタル fS® コヒ一 &け な ま 
CT:.. i«™<i,TL— によ 1 JiRU 処 fi され 1 す き «:13 ソフト レンタルに 可 13 
一切して おりません のて 二' ま IU たさい 



VVE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

«a 会 a マイク □ キャビン 

〒さ 10 三重!！! 四日 市 市 安 »2-9-12 TEL0593C5D 6482 

力 メ ■ 



「さよ V ら 想 一 郎.？ ん 





シリーズ 第一 弾 「殺人 俱楽 部」 絶賛 発売中. グ く 発売元 マイクロ キャビン > 

* 丄 B.CLUB の 入会、 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ユーザー サポート 専用 電話 を ご 利用く 
092-771-0328 13:00~17:00( 土' 日 '祭日 を 除く） 

上記 時間外 はぐ J パー ヒル 情報 局 > よりい ろん な 情報 を テレフォン サービスで お届けして います。 
* 通 販をご 希望の 方 (お 見 金鲁留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区 舞 鶴 天神 シルバー ビル 7F 
t=810 TEL092-77J-32J7 



製作 • 発売元/ 徳間 書店 

〒105-55 東京都 港 区 新橋 4 
• 制作 協力/ 徳間ジ ャパ： 

となりの ト トロ , t 



〒 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 

• 制作 協力/ 徳間 ジャパン 鲁 販売元 Z 徳間コ ミュニ ケ一シ ョ ンズ S03(59I)9I61 



》 ビス 夕 サイズ 像 ステレオ HiFi • カラ一 86 分 



圆 


128GH-22 


12800 円 


LASER 


98LX-13 


9 圆円 


ran 


128GB-5022 


発売 曰 9 月 5 日 


VHD 


98HD-1003 


発売 曰 9 月 25 曰 






1 ステージ 135 画面 分の 広大な マ 
ップ にく りひろ げられ る 凄絶な サ 
バイ バル 主人公 ラ • ィ一ル を 
待ち受け るの は、 36 種の ザコ キヤ 
ラと lffl の ミドル キャラ （こいつ 
らしゃべ るの だ)。 沈み 床、 火繙な 
どの ト ラ ップに は 気をつけ ろつ./ 



みごと 10 面をク リアしたら、 この 
ペン 夕 ドラゴンとの 一騎討ち./ と 
にか く 、 首が 5 つも あるの だから、 
これ は 超 強い./ ハン ドグ レネ一 
ドの iHTC、 体力 を 弱めてから、 
決死の な ぐ り 込みな ので ある。 



主人公 ラ . ィール の 武器 は 全部で 
5 つ。 始めから 持って る一 方向の 
ライフル、 前 3 方向の ショット 力' 
ン、 前後 2 方向の マシンガン、 連 
射 2 方向の バズ一 力、 それに 敵 全 
減の ハンド グレネード。 う ま く 使 
I 、わ けて 群 ら がる 敵 を な ぎ 倒せ Z 



ステージ をク リアしても、 次の 面 
に はいけ ない。 次 ステージへの ヮ 
—プ ゾ一 ン を 守護す るデカ キャラ 
の 登場で ある。 こいつ か飞 まい./ こ 
こ に 来る ま でに +^ なノ 、°ヮ 一ァ ッ 
プ をして お く こ と をお すすめす る。 
こ ん なの が 1 0WI もい るの だつ./ 



BASHO HOUSE 〒160 東京都 新 宿 区 四 谷 3-11 光徳 ビル 503 TEL03-225-0913 

► 通信販売の お知らせ 現金書留 にて、 上記の 住所に 6. 800 円 をお 送り 下さい （送料 サービス） 



「MSX S 専用， 

, 2DD デ f スク 2 枚 組 
L 定価 6，800 円 ^ 
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j^^S^J-s^'---': 乂ク^ - * 


















■ ^ JP^^grJ^M ぶ? 雄 き | 



a 1 



Mb. % 



壮大な ス 卜 ^ リー を 彩る 数々 のィ ベン 卜 • グラ' 
どん でん 返 し に 次 ぐ どん でん 返 し で 繰 り 広げられる ィ/^ ン卜 は、 4 人 C 
—による 場面 ごとの 書き分けで、 リアルな 仕上り： 



it 




つ 

J/*, 

ち 



:s 善 



% た 

- IT- 



•••• f 



ゲーム^^き 穴 



そり や、 ウル 技 をた くさん 
載せたいです よ。 でもね、 世 
の 中 ままならぬ ことち あるん 
です よ。 たとえば、 マク ドナ 
ルドで ロッテ シ エー キ を買ラ 
とか、 ロッテリアで マツ クシ 
エイ クを 買う とか。 ね。 




ほっと MILK turbo 



_ ft ^f^VfSPfyJHV^ ほっと MILK の 高 知' 近 山 くん。 ィ一ス II のお 金と 繊^ | 棚の 確. 引頭 くん 激 ペナ 大刽 》7) 山 口. 原 田 くん は大韓 3 本。 萌》7) 就. 麵 くん は | 本。 

98 YamfpS^^^AW 希望 ソフ ト をお 送りし ます。 スペースが あまった のて^ m 兄 を 報告。 ^にお を 終わった の は 6 月 号まで てす。 ？ 月 号 m は ほち ぼちと してます。 ごめ 

M W ん なさい。 もつ T ぐ 9 月 号まで 終わります。 6 月 号までで ゲ 一厶を あげる といわれ たのに まだ 届かない 人 は 連絡く ださい。 件 所が わから なくなって います。 




ひまが あったら やって 
みていい かもしれ ない 

その 1 。 ゲーム をた ちあげて 
「Fai「ytale」 とい ラ 文字が 出 
てきたら (SHIFT) と （1) を 押 
している と、 隠し グラフィック 
が 現れる。 2~3 分 ほうってお 
くと 違う グラフィック になり、 
全部で 3 種類 みられます。 

その 2。 ディスク '已 を 入れて 

^^Hf^ZV ^dvX^ 1 LwAv ^Ci mi 



i % ^-yz^>-^ kr リ 

じ 枚 §、 'な jPk、 , 
や 目 CW 

たちあげます。 そして 35 分 ほど 
ほうっておきます。 待ち 続ける 
とこち らも 隠し グラフィックが 
2 枚 見られます。 
(高知県/近 山の 金さん • 20 歲) 



今月の 卜 ビラ 『激 ペナ 大会 11 中〃』 

当 はもつ と ある。 ディ スプ 
レイの 前に 置いて あるの は 
大会への 投書の すべて。 さ 
らに その 前 は ボスの 姿。 そ 
う、 つまり たくさんの 機械 
で 大会 を 開催して、 試合 経 
過 を ボスが 見つめる とい ラ 
設定な わけ。 




が 用つ ラで能 Co 本 

会ラ 。ャぃ 性が 、 

大ビ だはる のィど 

。卜の 合ず 明レけ 

ソ にた 試て 照プぃ 

ゥ前 しる つと スな 

はるをい ミズ ィて 

のれけ て コンテ つ 

ラゎだ つ スレで 写 

いな 影 写 マ 。係 か 

とこ 撮り 。よ 関し 

おのま セしの 台 




ファ — ボクシング 



毎度お なじみの マジ ッ 
ク キーで ございま〜 す 

マジック キー もしくは アル 力 
ノ イドの コン卜 口一 ラの ボタン 
を 押した 状態で ポー 卜 2 に 付け 
て、 電源を入れる。 メッセージ 



が 出たら （GRAPH) キー を 押 
すと マジック キー モードに 入れ 
ます。 

(愛知県/瀬 山隆昭 • ほ 歳） 
☆ む 確かにい いんだけ ど、 
パワー 255 技に 比べる と あまり 
役に は 立たない な あ。 



每ひ 一 




ほ 一ら、 LGRAPH〕 キ 一を 押せ - 
て 要求して るぞ 



o もうす つかり 二 の 画面 も おな じ 
みに なり ま したねえ 



ヤシ ャ 



伊織 ゃ最 空が 大 さくな 
つてし まう 爆笑 技 だ./ 





アクション シーンの ときに、 

(SHIFT)(EGC)(CTRL) 
(丁 ABKCAP) を 同時に 押す 
と キャラクタが 2 倍ぐ らいに 大 
きくなります。 

(山口県/河 村隆 • 17 歳) 
☆ みんな 高見 山。 S 倍 2 倍。 マル 
八 ツチ。 ごめんなさい。 



通り抜けで きます 



激 ペナの せいなんです。 ご 
めんなさい。 覇 邪の 封印の 救 
つて あげよう は 次号です。 ご 
めんなさい。 八ィ ライ 3 の 企 
画 も あつたん です。 ごめんな 
さい。 質問が たくさん たまつ 
てます。 ごご ごご めんなさい。 




臨時 休業です ！ 



ん飲漳 
だ *i 
、す瑪 

つぎ， 
んべ顆 
ね す ， 

I。 ぎ 13 
？ 歳 



胃 ポ 
を ク 
弱 の 
め 兄 
て き 
し は 



新 展開 M ファン 9 月 号 P 19^20 を 見て 膨賺 己です ベての カプセル を倾 させて、 ルゥを 倒して パス ヮ一ド をと る c 勇士の 紋 草で その パスワード^ 入れ、 レ 00 
ベル を 10 まで あげる。 敵が ハンマー を 出す。 街に 出る と 人々 力 涸 まって る c 泉 を r»m する。 ±也 下にお りて カプセル を あける。 鮮冑が 出る。 棚 中に 鎮 として 
鍋 青 を 使う と ダメージが; 霞す る。 （群馬県 , 田 中 fe' ？歳） 亡ェ ライツ。 パチパチ。 



百 字 軍^ 仏ん + l \ 9 月 都 ゲーム 百 字 軍て"^ 載した 1 " リスト 3= 新 I Of 咅で 夢の チーム を 作る J の リストの" ^に バグが ある 二と が ffiiS^ 見され ました。 行 640 と 650 て ィ 吏って いる 変数 A をす ベて 
ボスの レ 60fU,d»t! い 変数 Z に 直して ください （6 個あります)。 変数 A のま まだと、 名前が すべて 空白の チームし カイ 乍れ ず、 ひとりで も 名前の 付いた 選手が いると 1 " SRAM ERR0R」 になって しまい ま 
す。 おもしろい ゲームで へんな バグ を 出して しまって ほんとうに ごめんな さし、。 ほんと に 先月 は 氏 をな くす わ バクは 出す わ …-' ツイて なかつ たんだよ な あ。 



意味深長な メ ッセ一 ジ ^^^usa 

が 現れる 方法 を 発見 Z o 翻訳す る と 「丁. ォォ ゥラに 捧げ 

る」 となります。 スタッフの 名前で 
(丫） と （s) を 押しながら プ ログ しょう 力、 
ラム ディスク をた ちあげ ましよ す。 どうでしょう。 

う。 英語の メッセ一 ジが 現れ ま （岡山県/ '光岡 樹一郎 • 14 歳) 





ィース n 



パワー 255 技の もっと 
いい 方法 教えましょう 

g 月 号の ^ページに 載って い 
た 方法 はじつ は キーボードから 
直接 入力で きないし 手間 も かか 
る。 〔w) と 入力す る だけで いい。 
楽でしょう。 

(宮城県/東 村 山 三 丁目 • 13 歳） 
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O すばやく 入力して パワー もこの 
とおりで ございます、 はい 
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情報 ひつ さげ 聖 なる 動 
物 ルーが ゾロゾ 口 出現 

氷の 世界 をぬ けて 溶岩の 世界 
に 入る とまず 横に 細長い 通路が 
ある。 ここで 邪悪な 鈴 を 使ラ。 
どこから ともなく、 聖 なる 動物 
ルーが わぎ 出て さて、 チョコ マ 
力 動き まわる。 テレパシーの 魔 
法 を 使い、 こちら も ルーに 化け 
て 話しかけて みると 意外に 重要 
な 情報が もらえる ぞ。 

(神奈川県/結 城哲夫 • 14 歳） 



o 最初 は 魔物の 足音 かと 思つ て 用 

心して 先へ 進んで みると "…- 



ソニーなら ではの 方法 
で ちょっと 得した 気分 

〔1〕〔5)(0) の キー を 押して 
スター 卜する と、 パワーが 20 あ 
る 状態から 始める ことができ ま 
すが、 テンキー しか 反応し ませ 
ん。 テンキーがない と タメです。 
(大阪府/星 加憲ー • 13 歳） 



確かに パワー は 20 あるけ ど、 い 
まさら なんの 役に立つ ？ なに し 
ろ 255 技が ある もんね 



ァ 一の 魔法 を 装備して、 写真の 
位置に 立って スペース を 押しつ 
ぱ なしにし ょラ。 MP が ある 力、 
ぎり、 ほほ' 無限に お金と 経験 値 
が 手に入る。 

(兵庫県/引頭 尚 基 ■ 17 歳) 
☆ ただし 自分が 成長す るに つれ 
てお 金 や 経験 値 は 少なくな るの 
であし からず。 また MP の 残り 
にも 気をつけよう。 




O ノ 人 シ' シンと ニニ で增歹 I 場所が 
S» 少に 違う と やられる も ある 




これ は 便利。 経験 値と 
お金 無限 増殖 ポ イン 卜 

ジラの 家の 地下室で ある こと 
をす ると、 右下の 写真の 場所へ 
行ける ようになる。 ここ は 魔物 
が 無限に 出現す るので、 フ アイ 



-、 クル クイズ ST キヤ グ ラ バンバの 調子で。 ララ ララン バ バンバ—、 トラクタ— は ヤンマ—、 SS は £3、 入れ！ _ 

S き だ。 お腹 や S? か 少しで.. pt! くなる と、 すぐに 薬 を欧 む。 妹の 小児 用の オレンジの 味が する ss¥- おやつの.！ 

今 は キヤべ ジン を Is にして いる。 (2S 元 量- 歳) 亡 クイズに. SH5 るに は 必ず ギャグ .％» かないと， 





W- 一 こに 何 か あ 

<3 と 思った 



ズ - 



o 壁が 崩れさる。 そ- 

に 秘密の 入口が …… 



~~ - - , 
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宿題 じ や!! 



突然 だが 'テーマ 
を 決めて ィ ラス 
トを 募集す る。 
I 回目 は、 ジン 
ギス カンの モン 

ゴル編 13 国の 

姫が 題材た' 3 特 
徴は 男好きで 多 
産 系ら しい つ 



な の Q 

r ビ！ § 

o S ル 
s ナ -- 材- 1 

ビ、 け t ？ 

か ビ、 t y 

な い ノ 



園 1 圏 1 
たつ は 

；: て S か 

ゑる 麈ら 
なやの す 

あ つ ハ' ' 
勺 レイ 確 




o 二れ が ラッチ 様 だ： 
おばさん のよう だが 
単なる ふけ 顔 かも 

) 




ノ t 

一 Tm?Z^=^ . 

"^i"ir きょくが 
さ; がさよ なら 負けす ると 一ろ 



アフターサービス 



福岡県の 一 



木哲也 クン: 



先月 号 て'1' 敖 ペナの 「ディスクて' 夢の チーム を 作る」 プ 
口 グラム C7^M が 百 字 軍の ボス 
の 机の はしから 発見され ま した。 

, で し たつ 名前の 紹: rr^ 遅れて し ま 
つて ごめんな さし、。 また « 部 対 

fctl 式 合に 登場して もらった 「GEIMERALS」<7M 乍 者の 

長野県の 庄 村聡ク 

、 , が 作者でした。 2 人に はテ レカ を、 ま た一 木 く ん はす 
< ごかった ので、 希望 通り FM ノ く ックを あげます。 



投稿 大 募集 

知ら ない う ちに た く さ ん できた コ 一ナ一 に どん ど 

ん 応募しょう。 CT ゲーム のぞき 穴。 ウル 技の コーナ 
―。 ®ii り 抜けで きます。 Q&A の コーナー。 姊 

場面 見せびらかし。 おもしろい 画面 を 写真に 撮って 
送ん ®f 乍 文 (髓 )。 キャラクタ に対する 思い いれ 

を 文章に。 • ほめごろ し。 ソフト を ほめる 二 と 
によって 批評しょう。 （| 渐 コーナ一 タイ トル 未定。 
十字軍への 文句、 キミが 普段 考えて いる こと、 その 
ほか もろもろの イラスト などの コーナ一。 ジン ギス 
力 ンのラ ツチ 様の イラ ス ト 以外 は どうぞ。 U_b ^レ 
ギュラーの コーナー。 また、 十字軍で やって ほしい 
ことの リクエスト もよ ろしく。 

あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FAN 編集部 「ゲーム 十字軍」 の それ そ" 
れの コーナ一 まで。 ^^者の なかから 優秀な 人に は 
M ファン テレカ 力、、 ゲーム を プレゼント します。 

次号 はムッ ク （右で 宣伝 し て る ャッ) の 発売 と 重 
なる ので 新 コーナー 中心で お送り します。 



+ というの は 本当。 87 年 
4 月 創刊号 FFB 内の 
1^1 1 ページから 始まった 

y 十字軍 も、 今では 毎月 

S 10 数 ページ。 これ も ひ 

^ とえに たく さん キ 5* を 
^>ji して くれる 方々 のお か 
尋ま げ。 で、 連載して きた 
1 十字軍の 数々 の ネタが 

JL まとめて 1 冊になる。 

nn また 十字軍に 限らず ゲ 

ff^ ーム に関する おもしろ 

lr# かった 記事 も 再 §io m 

ファンの バック ナン バ 
^r* 一は 売り切れで 手に入 
I" らな いので、 買い 損ね 

^ た 人に とって は 朗報。 

ff^JI M ファン 全部 持って る 
■p もんとい う キミに もォ 

& リシナ ル 記事が ある。 

ウル 技、 Q&A、 ゥン 
チク など いろんな 1f$g 
か" つめこまれ たこの 本 
は、 MSX ゲ一 マーに とって 
の バイ ブルと なる に違いない。 
おもな 内容 …… 十字軍 掲載 ゥ 
ル技 すべて. 抜 忍 伝説の 小 
説 + ひ/ 激 ペナ 極秘 フ アイ 
ル+ひ エッチ ゲーム 未 公開 
写真集 名作 スト ラテジ 再ま录 
百 字 軍 新作 などなど など 



肇 



キリ トリ セン 

ゲーム 十字軍 
予約 申し こみ 書 



トク マ インタ I メディア. ム ック MSX-FAN アミ ュ I スメン トシ リ I ズ 

ゲ— 厶 十字軍 88<u 円 2 月 7 曰 発売 予定 

住 

- 名 

, 氏 Is 



書店 印 



9 月 ：：：： 曰までに 申し こむ と 確実に 購入で きます。 

&1 ョ 一一 コ！ 二の 力 I ド がまい りましたら 台帳に お控えの 上 

達 お 取引の 販売 会社へ 9 月^, 日までに ご注文く ださい 



。るん な 情報 をた ぐ 
さん 集めた、 おもち 
や 箱ぶ ラ 情報 ページ 




o 左右 か ら 口 ゴが 飛んで き て 重な る 
MS X 2 十の 初期 HH 

そろそろ 次の MS X が 出る の 
ではと ぃラ うわさが 最近 流れて 
いたが、 そのう わさが 現実と な 
つた。 アスキーから 発表され た 
新しい MSX の 名前 は、 「MSX 
2+」 （ツー プラスと 読む）。 ID 月 



： 方式に よる グラフィックの サン 
プル。 まるで ビデオの よ う な H® だ 

に は、 松 下、 ソニー、 三洋の 3 
社 か ら M S X 2 + の 新製品が 数 
機種 発売され る 予定。 
MSX2+ のおち な 特長 は、 



1 OR G B の H® では グ ラデー 
シ ヨンが ちょっと 不自然 



YJ 画面 



グラフィックと 漢字と 音に ある, 

スクリーンモード 10、 11、 1P 

が 新たに 加わり （g はない）、 y 

J K とい ラ 新しい 方式で 最大 1 
万 9268 色 (今 まで は最 大 256 色） 
が 同時 表示で さるよ ラ になった, 
写真 を 見れば その 効果が わかる, 
また、 已 AS I C(MSX -已 
AS I G Ve「.3.0) の 命令で 
表示 画面 を 縦横に スクロールす 
る 機能 も 加わって いる。 

さらに、 漢字 ROM (第 1 水 
準） と 単漢 変換 機能 (漢字 1 字 ご 
OY J K 方式で はグ ラデー シ 
ョ ン がよ り 自然になる 



文字 +YJK 



とに 変換して いく 機能) が 標準 
装備され ていて、 テキス 卜 モー 
ド でも 漢字が 使える の だ。 

また、 機種に よって は、 MS 
X-MUS I C(FM パックです 
でに 有名な FM 音源) を 内蔵し 
ていて、 FM パックな しで も M 
SX-MUS I C 対応の ソフ卜 
が FM 音源で 遊べる し、 もちろ 
ん已 AS I C でも FM 音源での 
演奏が 楽しめる わけ だ。 

来月 号で は MS X 2+ の 新 製 
品 を大々 的に 紹介す るぞ。 

OY J K 方式の WB に は R G 
B の 文字な ども 表示 可能 
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眷 8 月 号の 表紙/' 8 月^ 5裁 氏の よ う な エッチな の はやめて く ださい。 *g で ほかの 人に 変な 目で 見られ ま した。 ぼく は エッチ じ やない ぞ。 （岡山県 匕 
碰レ 8 月 号 は 少し あぶなす ぎる。 ぼくの ような 術 辛な 少年 は 買う の をつ いためら つてし まう。 麵 はもつ と MSX らしい ものにするべき だ。 （鋼 県 '今 村 
S2S)=5MSX らしい ものと いう ことで ああな つたの だ。 じつに MSX ユーザ一 の 心 を とらえて いる …… というと また r?E ね j とかい われ そ一 だ。 （八'） 





今月 は スペースの 勢力 争いに 
負けて しまった。 うるうる。 
テ レネ ッ卜 • ゲーム .ミ ユー ジ 

ック コレクション VOL. 1 (写 

真① )= 日本 テレ ネットの 『ファ 
イナ ル ゾーン」、 r 夢幻 戦士 ヴァ 
リ スム 女神 転生 j などの サン 卜 
ラ盤。 CD30 叩 円、 LP2500 円、 
テープ 2500 円。 

ソ ーサリ アン • スーパ一 • ァレ 
ンジ • バージョン II プラス ソ一 

B : i. Iff*' 




サリ アン • システム I 

Vol. 1 (写真 ©)=g| 

月 21 日 発売 予定。 Cd|_ 
3200 円、 LP28M 円、 テープ 2800 
円。 

ミュージック' フロム' ヤシ ャ S 

アーク ス =10 月 5 曰 発売 予定。 
CD3MD 円、 テープ 25D0 円 （LP 
は 発売され ない）。 
(以上 キング レコード） 
パソコン • ミュージック/アン 



2 次元 ファイ^— 
超 新人 類" 子守歌 





ジ エラス〜 悪魔の 福音 ~( 写真 

@)= サン 卜ラ + リメ イク 盤。 g 

月^日 発売 予定。 CD3000 円、 
LP お 00 円、 テープ 25 叩 円。 
ドラゴン ク エス 卜 • オン • エレ 

ク トーン (写真 @)=g 月 2 旧 発 

売 予定。 CD3000 円、 LP250D 
円、 テープ 2500 円。 

)( 以上 アポ ロン 音楽 
工業） 

ゲーム 'サウンド • 

ジ ャレコ （写真 ©)= 
ティ • 




コネクション』 など 8 ゲーム か 
ら^ 曲 収録した ジ ャレコ GM 集, 
サン 卜ラ 盤。 円、 LP 
議円、 テープ 25D0 円。 
ゲーム 'サウンド' 二 チブッ = 
日本 物産 （ニチ ブッ） の 『テラ ク 
レス 夕』 など 12 ゲーム を 103 曲ノ 
ン ス卜ッ プメド レー 方式で 収録 
した 二 チブッ GM 集。 サン 卜ラ 
盤。 9 月 2】 曰 発売 予定。 CD2B00 
円、 LP お 00 円、 テープ 25DQ 円 ( 
(以上 ボニー キヤ 二 オン） 
来月 は スペース とる そ./ 




參 FAN 'GAL..' 北 田 順 子と はだれ た'。 私 は 4 月 号から 買った のて ずっと 人形し か 見て いない。 だれな の fri 見物が 見たい/ 教えて く n„ (鋼 県' 小 池 

博) 叻 人开奶 ほうがいい という 言お (あるかな いか はしらな いが、 北 田 順 子と は 1 " FAN' GAL j である。 ところで FAN 'GAL と はすで に 死語で ある。 毎年 選ぶ と 
かいう 話 は ど 一な つてし まつ たの だろ うか。 ほんとう にいい かげんな ではない か。 レ 、'） 
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新しい 情報源の ビデオ 
マガジンが 売れて いる。 
今月 は 専門 誌と 総合 誌 ま 

せて 7 本 紹介して みた。 
□GTV(«)=CBS ソ 
ニー グループ。 毎月^ 曰。 
198D 円。 おもに ローソン 
で 手に入る。 ベー 夕 用 も 
発 冗し しし ヽる。 
[EGAMERS= 大陸 書 
房。 毎月 20 曰。 )2 叩 円。 
書店と ニコ マー 卜な どで 
手に入る。 

团 フ アミ マガ video= 

徳間 書店。 隔月 21 曰。 1 780 
円。 書店と おもちゃ 屋で 
手に入る。 

[USUPERGAMES= 

エスピー ォー。 1980 円。 
不定期 刊。 山野 楽器、 書 
店、 コンビニエンス ス卜 
ァで 手に入る。 
EAnimeVision スぺ 
シャル = 大陸 書房。 隔月 
8 曰。 ほ 叩 円。 書店と ニコ 
マー 卜な どで。 
E1VINBCI = フジテレビ。 毎月 
30 日。 ^50 円。 ローソンと サン 
チェーンで 手に入る。 
天下 泰平 = 西武 夕 ィ厶。 毎月 
20 曰。 2300 円。 ファミリー マー 
卜で 手に入る。 
MTViiWiVHS のみ 




* 模範的な 電話の _» 対/プル ルル— 「はい、 インタ— メディアです J「N i ス； =： で わからな いと- 〗が あるんだ けど …… J「ffis. 以外の ゲ— ムの 解答な どに は. SB えで きません ので あらかじめ ご 承知お きく ださい/えつ、 あ；？，' 

うじ や べつにい いや。 ねえ si の 人？ バポに 代わって よ， "「申し わけあり ません が、 ただいま バボ St を はずして おります/なんだ、 いないんだ あ/. ところで さ —5By_T の ハイド ライド 3 でね— ダン ジョンの マップが ぼ 

くの ハイド ライド 3 と SKf6IJ「 ：.：. では、 担当の 者と 代わります ので …… /え、 べつに そんなの ど— でもい いよ/. それじゃね. | ガチャ ッ— ッ— ☆ だれに でもて いねいな： M は 無言で 8S 器 を 見つめて いた。 (F) 



^■^1^0 ファミコン ケ —， ； 一 専門" ゥ Tup C- パソコンから X600000 TJl^o 人気 アニメの Isft うら 話 や 

一 ミ 一 ル技ゃ i をた くさん 紹介し 〔IJI まで 幅広い。 女の子が 必殺 技 f J-pjM;: の 紹介、 士尸 優への インタ 

^33fey てぃる。 ミニ本っきだ ^fl を 公開す る nl ナ— が 珍しい Lie ビュ— など。 少し マニア 向け 




© 少しお とな 向けの 総 合 ビデ 

C-I ォ！ IS" ちょっと H だけど 内容 

は，；： ラエ ティ に t_B んで 楽し い 



。三 宅裕 司が 進行 役の 総合 ビ 

| デォ ii。 マン ガゃ コメ デ ィ も 

一 ある。 この 号 は ロック を B1K 




o ァ 一 I メ ビジ ョ ン"， 

主題歌 も 流れる 




O 天 I。 f, -— ス 

シ ェ イカ I も 登場 



ゲ ー ム 情報から お笑い- 

まで： >3 い つた _ 



o ファミコン や pel- 

i ムの 最新 情報が メイン。 進行 役 

の c G ぼい 女性 は 見て い て 楽し い 



o やはり 最新 ゲ I ム の 情報 をた， 

さん 入れた ビデオ。 二の 号はシ 、- 

ユレ！' シ ヨンゲ 1 ムの 1 
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tl 
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恼ぃレ fil 
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れ 詹 • 

好 ¥ 氏 
外た 名 
の 、 • 

は、 9- M 
かや g 



ml j- 
テ 卜お 
レ^ も 

さお k 
4 もラ 
蒈 し么、 
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話 于 
の 丄 

報 T 

ト' r 



mi 



鲁 住所 不明 者ノ 4 月 号に 掲載の、 Mmp. N. カミナ リコ ン ニヤ ク さま。 同じく、 7 月 号に 掲載の、 預県 P. N. 武田 f 註 さま。 f±gf 不潮 でテレ カカ难 
送で きません。 S« 部まで ご連絡く ださい。 * プレゼント 発送 状況/現在、 プレゼント^^ は、 8 月 ^ぶんまで ほ (魏 了して います。 ただし r ゾィ 

ド」、 r テスタメント」 は 多少 sin るか もしれ ません。 プレゼントの^ 力 si れ 気味で、 みなさまに は ご « を おかけし ますが、 今し ばらく お待ちく ださし、。 



SHOW 
や， 



ただ^お 祭り じ やなく 
3、 れ あいが あ 3 から、 



イベント 



MSX サマー フェスティバル 



FM パックの キャンペーン ィ 
ベン 卜 「MSX サマー フェス テ 
イノく ル」 が、 7 月から 8 月に かけ 
て 全国で 行われ、 大 好評の ラち 
に 終了した。 FM パックの 聞き 
ごた え はもと より、 ユーザー や 
読者の みんなと ソフ卜 八 ウスの 
人 や 編集部との ふれあいの 場と 
しても なかなか 楽しい ものが あ 
つす こ。 ！ f 寺に R- TYPE の 
クイズ 大会で は、 ゲーム 
設定の こまかな ところの 
問題に もす ぐ 手が 上がつ 
て、 つくづく みんなの 熱 
中ぶ りに 感心して しまつ 
た。 

M ファン は 全国 10 会場 I 
すべてに 顔 を 出し、 PAC マジ 
ッ クゃ激 ペナの MR. G の 発表 
で 活躍。 キミ は 来て くれた かな 




岡 崎 



OM ファンの 出し物 は 
P A C マジックと 激べ 
ナの M R.G でした 




r ▲ ， - 

東 M 



」ュ0 ィ ベン 卜の 最終回 は 

亲斤 宿の アルタで。 さす 
がに-; 靡まして いたの だ 




o みんなの ブレ 
ィ 中の 目 は、 と 
て も 真剣 だ 



神 尸 



新作 ソフ 卜の 展示 は 

やつば りい ちばん 人気 
があった みたい 



ザ • ソフトウェア • インデックス ォブ 'アスキー 



これ は アスキーの ソフ 卜ゥェ 

ァ ショー。 全国 7 か 所の 都市 (下 
の 表 参照) で 開催され る。 新製品 
の 発表 や MSX — W「 i t en 
などの 製品 を 体験で きる コーナ 



一が あり、 セミナー コーナーで 
は 新製品の 使い方 も 教えて もら 
える。 セミナー は 予約制 だけど 
あと は 自由に 見られる し、 来場 
者 全員に プ レゼ ン卜も あるの だ c 



«1 催スケ ジュ一 



開 催 地 


日 程 


2X 場 


電話番号 


ネし 幌 


9/21 • 22 


札幌 アスティ 一 45 ビル 4F アスティ 一ホール 


011-205-6645 


仙 台 


10/5-6 


フェス ティ パル フタ バ 4F A'8 ホール 


022-263-3941 


名古屋 


10/13 • 14 


中日 ビル 5F クラウン ホール 


052-261-8852 


大 阪 


10. 20 • 21 


丸 ビル 4F 聚落 • 凰 来 


06-341-441 1 


！ム 島 


！ 0/27 • 28 


並木 パラス ト 4F 天平' 飛鳥 


082-245-1234 


福 岡 


11/ 1 • 2 


国際 ホール I6F 大 ホール A 


092-712-8855 


東 牙、 


11/17 • 18 


ビル BIF 大 ホール 03-342-3755 



J&P 班 M によ S 

騫 けぺス mo 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 





FM ノ、 。 ック 


2 


4 


THE プロ野球 激突べ ナン トレ- ス 


3 


1 


ィース n 


4 




クリムゾン 


5 




アレス タ 


6 




パロディ ウス 




3 


蒼き 狼と 白き ^，ジンギスカン 


8 




新 10 倍 カー トリ ッジ 


9 


6 


信 長の 體 《全' 国 •» 


10 




ファンタジー 



(8 月 20 曰 調' 



今月 は 『FM パック』 

が 1 位。 しかし 逆に、 売 
れ行 さがよ すぎて いさな 
り 品 不足に なって いる。 
いつぼう、 品 不足が 解消 
されて 臼 位に つけたの は 
『激突べ ナン 卜 レース』。 

1 位と 2 位との 差 は ほと 
ん どない が、 『FM パック』 
の 品 不足がなければ この 
差 はわから ない。 

今月 は 都合に より 「お 
もしろ かった 1(L はお 休 
みします、 ごめんなさい。 
来月 はきつ とやり ます/ 




O お 嬢 さ ま く ら 
ラン フ 

1 周年 プ レゼ ン卜 
の 発送が やっと 一段 
落。 手伝って くれた. 
桜 井さん、 大 角さん. 
河 辺 くん、 ほんと さ 
にあり がと ラ. / 
參 テクノポリス ソフ 
卜より 

① 1 " お 嬢 様く らふ j 卜 
ランプ …… 10 名 様 
參 東宝より 

©• "ルバン 三世 ~バ ビロンの 黄 
金 伝説〜 j ポスター …… 10 名 様 

參 アポ ロンより 

@ テープ 版 『ドラゴン ク エス 

卜-オン 'エレ ク卜 ーン』 …… 5 

名 様 



參 キング レコードより 

€)LP 版 1 " テ レネ ッ 卜-ゲーム- 
ミュージック • コレクション V 
O し. 1 j …… 5 名 様 
參リ八 '一 ヒル ソフ 卜より 

©「 琥珀色の 遺言」 の メモ パッ ド 
(リ フィル 用) …… 曰 名 様 
©「 琥珀色の 遺言 j の 定規 （リ フ 
ィル 用) …… 2 名 様 

しめ 切り は g 月 30 曰 必着。 発 

表 は、 11 月 8 曰 発売の 12 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 左の 掲示板 
を 見て ね。 

ところで、 1 周年 プ レゼ ン卜 
用品が 余って しまった. ノ そこ 
で 来月 号で 福袋に して プ レゼ ン 
卜する ぞ。 お楽しみに./ 



f 

會 
I 

1 



^翁.' 文化祭に MSXS 無料 » し 出し 



キ？ < ^学校の 文化祭で MSX2 を 使つ 
た 出し物 を やって みない か。 おもしろ 
い 企画に は、 松 下 11 器が A I F と G I 
(ディ ス プレイ） と FM ノ マツ ク のセ ッ ト 
を 無料で 資し 出して く れ るぞ。 I か 所 
最大 5 セッ 卜まで、 全部で 50 セ ッ ト 用 
意して あるそう だ。 ただし、 10 月 I 曰 
以降に 文化祭 を やる ところに 限る。 貸 
し 出し を 希望す る 人 は、 

(D 出し物の アイデア （なる ぺく 詳し く ） 
② 出し物 を やる クラス 名 または クラブ 



名 ③ ク ラス または クラ ブの 人数と 活動 
内容 ③ 担任 または 顧問の 先生の 名前 ④ 
学校 名 と 生徒数 © 申 し こ み 者の 住所 - 
氏名 • 電話番号 

を鲁 いて、 M ファン 編集部 「文化祭」 係 
ま で （あて 先 は 左の 掲示板 参照）。 

しめ 切り は 9 月 20 日 必着。 書類 選考 
のうえ、 9 月 25 日までに 直接 本人に 連 
絡す る。 また、 貸し出し を 受けた 人に 
は、 当日の 写真と レポート を 提出して 



き 上で 発表す る 予定。 
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'4Jt し 柳 ^やな フ フスる また tJ:7 フフ り つん'、 ivi ノ _»'ノぉ 

眷 生きる 道/ M ファン は 好きだが、 8 月 号 はきら し、 だ。 それ は「激 ベ ナ樹必 ファイル」 なん カイお まに する からだ。 ぼく は 金 を' 概に ためて 激 ペナ を 買いに い 
つたらない。 しかたな いので ィ一ス II にしたら 2800 円し かない。 落とした のた'。 みんな 激ぺ ナカ 滞い./ だから R- TYPE を 恵んで くださし、。 （愛 矢 碟' 三 浦 
金 を 落とした のを激 ペナの せいに する の は、 ひとつの 生きる 道と していい こと だ。 人の せいに して にこび ると いう テク を 教えられた。 （バ） 




拳 g をより いっそう むし 署 くさせた ひとこと メッセージ Z-;^A している 私 はこの 夏か蓄 負です。 ^ を 性す もの は繊を 性す」、 がんばり ます。 （京都 
府 諸 3 撫常。 世の なかなん てし よせん こんな もんさつ フン。 （愁 蝶' 酒^ 10 は 悲しい …… ほかに 何も 思いつかない。 歸 県' 伊 
丹克 企) 叻 いいです ねえ。 この じめつと した 季節 を ほんとうに うっとうし くさせて くれる スバ ラシィ 暗 さです。 ほんとうに 暗い そ'、 おまえら。 （八'） 
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か '叫 ； 魟喝 ほ魄 w: レ "zui^ マゲ い。 



光 ゲン ジ ドラマ 「あぶない 少年 ii 」 の 
黒 沢 年男 は 「ジ ヤン 先生」 と 呼ばれて い 
る。 あの 顔で 「〇〇 ジ ヤン か」 と 語尾に 
ジ ヤン をつ はるから らしい が、 とさに 
は 八ング マンの 「マイ 卜」 とも 呼ばれて 

いた スゴィ 人で ある。 ところで 1 "3 年 目 
の 浮気」 で スタ一 になった あと、 「5 年 
目の 破局」 で一 気に どこかへ 行って し 
まった 弟の ヒロシ は 元気で しょうか。 
なんとか いえ、 黒 沢。 
• こらつ、 バボ てめ え、 あんまり 偉 そ 
ラ にして ると しまいに や 犯した ろか 
あ〃 (鹿児島県 • さとる） 

ほんと に、 私に もんく をい うやつ は 
私の 360 倍く らい ガラが 悪い。 ところ 
で、 ほんと に 犯して いただけ るの 7 
• 小 池屋ス コーンの CM はすば らしい。 
ぼく は コーチの 振りつ け を、 姉 は ダン 
サー たちの ステップ を竟 えようと スコ 
ーンち 買わずに 熱心に 見る、 へんな 姉 
弟です。 （宮城県 • ツイン カム 12) 

私 は、 J 1 パリ パリの りしお、 やつ ぱ 
りの りしお》 の 子どもたちが 突然 窓の 
向こラ にいた とさの こと を 考える と 夜 
も 眠れない。 

• ぼくの クラスで は 中 2 にもな つて、 
毎朝 歌 を 歌わなければ いけない。 7 月 
は 『巨人の 星』 だ。 どラ かバボ さまの 力 
で 『妖怪 人間べ 厶』 に してく ださい。 (山 
口 県 • 藤 田智） 

個人的に は 「島 娘 j などに して ほしい 
が、 「人間なん て」 とか、 そ 一 ゆ一 朝 か 




； つき 自体 1 .r: 、ねいな 
： 二ろ で、 



もない か、 
みが それ を 力 



'ちゃんの 場 台 はし：: r.' 中学生' 二 もな 



f ち：:^: 一 県 'しけち やん) 



ら 理屈っぽい 歌 を 歌って みるの も 1 曰 
中 どんより していい かもしれ ない。 1 " 山 
は 死にます か」 とか。 

參 おい バポ、 勝負 だ。 コーラ を 熱い ご 

飯に かけて 食べろ。 うまい といったら 
ぼくの 勝ち。 テレカ をお くれ。 ほんと 
にうま いんだ そ。 （京都府 • 木 田 昌宏） 

甘い。 そのむ かし、 ォ ロナ ミン C の 
CM 「ォ ロナ 5 ン パーティ 編」 の 「ママ 
は ナマ夕 マゴを 落として ォ ロナ ミン セ 
ーキ」 とかいう のが あつたが、 あれ を考 
えれば こわい もの はなに もない。 
攀 7 月 号 「しつもん でんわより」 の 「関 
西の 人」 に 非常に 腹が立ちます。 人に も 
の を 聞く 態度 だろ ろか。 困った もの だ。 
(徳島県 • 天誅 真 殺 拳） 

私 はおさない ころ、 関西弁 を 話す 人 
はみ な 芸人 だと 思って いた。 
参 光 ゲン ジの 内海 くんが、 ちと 「ィ ーグ 
ルス」 だった の を 知って ます か。 ファン 
なら 知って る 八ズ。 （岡山県' 内海 大好 
き） 

私 は 5 年 まえ、 宇治 正 高 くんの ファ 
ン だった。 ところでた のきん 卜 リオの 
"の'' はどラ したの だろう。 「おれ は 生 さ 
てんだ ぞ」 という ョッ ちゃんの 声が 聞 
こえて ぎそう だ。 元気で いるか、 、、の"。 
• 光 ゲン ジ なんて だい キラ ィ / とか 
害いて るャッ はきつ と 彼女が 光 ゲン ジ 
の ファンな の だ。 （新潟県 • メタル スラ 
ィム べス） 
いや、 そいつ は 人気 をね たんで いる 
野 村義男 かおり も 政 男に 違いない。 
しかし、 たしかに 「だい さらいだ。 
ォ レの好 さな子が アツ く んのフ ァ 
ン だから」 というの は 多かった。 
•7 月 号の 適当 手帖に ナせ あの ス 
イカ ソーダ がない の だ/ (山 梨 
県 • 廃棄 合体 ザコ イラ 一） 

翁ぼ< が 今まで 体験した なかで い 
ちばん ひどかった の は 「ス イカ ソ 
ーダ」 だ。 （愛知県 • 夏 目 和 典） 

「ウイ ズ ユース イカ ソ一 ダ」 だね。 
ウイ ズュ一 は ほかに ウー ロン ソ一 
ダも 出して いる ぞ。 一本気 だ。 
秦バボ さん 聞いて くれ。 ぼく は 見 
てし まった。 パチンコ 屋 のなか を 



10 月の i 
コンビニ 



一 マ 

- おちち や 



コンビニエンス ス 卜ァ をプラ 
ブラ まわって いると、 各種のお 
弁当、 纖 志に 下着に 赤 川:;?^ の 

：5^* まで、 この^^の 品ぞろ 
え。 サラリーマンから 水商売 ま 
で、 来る もの を こばまな いその 
体 靴 しかし、 おとなた ちに 気 
をつ かいながら も、 コンビニ は 
忘れて いない、 子どもの 二と を。 
あるじ やない か、 「^けん • だ 
いじよ 一ぶ だ あ^」 500 円./ 
今や ビデオ 業界に も 幅 をき 力せ 
つつ ある ®«C7^ 業 'コンビ 
二 エンス ストアに 志 付けん あり。 
そこて' 見つけた、 コンビニ おも 
ちゃの 数々。 

參キ ヨン シー グッズ フー^ 

r ロポ 'キ ョ ンシ一 j なる 映画 も 香港で 公開 
中の 人気者、 キ ョ ンシ 一力 1 ^ コンビニ おも 
ちゃの 主役で ある。 、、 のび 一る、 すいつく、 
まほうの 手" 「キヨ ンシ一 ハン ド」 （380 円） 
はス ライ ム 状の 手が ゥ ビ ヨーンと 伸びる。 
キヨ ンシ 一が キヨ ンシー ハンド を fi^ つて ト 
ランプ をして いる イラ ス 卜が ついてい るが 
明 ら かに 手 を 使つ た ほ う が 楽た'。 

「キ ョ ンシ一 のッメ 」 （300 円） は、 プラス チ 
ックの 長い ッメを 指に はめる の だが、 パッ 
ケージ！^ のキ ョ ンシ 一を 見た かぎり では、 

みな フッ 一の 指 をして いる。 不 Bltt だ。 戦 
う ときにはえ るの だろう か。 おまけになん 
と （という ほどで もない が) お札 付きで あ 
る。 このお ネし だけ ほしいと いう 人に は 「キヨ 

ンシ 一お 札シ一 ルセ ッ ト」 （100 円） も ある。 
黄 fet 也に 赤 文字と いう ものすごい 配色の 4 
ネ 1E 頁のお 札のう らには ノリ がつ いていて、 
おで 二に はれる ようにな つてい' る。 そんな 
に キヨ ンシ一 になり たいか。 
参 オーソドックスな 安め のおち ちゃ 
キャラ クタ 一 商品 は ©7> ために 高い が、 
ほんと う に ォ一ソ ドック ス な 1 00 円お も ち 
や も コンビニに は 置いて ある。 みごとな ま 
での 二 セネし "ザ 共 銀行" の 「お金 あそび セ 
ッ ト」 （120 円） は、 本物 そつ く りな ミニ チュ 
ァの お金が 入って いるが、 I 枚 を 除いて 裏 は 
まっしろ だ。 さらに、 共 の 「ハ ° ンチ 




、ら 「お金 あそび セット」 CF の プラスチック 製 五 百 
円 玉 も セットの うち）、 r パンチ セット」、 その 下 r よ いこの 
ふうせん」、 その 右 「キヨ ンシ一 ハンド 丄 「ぉネ し シール セッ 
卜」、 「アイス パンチ」、 中央 左 「ジ ヤン ピンク 1 見^ 口ち や 
ん」、 中央 「キヨ ンシ一 の ッメ」 （お札 シ 一ルセ ッ 卜の ものよ 
リ 小さめ のお 呻し セッ 卜 付き） 

セット」 （ 1 00 円)。 各種 (7>t;^ 守と パンチの セ 
ッ ト だが、 特急券 は、 岡 山が 300 円で 品 川が 
750 円と いうす ばらし さ。 しかし、 パンチが 
ついて 100 円と は 安い。 

ノ、' ンチ といえば、 もう ひとつ。 人 を 驚かす 
おもちゃ 「アイス パンチ」 （100 円） だ。 コ 一 
ン^ (寸き アイスの 形 をして いて、 スポンジ 製 
の アイ スの • 力 飛び出る f と いう^ to 
顔に 向けて はいけ ない らしい が、 おそらく 
「ねえ アイス あげる からお いでよ j と 声 を か 
けて、 近づいて きたと 二ろ をね らう、 とい 
う ひきょうな おもちゃであろう。 

たまら な く ネー ミン グが 好き で 買って し 
まった 「ジ ヤン ピン グ 親子 ケ 口ち やん」 
(150 円）。 ポンプ を 押す と プラスチックの 
体に ゴムの 足 を 持つ す ごし 、かえ るケ 口ち や 
んが、 とんだり 泳いだり する レトロな おも 
ちゃ だ。 ところで、 禾 A ^買った ものに は、 
親し 力、 入って いなかつ たが、 子 は 別に 買え 
という 二と だろ一 か。 人力 菊い そ'。 

チューブに 入った ゴムみ たいな もの をス 
ト ローで ふ く らませ て M を 作る 「よ い 子 
の ふ うせん」 （ 1 00 円） もハソ 《に あ げる と 喜 
ぶだろう。 しかし、 『體 つて 吸い こんで し 
まう とラ リツて しまいそう な)^ 矣 なにお い 
が ある。 ちなみに、 キヨ ンシ 一グッズ 以 タト 
は 発売元 か 羽 言 己され ていない。 コンビニお 
もちや は ミステリアス だ。 



よつんばいで はいまわる わが 父の 
姿 を。 ぼく、 家出し よ 5 かと 思い 
ます。 （高知県， 目立ちた がり や) 

よし。 「ほっぺが かわいい 篠沢教 
授に 5MG 点」 のつ もりで かわい そ 
うなお まえに テレカ を くれてや 
る/ ところで 篠沢 教授 は 去って 
しまった。 さびしい こと だ。 ぜひ 
「朝まで 生 テレビ」 に 出て 全員 を 怒 
ら せて ほしい。 

ところで、 この あたりに やたら 
ある ピンクの 丸 はなんだろう。 病 
気になった みたいで 気味 悪い ぞ。 

■ ■■■■■■■ ■ j 






-、 男子 百メ— トル^ 75^ 



3—GE3*3 といい、 由,^ 

「美」 や 「キム- ヒ ヨン ヒ」 が 出て- 
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嫩 の 謂 クラ プ』 m 



今年の 3 月 号で"！ 回 紹介した の だけど、 その 
とぎから 比べる と 『A1 クラブ』 は、 広さが 
3.5 倍。 建物 も 17 か S43 にも 増えた。 通信 上 
の 街 も、 や つばり ふつ ラの 街み た W に 生きて 
W る。 なぐな つたり 改築したり、 だ。 




リンクスの 
メニュー 8 番が 

『A1 クラブ』 だ 

リンクスに アクセス すると、 
最初に ネッ卜 ゾーンが 出る。 こ 

こがい わば 入口 だ。 全部で 14 も 
項目が あるけ ど、 今回 は M ファ 
ンの コーナーの ある 8 番の 『A 
1 クラブ j を 紹介しょう。 ここ は 
街に なって いて、 建物の 中に 入 
ると、 ゲーム や 音楽な どい ろん 
な コーナーに 参加で きる という 
不思議 空間に なって いる。 



ものすごぐ 
ちい ぺん だけど 

全部 紹介す るぞ 

I！ 駅前 喫茶 室 

どこの 駅に も ある 喫茶 室。 辺境 
にある ため か、 まだ その 存在 を 
知らない 人が 多い みたい。 
SA1 クラブ K- 03 駅 
ここから 右 はしの K- 07 駅をリ 
ニァ モーターカーが 結んで いる。 
便利な 交通 手段 だね。 
SIDOL MUSIC PRODUCT 
アイ ドルに ついての 情報 交換 を 
する コーナーと 告白 する ボー 
ドの コーナーが ある。 
63 ネッ卜 ワーク • ボード 
リ ンクス 以外の ネ ッ卜 ワークの 
情報 交換 をす ると ころ。 世の中 
に は いろんな 通信が あるの だ。 
S ファンタジーの とびら 



ドラゴン や エルフ、 フェアリー 
になった つも り で 役割 を 演じな 
がら 会話 を 楽しむ というと ころ。 
CB たいら くんの 寺子屋 
宿題 をみ て もらつ ちゃおう とい 
5 コーナー。 先生 は 数学と 英語 
が 得意なん だって。 
B やつ ちん 屋台 
街に は なぜかつ さもの の 屋台。 
お 酒 を 飲みながら、 見ず知らず 
の 人と 人生に ついて 語る の だ。 
E3 地方 TV 局 

その 地方で しか 見られない 番組 

を 紹介し あう コーナー。 いった 

い 何が 飛び出す の やら。 

STEENAGE CLUB 

13〜 19 才の人 だけが 参加で さる 

コーナー。 青春に ついて 語り あ 

ラ のかな。 

(1 やすらぎの 館 

八メを はずして、 自分の 個性の 

おもむく ままに なんでも かんで 



も 話しち やえ、 というと ころ。 

m 図書館 

リンクスの 会員の 人が 書いた 小 
説ゃェ ッセィ などが 収められた 
図書館。 いま は 2 冊 だけ。 

EMSX マガジン 
ごぞんじ M マガの 八チ ヤメ チヤ 
に 軽い コーナー。 編集部の 人が 
多い せいか 家が パン パン。 
E バイク プラザ りんく す 
バイクが 大好 さな 人の コーナー。 
シティ 派、 オフロード 派、 レー 
ス 派の 3 つに 分かれて いる。 

m ブー 横町 

童話の 『くまの ブーさん』 から、 
ブーさん に 楽しぐ i 快な 話 をし 
てあげましょう、 という メルへ 
ン コーナー。 

EPSYCHE 

パソコンの 意識と か バイオと か 
不思議な こと を 考える ところ。 
H3 ツアー インフォメーション センタ一 




で 好きな nl ナ— を 5a ぶ 




旅行に 関する 情報 交換 をしたり、 
旅の 思い出 を 語る コーナー。 

EBStLEO 学園 

「ざつだん ひろば」 と 小説 「し E 
O の 恋物語」 の ある 青春の コ 一 
ナー。 悩みの ある 人 もこ こへ。 
E クラシック 喫茶 コンチェルト 
ちょっぴり おとなっぽい 会話 を 
クラシック 音楽と おいしい コー 
ヒーと ともに 楽しむ お 店。 
EE 元 チヤ ッ卜八 ウス 
ここに は チヤ ッ卜八 ウスが あつ 
たの だけど、 あまりの 人気の た 
め ネッ卜 ゾーンの 14 番に 移転。 
S]A1 クラブ フォーラム 
『A1 クラブ』 の 街の 住人の 集会 
所。 自己紹介から 街の 憲章 制定 
まで 幅広く 取り扱つ ている。 
3) インフォメーション 八 ウス 
『A1 クラブ』 内の インフォ メー 
シ ヨン' コーナー。 アクセスし 
たら 最初に のぞいて おこう。 

リンクス ビル 
会員からの 質問 ゃク レームの 窓 
口と なる リンクスの センター。 
困った ことがあったら ここへ。 
園 SX'FAN-NET 
M ファンの コーナ一。 ファン ダ 
厶の プログラムの ダウンロード 
は 超人 気。 初めての 人 はめい お 
う 星 通信に メール をよ ろしく。 
ED 県人会 ビル 

地方の 人が 集まって 語り ぁラコ 
ーナ 一。 いま は 神 戸し かない。 
困 パル 

電気製品の 新製品 情報 や、 実際 
ち 電気屋 さんの ケン チヤ ンが故 
障な どの 相談に のって く れる。 



S3Go Doragoon's 
RPG でつ らい 旅 をして きた 勇 
者の 冒険 を 語る 場。 ゲームと は 
いえ、 いろいろ いいたい ことち。 

a タイム カプセル 
小さい とさに 遊んだ ちの や こと、 
を 語る コーナー。 どんな 遊び や 
お菓子が あつたかな〜 ？> 

困 MUSIC SQUARE 
ナツメ 口から ロック、 演歌、 な 
んで ちかんでも 音楽なら ジ ヤン 
ルを 問わず 情報 交換。 

まさ ひめのお しゃべり Room 
すてさな 女性、 まさ ひめさん の 
アツ 卜 ホームな コーナー。 ほん 
とうに 家に おじ やました 感じ。 
SD まいく ろ • で 一た 一 
周辺機器 ゃソフ 卜の 情報、 相談 
の コーナー。 「八 ード QSA' そ 
こが 知りたい」 など あり。 
EDGAME ビル 
ゲームの ことなら 攻略 法で もな 
ん でも 0K。 この ゲーム は どん 
な 内容 か、 なんて 質問 も どうぞ。 
ESBASIC HOUSE 
MSX の已 AS I C や プロ グラ 
厶の 質問 コーナー。 今度の 新 M 
SX は どんな かな〜 7 
ES ァシュ ギ一ネ • シアター 
ゲームの 『ァ シュギ ーネ』 を 題材 
とした、 ゲームの 攻略 ヒン 卜つ 
さの 小説が 読める。 

ea ガイガー • ラボ ラ卜 リー 
NWG 1 "ダイ レス 〜ガイガーり レ 
ープ〜 j に 参加す るなら ここへ。 

MSX2 専用。 
ES? 

『A1 クラブ』 の 地下に 潜む 竜宮 




ときどき チヤ ッ トの コーナーに 顔 
を 出して、 直接 リンクスの 会員の 人 
と 話 をしょう と している のです が、 
アクセス をして いる 人が 多い と、 す 
ぐ はじき 出されて 戻れない。 先日 も 



!f? よ 〈チヤ ッ ト をして いたら、 あ 
つと いう 間に いっぱい になって ボッ。 

チヤ ッ トっ てほんと に 人 m*< 葛 いん 
だな あ、 と 思う このごろ。 

さて、 m ファンで は 初めての 人の 
メール を ひたすら 待ちつ づける めい 
お う 謎 信の コーナーが あ る け ど、 

今月 は 始めて 1 週間の 人と 8 月 号に 
1 度 載った 二一 じくん。 こ 一 じくん 
は OF (オリジナル' フォー マツ ト） 
での メール。 これ は N W G に 参加 し 
て 優勝す る と 力、、 なに 力 嘴 別な こ と 
がない と も ら えない のた ' いいな。 



^^*ァ 夕セス リンクス 内の 
力' K ィ ベン 卜 情報 
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鲁ネ ッ卜ヮ 一クラ リ 一 ゲーム 大会 
9 月 は、 夜 を 楽しく ゆっくり すごす イベントが 多い 月。 さて、 
^1^1 の 夜 はとい う と、 恒例の NWG (ネッ ト ワーク ゲーム） 
の ゲーム 大会。 全国に ちらばった 会員の 人た ちと、 同時に スタ 
ート。 誰が いちばん 早く ゴールに 着く かな。 5 週 連続で 勝ち抜 
いて グランド チャンピオンになる の だ。 二の 大会 は、 9 日、 16 
日、 23 日、 30 日に も 開催。 
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• ガン ビー 夕 イラの チヤ ッ 卜 タイム 
夏休みに は 「宿題 才 タ スケマ ン 」 だつ た タイ ラ魅が 、 今度 は と 
つても 身近な おしゃべり の 相手に な つち やった。 悩み や 楽 し か 
つたこと、 いろんな 夏休みの 思い出 を、 タイラ^と 話して み 
よう。 チャット タイム は、 に 日、 19 日、 26 日の 夜 10 時から。 
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• 「遠足へ 行く ぞォ. /」 

おやつ は 〇〇 円まで。 お 弁当 はこれ これし かじか。 自分の 部屋 
から、 ，歩 も 外へ 出ない けど、 チャット や ボードで、 みんなと 
いっしょに^に 行って しまおう、 という イベント。 さて、 ど 
こに 行き ましよ うか？ 



帝国の 入口。 変わった AVG が 
楽しめる。 一見の 価値 あり/ 
ISA1 クラブ K-07 駅 
左 はしの 駅まで、 瞬時に 移動で 
きる。 街が 大きく なれば なる ほ 
ど 必要な 交通 手段な の だ。 

サー キッド ボード 
サ ーキッ 卜 上での いろんな こと 
の 情報 交換 や、 ちまたの 車の 話 
題な どなんでも ◦ X なの だ。 
EEA1 レー シン グ クラブ 
サ ーキッ 卜の 情報 や 現在の チヤ 
ンピ オンの 発表。 もちろん NW 
G『A1 グランプリ』 はこ こ。 
ES? 

地下に はびこる 竜宮 帝国の 出口。 
無事にお とひめ さま を 助ける と 
ここに 出て くると いう わけ。 



ED クイズ • 八 ウス 

3 つの 答えの 中から 1 つ 選ぶ と 
いう クイズが 全部で 10 問。 正解 
しないと 先へ 進めない。 
ED らくがき 広場 

お 城 だけど、 「らくがき 広場」 で、 
しかち 保育園まで ある。 よく わ 
からない 空間な の だ。 
E 白百合 女 学院 
伝統 ある 力 卜 リック 系の 女子校 
の 生徒と してお 話しましょう、 
とい ラ 不思議な コーナー。 
EB ラフ レシ ァ 女子 学園 
どこか あ, 3; ない 女子校。 白百合 
学園 も ヘン だけど、 もっと ヘン 
なのが ここ。 なんざん しょ 7 
以上が 8 月 11 日までの データ。 
なんて 広い 街な の だ。 



■ IHI I I I h 1 



6276588 
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はつ 
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O よ〜 く 読む と 奥さん なんです ね。 今 O こ一 じ くんと いう 名前から ま ぐろ く 

度 は ご主人 を 紹介して くださいね んに。 でも、 絵 は 金魚 っぽい けど？ 





八き o 

ついての， 


ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ヮ 一ク ゲーム' アダプタ 一 （ N G A ) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
韻 舌で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 


く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス .MSX'FAN」 係 

く 電話〉 075-251-0635 
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FM パック 
パナ ソフト センター 




アン レーダー 




m 



つっつ 嶋 



せて 音色 を 作る。 

IC の FM 音源 は、 
タを 2 つ 持って い 
£ 出す キャリア、 
§ を 変える モジュ 
ハる。 

オペレータに はい 
ズ 一夕 (変数) が あ 
Z) 値 を 変える こと 



Q03-475-4721 
発売中 


媒 体 


E+PAC 


対応 機種 




RAM 


BK 


セ―ブ 機能 






7,800 円 


価 格 




■■ | ■ 蜃 I ■ 

Bi ザ 

簡 -479-4558 
t 旬 発売 予定 


媒 体 




対応 機種 


EE3CEa2 


RAM 


8K 


セ―ブ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


6 細 円 



によつ て 音色が 変化す るの だが、 
そのな かで も 音量の 時間 的 変化 
を 取り扱う エンベロープ はもつ 
とち 重要。 音の 立ち上がる スピ 
ードゃ 音が 小さくな つてい く感 

じに よって 音色の 8 割 は 決まる 
の だ。 

'卜と キ一 スケーリング 'レベル 
モ 口） は 音量、 VI B だの 持続 音になる。 KSL (キ 
) は 音の 高 さ を 微妙 一' スケーリング 'レベル） は 音 
き に 変化 を 与える ス の 高さに よって エンベロープの 



nIV (エンベロープ） 
1 つの ボリ ユー ムで 
l£t した ェン ベロ 
ープを かける かど 
うかの スィッチ。 
OFF に するとた 



変化の 速さ を 変える 機冑 ^ ふつ 
う の 楽器 は 音が 高 く な る ほ どェ 
ン ベロー プ の変ィ blr 1 ' 速 〈なる の 
だ。 生 楽器の 音色 を 作る ときに 
大切。 これらの によって 音 
色の 8 割く らい は;^ する。 



エンベロープ 
下の 図 は 音量の 時間 的 変 
化 を 表して いる。 縦が 音 
量、 横 は 時間の 経過 だ。 
AT は アタック • レイ ト 
は 音の 立ち上がり （音の 
出し 始めから フル ポリ ュ 
ーム まで) の 速さ を 決め 
る。 DE( ディケイ 'レイ 

エンベロープ (音の 時間 的 



ト） は フル ボリ ュ一ム か 
ら SU (サス ティン 'レ ベ 
ル) に 落ちる までの 減衰 

il^c サス ティン' レべ 

ル 自体 は 音が 鳩 つてい る 

あいだの 音量、 RE (リ リ 
一 ス' レイ ト） は 音の 残り 

具 口 プ—。 
変化） 




而は 開発 中の も のです。 ©BIT 2 




フ 



A/ISX-MUSIC (FM 音源） の 中身 C|U|iV % V 
は W つた はどラ なって W るの だ S ラ。 モ r IWI# V" 
して あ 色 は 。 そう つた 疑闉に ^ k% kXm 

答える ため、 まだ 完成して kj な w 『シン 

セサ ウルス』 を むりやり 借りて きたの だ。 * ， 



FMm ク 用の シ:/ セ リフトの K 借りて FM 音 IS 



音 作 o 画面で 音源 を 解剖す る 



写真 は 1 " シン セサ ウルス』 の 音 

作り 画面 だ。 FM 音源の 中身が 
すべ: T 表示され ている。 メッセ 
ージ 表示の 右下に ある 手の 形 を 
した アイコンで、 スライド 式の 
ボリューム や スィッチ をつつ つ 
くと 音色が 作れる。 くわしい 紹 

キヤ 1 J ァ とモジ ユレ 一夕 
オペレータ 2 つ をモジ ユレ 一夕 
と キャリアと して 組み合わせる 

音色 を 変える 音 を 出す 



：ジュ レーヌ 



介 はソフ 卜の 完成 を 待つ として、 

FM 音源の 不思議 を スィッチ や 
ボリュームから 解く。 
■FM 音源の 仕組み 

FM 音源 は、 音の もとになる 
オペレータ （正弦波と いう シン 
プルな 音の データ を 持つ） どラ 



ことによって、 単純な 正弦波 か 
ら 複雑な 音 6^' 生まれる。 音色 
の 性格 はモジ ユレ 一夕と キヤ リ 

ァの 周波数の 比に よって だ 

いたい *S する。 



し を 組み合わ- 
MSX-MUS 
この オペ レー' 
て、 片方 を 音: 
もう"! つ を 音 1 
レー タ として 1 
それぞれの: 
ろい ろな パラ. 
つて、 それら ( 

ェ フエう 
TRM (ト レ' 
(ビブ ラー ト 
に ゆら して i 
イッチ。 Ef 
は 右に ある' 



□ 音 
I 色 



ディスク や SRAM 
との セーブ:/ ロード 




キ一 ボ一ド の 音域と キーボード や マウスで 演奏 シン セサ ウルスの^ (乍り 
M を 設定す る ボリ IM では、 実際に マウス ゃキ一 ボードて 者 を 出して StlS しながら 音 
ユー ムカ M 寸 いている 色 を 作れる。 キ一 ボード だと 和音 も 鳴らせる 親切 言魏 十な の だ 
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Dff.— Jff-— Jfff-. -： 

< n cm 
BRR 



： Dfff-> - : 

ffU: 



一 ， - 

黼 



I 




苗 号と 音色 y 

クセ| ブ 



ス 心 

サテ 



卜-タルレ. ヘルと 

フ ィ-ド バック 



音域と 音 

量の 設定 



音 作り プログラム by NOP 

1 CALL MUSIC(0.B . 1 . 1 r 1 , 1 , 1 . 1 . 1 . 1 . 1 ) 
20 DIM T5S(15) :DEFFNT = VARPTR(TXC0) ) 
30 GOSUB 10B0 

40 CALL VOICE COPY (TX.S63) 

50 PLAY #2. "S63T60V12O4CDEFGABO5C" . "363T 

60V12O4EFGABO5CDE" 



000 'SET VOICE DATA 

010 READ DS: FOR 1=0 TO 7 : POKE FNT 
MIO$(D$+" " . 1+1 . 1 ) ) ;NEXT 

020 READ D: POKE FNT+8 . D¥256 ： POKE 



050 A = B :FOR J = TO 3 :READ C 
J :NEXT:READ D:POKE FNT+16+I 
060 READ D:A=PEEK(FNT+17)«( 
FNT4-17+I h8. A 



READ 



FNT+17.A:POKE 



1 ： READ 
:NEXT 



+ D: POKE 
5+D: POKE 



080 NEXT 
090 RETURN 



20 DATA "VIBE 
30 ' 

40 DATA 



DATA 



280 DATA 

290 



70 DATA 20 メ 

80 ' TRM 

90 DATA 1 

200 ' " MUL 

210 DATA 15， 

220 ' if AT 

230 DATA 1 1 ， 



TONE NAME (8 もし "ま 7*) 
TRANSPOSE (0~? ) 
MODU し ATER 



KS し （0 3) 
(0 — 15) /f 



)2T 



サンプル 1( シ 口 フォン） 



1 120 


DATA 


1 130 
1 140 
1150 


DATA 


1 160 
I 170 


DATA 


1 180 
1 190 


DATA 


1200 




1210 


DATA 


1220 
1230 
1240 


DATA 


1250 
1260 


DATA 


1270 
1280 


DATA 


1290 




1 300 


DATA 



TOME NAME (8 もし" ^ 
PHON" 

TRANSPOSE (0— ?) 

MODULATER 



CARRIER 



サンプル 2( ス ネア） 



TONE NAME 
TRANSPOSE 
MODULATER 



DATA "SNARE 

DATA 

' Tl 
DATA - 7 

' TRM VIB ENV KSR ( ： ON/ 1 :0 

1 1 1 . El t 1 
' MUL (0~1 5 ) ， KSL ( 0~3) 
DATA 15.1 

' AT DE SU RE (0—15) 
DATA 15, 0, 6， 8 

' CARRIER 

' TRM VIB ENV KSR (0:ON/ 1 :0 
DATA 1 , 0, 0， 1 
' MUL (0"15) , KSL ( 0"*3 ) 
DATA 1 ，0 

' AT DE SU RE (0—15) 
DATA 12. 5-14.10 



サン ブル 3( リコーダー） 

TONE NAME (8S し "* ま 
DATA "RECORDER" 

TRANSPOSE (0—7) 

40 DATA 

MODULATER 



70 DATA 35 »7 

80 ' TRM VIB ENV KS 

90 DATA 1 . 1 . . 

200 ' ML) し （0"15) ， KS 

21 DATA 4,0 

220 ' AT DE SU RE ( 

230 DATA 8 - 6.10. 8 

CARRIER 

TRM VIB ENV KS 

260 DATA 1 ， 1 - • 

270 ' MUL (0—15)， KS 

28 3 DATA 2 . 

290 ， AT DE SU RE (0 

300 DATA 5 - 0.15. 



ン プル 4( グラス 八 ーブ） 



TONE NAHE (8 もし 、 ま"!: A 
20 DATA "G し ASSHRP" 

TRANSPOSE (0~?) 
40 DATA 



MODULATER 



70 DATA 0， 

80 ， TRM 

90 DATA 1 

00 ' MUL 

1 DATA 4. 

20 ' AT 

30 DATA 8， 



260 DATA 

270 ' MU 

280 DATA 4 - 

290 ， AT 

3P)0 DATA 1 



ジ 音色 デ- 



ビ 変更 するとき 【 



-タの 名前の 下に ある 「DATA 」 に 続く 数値 を 変えて くださし 
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BASIC で 音色 エディツ 卜 



『シン セサ ウルス 」 の 音 作り 画 

面で FM 音源の 仕組みの 説明 も 
した こと だし、 FM パックの 拡 
張 BASIC を 使って 音 を 実際 
に 作って みると しょう。 

FM パックの マニュアルに は、 
こと 音 作りに 関しての 説明 は 皆 
無と いっていい 状態で、 
VOICE COPY 
とい 5 命令の 名前し かわから な 
い。 そこで、 かんたんな 音 作り 
プログラム を 作った。 
固 音 作り プログラム 

MSX- MUSIC では、 プリ 
セッ 卜 音 （はじめから 付いてい 
る 音色) の ほかに、 音色 番号 63 に 
オリジナルの 音 を 作れる ので、 
ここに 行 11 10 〜は 00 のデ一 夕 を 
入れて 行 50 の P L AY 文で 鳴ら 
している。 

鼴 音色 データの 意眛 

音 作り プログラムの V I BE 
(ビブラフォン） の データ を もと 



に 音色 データ を 解説しょう。 
音色 名 行 11 10 の データ は 音色 
の 名前。 8 文字まで 使える。 
卜 ランス ポーズ 行 1130 の 「丁 
RANSPOSEj という デー 
夕 は、 半音 単位で 音の 高さ を 変 
える 機能な の だが、 ふつ 5 は 
のままで よい。 

卜 一夕 ルレ ペル 行 1150 の TL 
は 音色 変化の 度合い を 決める パ 
ラ メータ。 値が 小さい ほど 変化 
の 度合いが 大 さくなる。 
フィードバック 行 1160 の FB 
は、 モジ ユレ 一夕の 出力 を 再度 
モジ ユレ 一夕へ 入力す る 機能。 
ここに 値 を 入れる とモジ ユレ 一 
夕の 波形が 複雑に なり、 音色 を 
複雑に する。 強く かける と、 つ 
いに は ノイズになる。 値が 大さ 
いほ ど 強力。 

マルチプル 行 と 行 1270 に 
ある MUL (マルチプル） は、 そ 
れ ぞれ、 モジ ユレ 一夕と キヤ リ 



ァの 周波数 を 設定す る パラメ 一 
タ。 キャリアの マルチプル は 音 
の 高さ を 変え、 モジ ユレ 一夕の 
マルチプル は 音色の 性質 を 変え 
る (変わる 度合い は 卜 一夕 ルレ 
ベルの 大きさで 決まる）。 
國 ビブラフォンの データ 

では、 ビブラフォンの 音色の 
秘密に 迫ろ ろ。 

まず、 キャリア 側の データ を 
見ても らラ と、 行 の 卜 レモ 
口、 ビブ ラー 卜 はいずれ も ON 
だ。 これで 鉄琴の 音が 「ゥ ァゥァ 
〜ン」 と ゆれる 感じ を 出して し、 
る。 エンベロープ も ON 、キー' 
スケーリング • レベル も 弱めに 
使って いる。 行 は 80 では マルチ 
プル を ふつ ラの 2 に 設定。 ェン 
ベ ロープ は、 アタック をす こし 
ゆっくりの 8、 ディケイ は 遅い 
3、 サス ティン、 リリース はふつ 
うの 10、 已 といった ところ。 この 
へんの 数値 は 4 が已 になっても 
変化の 速さが 倍に なったり 半分 
になった りする わけで はない の 






シン セサ ウルス」 の タイ トル Hiii 

で、 耳で 判断す る。 

モジ ユレ 一夕 側 は、 おちに ビ 
ブラフ オン を マ レツ 卜で たたい 
た 音の 立ち上がりの 金属 的な 響 
きを 作る ために 使って いる。 マ 
ルチ プル は 最高の 15 で 高い 倍音 
を 出し、 エンベロープの ァ タツ 
ク、 ディケイ を 11、8 とすば やく 
変化 させて いる。 モジ ユレ 一夕 
の 卜 一夕 ルレ ベル ゃサス ティン 
を 微調整して 完成した。 

音色の 見本と して、 ビブ ラフ 
ォ ンの ほかに 4 つの データ を 作 
つた。 行 11 10~ 1300 を 入れ替え 
て 鳴らして みょう。 



発売中の ソフト を再チ 1= 



今月から 新 コーナ一 が 登場。 ショップと 期 

藺 中に 売れて W る ソフ卜 を ひとまとめに 紹 

介す る 欲ば りな コ一 ナ一。 その 名ち 「ぶら 
りショ ッフ ひとり 旅 J。 今回 は、 先月、 写真 
でち 登場した 平 田さん の 町 田 店 だ。 



I - ― 扁 i^mv mMm ^^Bft 



期簡, 



7 月 15 曰から B 月 14 曰まで 



期間 中に 発売に なった ソフ卜 



15 曰/ ィ一ス n 

日本 フ アル コム （R) 7.800 円 

人気の アクション ロール プレイン グ 1 " ィース j の 続編。 前 作の エンデ 
ィ ングで 残された いくつもの 謎が、 この 続編で 解き明かされる 

美しき 獲物た ち PARTIV 

グレイ 卜 ソフト （□) 4. 000 円 

流行の 歌 を BGM に、 かわいい 女の子た ちが つぎつぎ 登場して くる 
グラフィック 集。 他 機種で は、 これで もラ 4 作 目になる 

20 曰/ 波動の 標的 （漢 ROM 不要 版） 

ソフト スタジオ WING (□) 9.B00 円 

すでに 発売され ている アドベンチャー ゲーム 「波動の 標的」 の 漢字 R 
OM 不要 版。 ディ スク 4 枚 組みと ぃラ ちょっと 不気味な 超 大作 

21 曰/ スター ヴァー ジン 

ボニー キヤ 二 オン （R) 5. 800 円 

同名 ビデオの ゲーム 化。 さわ どい コスチュームの 女の子が 活躍す る、 
ちょっと C 調な SF コ メディア クシ ヨン ゲーム だ 

ボール プレイザー 

ボニー キヤ 二 オン （□) 6.80D 円 

2 人 プレイが 楽しい、 SF チックな 1 対 1 の サッカー ゲーム。 小型 宇 
宙艇ロ 卜 フィルに 乗り こみ、 無重力 競技場 を 走り まくれ 

お 曰/ 第 4 の ュニッ 卜 2 

データ ウェス 卜 （□) 7. 600 円 
「第 4 の ュニッ 卜 _! の 続編。 かなしい 運命の サイボーグの 女の子が 主 
人 公の ァ ド ベンチャー ゲーム だ 

ブロック 夕— ミネ 一夕— 

ドッ卜 企画 （□) 6. 800 円 

ちょっと エッチで 楽しい ブロック くずし。 1 面ク リアす る ごとに、 キ 
ミに 美女が ほほえみかける。 環境 モードで デー卜 もで さる 

フライ 卜 シミュレータ一 

サブ ロジック （闩) 5. B00 円 
その 名のと おり、 飛行機の 操縦 を そのまま シ ミュレ 一 卜した 本格的 
シミュレーション ソフ卜 だ 

23 曰/ アレス タ 

コンパイル （R) 6. 800 円 
超 高速 スクロールの シ ユー ティング ゲーム。 8 種類の 特殊兵器 を 装 
備 して ひたすら 敵 を 撃ちまくる、 単純で 爽快な ゲーム 



ぶら リシ SP タブ ひと W 旅 




EP 

(R) 

(□) 


MSX2 専用 

ROM 版 

ディスク 版 


協力 


JSP 町 田 店 



ブロック ブレイ カー 

ホッ卜 • ビィ （□) S.B00 円 

画面の 上へ 上へ と スクール していく、 ちょっと 変わった ブロックく 
ずし。 2 人 同時 プレイ もで きて おもしろ さは 倍増 

ァク ロジェ ッ卜 

システム ソフト （F1) 5. 800 円 

ァ クロ バッ卜 飛行の 競技会 を、 そのまま MSX でシ ミュレ 一 卜。 たく 
さん ある 競技 を 無事に ク リアして いざ 競技会の 優勝 をめ ざせ/ 

24 曰/ マグナム 危機一髪 

東芝 EMI (R) 5. 800 円 

敵が 現れた ら すぐに 撃て/ 激しい 銃撃 戦 を 繰り広げる 八ード ボイ 
ルド アクション。 一度 マグナム を 撃つ 快感 を 覚えたら やめられない 
26 曰/ FM パック 

パナ ソフ卜 センター （R) 7. 800 円 
すでに 発売中の 1 "PACj に、 FM 音源 を 搭載。 MSX で FM 音源の 美 
しい 音楽が 楽しめて、 ゲーム データ も セーブで さる 便利 もの 

26 曰/ あかんべ ドラゴン 

ウィン キー ソフ卜 （□) 6. B00 円 

かわいい キャラクタ 「あかんべ ドラゴン」 とその 仲間が 活躍す るァ 
クシ ヨン ゲーム。 昔の アニメ を パロった キャラが とても 楽しい 

29 曰 ノ MSX-Write J 

アスキー （R) 24. 800 円 

キミの MSX5 が 便利で 使いやすい ワープロに。 これと プリン 夕 さ 
え あれば、 家で 気軽に ワープロが 打てる 実用 ソフ卜 



I^T ー严 §r fl 



國 



今月 は、 最初と いう ことで、 い 
つもお 世話になつ ている j & p 町 
田 店の 売り場 を 探って みた。 店内 

はわり と 広くて、 MSX の ソフト 
もた く さんな らんで いた。 

今回の 期間 中に 売れて いたの は 
なんとい つても 『アレス タ』 と 『F 
IVk く ック』 、そして 『ィ ース II』 の 



3 本。 この 取材で J &P 町 田 店に 
行った とき も 『アレス タ』 と 『FM 
パック』 を 握りし めて レジへ とむ 
か う お 客 さ んが' 多 か つ た。 や は り 、 
F M 音源への 関心 は 高い ようた '。 
そのほか は、 ス キャップ トラスト 
から 発売の 『ク リ ム ゾン』 が 健關 し 
て 売れて いるよう だ。 



6 曰/ クリムゾン 

ス キャップ 卜 ラス 卜 （R) 7. 200 円 

超 未来 世界で 繰り広げられる 壮大な ス卜ー リーの、 ドラ クェ n タイ 
プの ロール プレイン グ ゲーム。 モンス 夕 一 もじつ に 凝って いる 

9 曰/ ファンタジー 

ボース テック （□) 9.BD0 円 

他 機種で はもう 有名な 本格的 ロール プレイン グ ゲームの 移植 版。 キ 
ミは夕 ィ卜ル どおり ファンタジーの 世界で 謎 を 解いて いくの だ 



O 「は い、 撮ります よ 
_/」 「あつ、 ちょっと ォ寺 
「まだ ポ 
ズ とってな いのに」 
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き 追加 7 月 上旬 一石に かける 青春 ログ (□) 7.800 円 
？ 情報 これが 先月の 情報から もれて いました。 ごめんなさい 




！ 1 - S?v ん v 

期間 中 人気の あ 

つた 『ィ一 ス II」 



O 『アレス タ』 と 1 " F 
M ノ、 。ック j を 持って 
ハイ、 チーズ./ 



ト厂 2^ - ； 
葡 二^ iiH 



'aaAiisffi— ナ— の 「MSX の 画 
秀 S は、 W まなり 新 J ヌ ^ け お 

||° め^お だから。 鎩 初の ぺ―シ は、 先 



曰 r つづき T&E ソフ 卜から 発売され |^ ま 
お 二 I 『お ィ テスト ドライバ： ^介、 

およぶ は 1 ペ-ジ まョ る^,, 
1% ; ビゥん を ドーンと 紹介、 期待 大', 



はすべ て 開発 中の ものです c 



グレイ テス 卜 ドライバ一 



■TSE ソフト 画3052-773- 7770國10 月 15 日 発売 予定 

2 人で 楽しめる 本格的 レース ゲームで キミ も F1 ドライバー 



媒 体 


(UH 


対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


カーレ一 ス 



大 迫力の F1 レース 全 IB 戦 を 
再現す るよ ラな すごい ゲームが 
登場した。 夕 ィ卜ル も、 世界に 
3D 人 ほどし かいない F 1 ドライ 
バー そのものの 『グレイ テス 卜 
ドライバー j だ。 

上下に 2 分割され た 画面。 上 
が 1 P で 下が 2P というよ うに、 
2 人 同時 プレイが 楽しめる 3D 
表示の 本格 ゲームな の だ。 ゲー 
厶の モード は、 この 2 人 プレイ 
と 1 人 プレイ、 そして マシンの 
セッティング を 決める モードの 
3 種類。 セッティングの モード 
では、 エンジン、 サス ペン ショ 
ン、 タイヤ、 ウィングの 角度 ま 
でもが 決められる。 各 コース は、 
今年の 実際の 「F1 グランプリ」 
の 開催地に 基づいて 作られて い 
て、 それぞれの 特徴 や 天候まで 
ちが ゲームに 関わって くる。 各 



コース や、 そこの 天候に あわせ 
た セッティング を 決める のが、 
レースの 勝敗 を 左右す る 重要な 
ポ イン 卜と なる。 

レースと い 5 かぎり、 当然 敵 
にあた る 他 車 も 出て くる。 他 車 
は、 理不尽に, 3; つかって くる だ 
けと か、 ただの 障害物に なって 
いる わけで はなく、 こちらの 動 
きに 対応した 本物 さながらの 走 
りで 競り合い を 演じて くれる。 

ピッ卜 • インした ときの クル 
一の タイヤ 交換 や、 優勝した と 
さの シャンパンの かけあい など、 
も り だくさん の アニメ シーン も 
さらに ゲーム を 盛り上げて、 シ 
リーズ 15 戦と おしての チャンピ 
オン シップ • ポ イン 卜の 争い も 
おのず と 熱が 入って くる。 戦績 
は、 ディスク か PAC、 FM パ 
ックに セーブで さるの だ。 





O お 互いの 画面に 敵 も 表示 ミ 



O セッ ティ ング は' I 真 重に 決めよ ' 



ピッ 卜の シーンな ど は 臨場感 あふれる アニメーション 処理 




I ― • : ," 



： -- - s 
ノー- ^ 

レ" :■■ o 



O グ一ン とピッ ト I 



ドを 走り抜け、 ピット クル一 の 待つ ピットへ と 入って いく。 ffi 里が すんだら またまた ピット 口 一ドを 走り、 再び コースへ と 出て いく 



©T&E ソフ ト 
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纏 謹纏 I ム .Sil^W^ 1 ^ 。 ， 

胃 ■ に' キ < お 

" — ミ- = ' ？ドへ 

き彌, 卿 も 



* • • 鬱 * 

a . r 讕 醒 

A & (« jfc ^ - ^% % 






'• ば' や f f ■ ち *セ' 

I. f (？； r す: 



有名な 敵 要 塞 アン ドア • ジェ ネシス。 ^^の ：ゼビ ウス も 健在だ 



tt ピウス 



サーガ 

〜ファー 卜 フゥ卜 伝 is〜 



■ ナ厶コ 画003-756-7651 國12 月 発売 予定 

アーケードで 一世 を 風靡し ち、 あの ゼビ ウスが よみがえる〃 



ife 体 


ry^ 鬥 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


シ ユー ティング 




ゲーム センタ 一で や つたと お り 
の 『ゼビ ウス』 が 楽しめる ぞ 



f も。 




^1 


/ 







o 隠れ キ ャ ラ の ぉ« な ども オリ ジ 

ナル そのまま。 これが また 楽しい 



o クラ フィックの 美し さもそうと 
うな もの。 これなら 満足 だね 




o フ アミ コ ン版 では 再現で き なか 
つた ifeJblf 'もこのと おり 



ゲーム ファンなら 誰でも 知つ 
てる、 あの 有名な 『ゼビ ウス』 が 
遅れば せな が ら M S X 2 で 登場 
する。 遅れば せながら といって 
も、 この 『ゼビ ウス』 は ひと 味ち 
がう ぞ。 1 本の ソフ 卜で、 なんと 
2 種類の ゲームが 遊べる という 
うれしい ソフ卜 だ。 

今までの 『ゼビ ウス』 は、 地上 
や 空中の 敵 を ひたすら 撃ったり、 
途中に 出現す る 要塞、 アンド 
ァ • ジェ ネシスな ど を 倒して 前 
へ 前へ と 進んで いく、 わりと S 
本 的な シ ユー ティ ング ゲームで、 
自 機が 1 機 増える スペシャル フ 
ラッグな ど、 隠れ キャラの 出る 
ゲームと しても 先駆け 的な もの 
だった。 

この ソル バル ゥを 主人公と し 
た 従来の ゲームに 加えて、 新し 
く ソル グ ラード、 ゼ オダ レイと 
ぃラ 2 機 を 加え、 3 体が 合体し 
た ガンプ ミッション となって 戦 
う 合体 式の シ ユー ティング ゲー 
厶の 2 種類が 楽しめる の だ。 夕 
ィ卜ル 画面で、 従来の ゼビ ウス 
MISGI0N1 と、 新しい ゼビゥ 
ス MISSI0N2 のど ちらか を 
選択して ゲーム を スター 卜する 
わけ だ。 




職 中の キャラ 

を 8 チェック 



o タイ トル 画面で ゲームの 選択 だ 

M 旧 S10N1 は、 アーケード 
版と まったく 同じで、 ステージ 
に 終わり はな < つづく かぎり 背 
景が 繰り返される。 MISSION 
2 は、 全 16 ステージの 構成で、 ソ 
ルバ ルゥも パワーアップし、 前 
方に 幅広く 攻撃で ぎる ソル グラ 
ードと 後方に も 攻撃で きる ゼォ 
ダ レイと ぃラ 2 機が 仲間に 加わ 
つた。 そのほか、 敵に も 新 キヤ 
ラが 登場す る。 従来の 敵 キャラ 
も 登場す るが、 動 さや 攻撃 パ夕 
ーンも 変わって いるので、 新鮮 
に 楽しめる。 




にも 昔の キャラが 登場 



(3 二れ が"^ した 自 

ガンプ ミ ' 
下の 写真 は 開発 
中の キャラクタ たち 




あの ゼビ ウス を 
まるまる 再現 だ 



o 地形が こ ま か く 再現され ていて 

ゲ一ム にも 自然と 熱が 入って く る 
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睡黒神 B 



翻 東京 書籍 麗003-942- 4 1 38 國 1 月下 旬 発売 予定 

ャマ 卜 タケルの 伝説が ァ ド ベンチャー 

鳥 陵」 など、 日本に 実在す る 寺社 
や 古墳。 考古学 好きの 少年、 主 
人 公の 武は、 10 年 前に 殺された 
父の 死の 謎 を さぐって いく。 そ 
こで 繰り ひろげられる ス 卜ーリ 
一に、 ャマ卜 タケルに まつわる 



媒 体 


[2D。| 


对応 機種 


C£|J2 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



郎 氏の 代表作 『暗黒 神話 』を もと 
にした、 日本 神話 や インド 思想 
などが 複雑に おりこまれた アド 
ベンチャー ゲ一厶 だ。 
舞台 は 「比截 山 '延 暦 寺」 や 「白 



日本 神話が 関わって くると いう 
わけ だ。 

ゲーム は、 章 ごとに わかれて 
いて、 各 章の 最後に はデカ キヤ 
ラと 戦う アクション シーンが 用 
意され ている。 そのほかの 部分 





W 肯京 となる の は 実 ?■ 土の 日本の 寺 

社 や 古 tfc シナリオ も 本格的 だ 
は、 コマンド 選択 式の アド ベン 
チヤ 一。 この ゲームに は、 ロー 
ル プレイン グ などで ぃラ 経験 値 
に 似た もので 「知識 ポィ ン卜」 と 
ぃラ 項目が 設定され ていて、 キ 
ミが ゲーム を どれ ぐ ら し ヽ 解けた 
力、、 ひと 目で 把握す る ことが で 
きる ようになつ ている。 



o 今までの a v g の 画と ちょっと 酉 ea がちが 



o 各 章 6 




OB® 中: fct の 本が 矢 Bit ボイ ン 

こ の 本の 数で 進み 具合が わかる 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


5.800 円 


ジャンル 


シュ 一ティング 



3 
D 

表 

の 
本 
格 
ゴ 
ル 

シ 



風向 • 風力、 ボールの 回転、 
コースの 起伏な ど 本格的に ゴル 
フをシ ミュレ 一 卜した 3D 表示 
の ゴルフ ゲーム だ。 

マッチ' プレイ、 ス卜 ローク- 
プレイ、 スキン ズ' マッチ (賭け 
ゴルフ）、 卜 一 ナメン 卜の 4 種類 
の 試合が 楽しめ、 数 種類の コー 
スを まわる ことが 可能。 ドラ コ 
ン賞ゃ ニアピン 賞、 ホール イン 
ワン 賞な どもあって、 かせいだ 
お金で クラブ や ボールな ど を 買 
つて、 レベルアップ する こと も 
できる の だ。 




テラ クレス タ 

画 日本 物産 画0ロ6 - 353-521 1 
■1 1 月 発売 予定 

5 機 合体の シ ユー ティン ク ガ 



ゲームセンターに 登場し、 フ アミ コ 
ンに 移植され たシ ユー ティ ング ゲーム 

の MS X 2 版。 ただ、 単なる 移植で はな 
く バージョンアップ もして いる ぞ。 

自機は 1 号 機で、 2、 3、 4、 5 号 機 
と、 それぞれ 武器の 違う 仲間の 飛行機 
を、 ゲーム 中に 1 機ず つ 格納庫から 取 
り 出し、 合体したり フォーメーション 
(編隊) を 組んで 進む の だ。 5 機 合体す 
ると 火の 鳥に なって しばらく の 間 無敵 



開発 中な ので 自榭 i まだ 色 力 < ついてい 
ない けど、 機 数に よって 何ネ Si かの フォ 
一 メーシ ョ ンを 組んで 戦う の だ 




二の H® で フォーメーションの 形 を; 天 
める。 自 機の ィ±« を 決めて、 つぎに ビ一 
ムを 発射す る 向き を 決定す る 



ザ 



になる。 この 火の 鳥と フォー メ ーショ 
ンを うまく 利用して 戦う ところが この 
ゲームの 楽しい ところ。 

MSX2 版で は、 オリジナルの ァー 
ケード 版と ちがって、 フォー メ ーショ 
ンの 形が 自分で決められ るよ ラ になつ 
た。 まず、 フォーメーションの 自 機の 
位置、 そして、 ビームの 発射 方向の 2 
つが ここで 決定で さる。 これで、 ます 
ます 楽しめる というわけだ。 



シ 

3 

ン 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


B. 已 00 円 


ジャンル 


ゴルフ 




一 パック. イン • ビデオ 國6303-226-94!:01 國^ 月 中甸 発売 予定 



G3D 表示 だから テ 

ィ— シ ョ ットも リア 

^な 感じで 打てる 



£H 本物^ や パック 'イン' ビデオ 
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〜逐電 屋藤 兵衛〜 



■BIT5BQ03-479-4558 
■12 月 発売 予定 

時代劇 風 異色 アド ベン チヤ- 



i 平 


I2C0I 


対/^ 機释 


■ 1 1 '"ノ TTtti 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



江戸の 町 を 舞台に した、 時代劇 風ァ 
ド ベンチャーの 登場 だ。 メッセ一 ジも 
毛筆 風で 雰囲気 たっぷり だ。 

表の 職 は 傘 張り 浪人、 顔 は 役者 も 逃 
げ 出す ほどの 美形で、 忍術が 得意な 逐 
電屋の 藤 兵衛が 主人公。 逐電 屋と は、 
様々 な 理由で 江戸に いられ なくなった 



人々 を 逃がす、 逃がし 屋 のこと。 

元禄 8 年の 江戸で、 .3 人の 娘た ちが 
神隠しに あった。 水 戸の 御 老人の 依頼 
で、 藤兵衛 はこの 事件 を 調査す る こと 
に …… 。藤 兵衛 のまえ に は、 4 人の 殺し 
屋が 立ちはだかり、 事件 は 意外な 方向 
へと 展開して いくの だ。 




O メ ッ セージ は 筆 文字で ゲーム は ぐ つ と 
盛り上がる。 とにかく シリアス 



O 主人公の ftft 衛は ものすごし 、美形。 忍 
術の 使し 、手 だが、 術 は ほ と ん ど？ feU 



媒 体 


l2Do) 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


5.8QOP3 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



媒 体 


國 ffl 


対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


1.980R 


ジャンル 


八' ラエ ティ 



ナ ルス テーデ や、 ナ厶コ から 1 



月 発売 予定の 1 ' ゼビ ウス J の 1 面 
が 楽しめる。 

また、 コンパイルの 社長で あ 
る 仁 井谷 氏が 考えた、 ひとり 遊 
び ゲーム 『黄河』 も 収録。 ほかに 





VTV 
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セリフ 用 シナリオ • エディ 夕 










PUT NUMBER^ 3 



o 描画 用 グラ フィック • エディタ 




ビデオに もな つた 人気の 漫画 
『孔雀 王』 の ゲーム 化。 こちら は、 
コマンド 選択 式の ァ ド ベン チヤ 
一 ゲーム だ。 

主人公 は、 魔物 を 退治す る 退 
魔師の 孔雀。 比 戴 山の 壊滅と 同 
時に 起さ 始めた 怪 現象な どの 調 
査を 始めて、 ゲーム は スター 卜 
する。 数々 の 術 を 駆使して、 キ 
ミは 真相 を あばけ るか./ 



ティ スク ステーション 

創刊号 

國 コンパイル 画0082-263-5006國10 月 8 日 発売 予定 
好評の ディスク ステーション、 ついに 創刊 



7 月に 発売に なった 創刊 準備 
号が 好評で、 ついに 『ディスク ス 
テーシ ヨン』 の 創刊号が 10 月 8 
曰に 発売され る。 

今度 は、 2ロロ ディスク 2 枚 
となり、 予定 価格ち し 98D 円と ち 



よつ と咼 くな つた。 しかし、 内 
容 はぐ 一ん と 増え、 新作 ソフ卜 
の 紹介 はもち ろん、 今回 はシュ 
一 ティング 特集と いろ ことで 
『アレス 夕』 の 『ディスク ステー 
シ ヨン』 でし か 遊べない オリ ジ 



PI ^ VP P 

陽漏§ 誦圜 ii 国国 圍 



o なかなか キ レイな 『黄河』。 麻雀 パイ を 使った、 楽しい ひとり 遊び だ 



も BASIC プログラム 「アニメ 
ーシ ヨン 製作 ツール』 など 楽し 
いお まけが いっぱいだ。 

まだまだ いろんな ものが 収録 
予定な ので、 十分 期待で きそう 
だ。 もち、 M ファン も 参加./ 



^ O アニメ一 シ ヨンして みると 



o 二ん な 感じで 楽しめる の だ 



闘ポ i 一 I キヤ 二 オン 隱003-221-3161國9 月^日 発売 予定 



•ts 一… 

If 镛 31 



人気 漫画の アド ベン チヤ— 



o コマンド 選択で 進 

行もラ クラ ク。 才リ 

ェン タルな 絵が いい 



G ナム n の = セビ ウス， f 

が —面 だけ 遊べる の だ 
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『ぎ ゆわん ぶら あ〜 j は MSX 1 . 2 両 対応で、 ハー ド によって ダラ フィ ック 力、' 切り 換わり ます。 119 



ゲー厶 も 八 ードも 本ち MSX に関する 新作の 予定表です 





I ソフ卜 



※媒体の R は ROM 版、 D はテ V スク 版です 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定日' タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



9 
月 



10 
月 



月 



★I グ ザイル 日本 テレ ネット /8,8[)0 円 
★ アーク ス （D) ノ ウルフ チーム/ /8.80D 円 

シン セサ ウルス （F0/BIT ソ 6.800 円 
*ソ 一プラン ドス 卜一 リ一 （□)/ 八一 ド/ S.800 円 

サイ キック ウォー （R) /アスキー ノ 8.昍0 円 
★JIS 囲碁 学校 初級 (□)/ マイ ティ マイコン システム/ 7.800 円 
★JIS 囲碁 学校 中級 1(D)/ マイ ティ マイコン システム /7.800 円 
★ 孔雀 王 （□) ノポ ニー キヤ 二 オン Z5.80D 円 
*ザ' リタ 一ン' ォブ 'イシ タ一 （R)/ ナ厶コ /6.80[] 円 
★ 八ィ テツ ガ 一 （□) /ザ ィ ン • ソフ 卜/ 7,800 円 
★ ウィング マン' スペシャル （□)/ エニック ス/ 7.800 円 
★ マイ 卜 S マジック （□)/" ス夕 一クラ フ 卜/ 9.800 円 
★ セーラー服 美少女 図鑑 （□)/" フェアリ 一 テール /3.800 円 
★ めぞん 一刻' 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン /7.800 円 
★ ラス 卜' 八 ルマゲ ドン （□)/ ブレイン • グレイ /7.800 円 

★ 原 宿 アフター ダーク （□)/ ェ画堂 スタジオ /8.800 円 
★ Gullive「(D)Z コンピュータ ブレイン Z6.80D 円 
女激 走 二 ヤン クル （□)/ パナ ソフ卜 センター Z 価格 未定 



★ GCARD (□)/ 八ル 研究所 /1 0.DD0 円 
ゲーム 十字軍 (単行本)/ 徳間 書店 ZB8D 円 
MSX- FAN 1 1 月 号 (本) / 徳間 書店 円 

★ ディスク ステーション 創刊号 （D)Z コンパイル ズ1.98[) 円 

★ トワイライト ゾ一ン H (□)/• グレイ 卜 ソフト /7.800 円 

★ グレイ テス 卜 ドライバ一 (□) ノ TSE ソフ卜 ZB.800 円 

★ ァゥ卜 ラン （R) /ボニー キヤ 二 オン ノ 6.8[](] 円 

★ スター シップ ラン デブ _(□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

★ 怨霊 戦記 （□) ノ ソフト スタジオ WINGZ8.800 円 

★ 暗黒 神話 （□) ノ 東京 書籍 /6.8D0 円 

R-TYPECFOZ アイ レム /7.300 円 
★ 華 三 眩 （[^/STUDIO オフ サイ ド Z6.800 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□) / マイ ティ マイ コ ン システム /1 P,800R 

★ 二 連星 PART5 (□)/ マイ ティ マイ コ ン システム/ 9.800 円 
★ まじ や べんち や一 （□)/ テクノポリス ソ フ卜ノ 7,800 円 
★ クイン プル （R)(D)/BIT ? /5,800 円 

MSX-FAN12 月 号 (本）.'' '徳間 書店 円 
★ スナッチ ャ一 （D + SCC)/ コナ ミノ 9.800 円 
★ スーパ一 大戦 略 （R)/ マイクロ キャビン /B.80D 円 

ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 (R) /ゲーム アーツ/価格 未定 (T) 
★ マイ 卜 S マジック （R)/ ス ターク ラフ 卜/ 円 
★ センタ一 コ一 卜 （R)/ ナム コ /価格 未定 
★ テラク レス タ （R)/ 曰 本物 産 /5.800 円 
★ テレフォン クラブ フォーカス (□)/ コンビ ュ 一タブ レイン/価格 未定 



★ 白夜 物語 （□)/ ィース 卜 キュー ブ /7.800 円 
★ 少女 遊戯 （□) / グレイ 卜ソフ 卜 ノ7,80(] 円 
★ 美しき 獲物た ち PART5(D)/ グレイ トソ フ卜ノ 4.D00 円 
女コ ナミの 占い センセーション （□)/ コ ナミ/価格 未定 
★ ブレイ クシ ョッ卜 （R)Z コ ナミ/ 5.800 円 
★ アル ギース の 翼 （R ) Z ェ画堂 スタジオ /7.800 円 
★ 魔 王ゴル ベ リアス （□)/ コンパイル/価格 未定 
★ ディスク ステーション 2 号 （□)/ コンパイル/価格 未定 
★ 幽霊 君 （R)/ システム サ コム/ 6.800 円 
★ K —厶 （□) /システム サコ厶 円 
★ シャ ティ （□) /システム サ コム ノ 価格 未定 
★ ベ 卜 ナム 1968(0)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 Z7.800 円 
★ ガル フォース 〜怒濤の カオス ~(D)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ ガル フォース 〜虹の 彼方に ~(D)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜/. 7.800 円 
★ マイ 卜 S マジック n (□)/ ス ターク ラフ 卜/価格 未定 
★ サィォ ブレード （□) ノ TSE ソ フ卜ノ 8,800 円 
★ 今夜 も 朝まで POWERFUL まあじゃん (□) /デービー ソフ 卜/価格 未定 
★ スター ダス 卜 八 イス ク一ル (仮称) （□)/ データ ウェス 卜 /7.B00 円 
★ ゼビ ウス ~ ファー ドラ ゥ卜 伝説〜 （R)Z ナ厶コ /価格 未定 
★ ワンダー ボーイ I モンス 夕一 ランド （R) /日本 デクス 夕/価格 未定 
女ク レイジ一 クライマー （R)Z 日本 物産 Z 価格 未定 
女ザ' ゴルフ （R)/ パック' イン' ビデオ /6.800 円 
★ シャ一 ロック ホームズ （□) ノ パック' イン' ビデオ/ 6,800 円 
★I メラ ルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
★ 写真館 II (□)/ 八 一ドノ 6.800 円 
★ 雑学ォ リ ン ピ ック PART2 〔仮称〕 (□) /八一 ド /6.800 円 
★ 秘録 首斬り 館 (D) ノ 巳 IT/ 価格 未定 
★ 釣り キチ三 平〜 謎の 魚 編〜 （R)Z ビクター 音楽 産業 Z 価格 未定 
★ 雀豪① (□) ノビ クタ 一音 楽 産業 Z 価格 未定 
★ 死霊 戦線!！ （□) ノビク ター 音楽 産業/価格 未定 
★ 殺しの ドレス （□) /フェアリ 一 テール Z6.8D0 円 
★ 抜 忍 伝説 n (□)/ ブレイン • グレイ/価格 未定 
★ 中華 大仙 (□)/ 木 ッ卜 • ビィ /価格 未定 
★ ファンタジー (D)Z ボース テック/価格 未定 
★ 気まぐれ オレンジ ロード （□)/ マイクロ キャビン Z7.800 円 
★ ディ ガンの 魔 石 （□)/ ァー テック ノ 価格 未定 
★ 琥珀色の 遺言 (D)/ リバ 一 ヒル ソフト /9.8D0 円 
★ 首都 奪回 （CO/ZAP/ 価格 未定 
★ 名 監督 （ID)/JDS/ 価格 未定 
★ アメリカン フッ卜 ボール (□)/ ビング ソフ 卜/ U800 円 
★ 天地 を 喰らう （□)/ ウィン キー ソフ 卜ノ 6.BD0 円 
★ 東京 終末 戦争 (R )/ テクノポリス ソフ' 卜/価格 未定 
三つ 目が とおる （R)/ ナツメ/価格 未定 



旬 旬 旬 曰 旬 旬 旬 曰 曰 曰 曰 旬甸旬 旬， I I 

上上 上^中 中中^ おお M 下下 下下 77- cr 



日日 日 曰 曰 日日 旬 E- 旬？？？？ つ ？ 

1788^ ほ 5： 下下 下- -.TL.L.L L 



曰&' 旬 

8 下下 



？ ？ ？ ？ ？ 



発売 曰 未定 



• この 情報 は 8 月 曰 現在の ものです。 



次 0、 みんなで わ 《 わ 【3 遊ぶ 
^チ プレイヤ一 グ一ム を/ 



パナァ ミ ュ 一ズメ ント プロダクション 

(PAP) という ところが ある。 松 ド; t 
8 産業 情報機器 部の なかに ある 一部 門 

であ まり^に は 出て こない 力、 ただ t 

ので はない。 なにしろ、 あの FM パッ 
クを 1»: に 送り出して くれた t ころな の 
だ。 「MSX サマー フェス ティ パル j の 
大阪 会場で. PAP の 平 U さん をクリ 

ップ してみ た。 

A 1 を 松 下が 出した ばかりの 
ころ、 ぼく は 九州で 各地の 電器 
店 を まわって A 1 の 営業 を やつ 
ていたん です。 その 一環と して、 
店頭で 『悪魔 城 ドラキ ユラ』 など 
を 遊んで みせたり していました ( 
ソフ 卜が あって こそ、 パソコン 
本体 を 売る ことができる わけで 
すから。 

そこ を 一歩 押し進めて、 ソフ 
卜と パソコン 本体の 橋渡し をす 
る 専門の 部署と して、 去年の 5 
月、 PAP がで さた わけです が、 
ゲームの 腕が 認められた のか、 
上司に 「平 賀、 おまえ やれ」 とい 
われて、 PAP の ディレクター 
という 肩書 をいた だいて しまい 
ました。 ほんとう は、 ただの ヒ 
ラ なんです けどね。 
ソフ卜 八 ウスとの 付き合い 

MSX というの は 統一 規格で 
すから、 メーカーが 中身 を あれ 
これ 変える わけに はい さません c 
やる とすれば、 ソフ 卜しかない c 
そこで、 ぼくたちの 仕事 は、 ソ 





FM パック 



平 賀和鳴 

(松 下 夕 一) 



ひらが かずあき I960 年、 広 島 生まれ。 
大阪 教育 大学卒。 機種 を 問わず 発売 さ 
れる ゲーム は ほとんど 遊んで みるそう 
だ。 「仕事 半分、 趣味 半分」 で 自宅 はゲ 
—ム センター のよ うにな つてい る。 




フ卜八 ウスとの 付き合いが おも 
になって きます。 

ちょうど、 SRAM が 入り 始 
めて いた 時期 だつ たんです が、 
SRAM を 入れる とどう しても 
ソフ 卜が 高くな つてし まう。 な 
ん とかなら ないかと ぃラ 話が あ 
つて、 P AC が 出て きたんです。 

FM パック も、 いろんな ソフ 



B^^B^^ . ii i. 

こうした イベント (7)±画 も平賀 さん £7M 士事 

卜 八 ウスの 方と 話 をして いるな 
かから 出て きた ものです。 
マルチ プレイヤー ゲーム 

ほかに も いろいろ 考えて ます。 
去年の 今ごろ は、 ジョイ シ リー 
ズ という もの を 考えて いました。 
ジョイ 八ン ドル は そこから 商品 

化した ものです。 ほかに も、 M 
SX につな ぐ 自転車と 力、、 安価 
な ボディ ソ ニックと かの 企画が 
あって 試作品 ま で 作 つたんで す 
が、 どラ しても 安 < でさない の 
で 中断して います。 

今 は、 多人数で 同時に 遊べる 
マルチ プレイヤー ゲーム を 実現 
する 企画 を 考えて いると ころで 
す。 単純に たくさんの ジョイ パ 
ッ ドを いっぺんに 差せる ァダプ 
夕 一な どが 考えられ るし、 通信 
の 可能性 も 考えられ ますが、 い 
ずれに せよ、 むずかしい ゲーム 
ではなくて、 ほんとうに みんな 
で 楽しく 遊べる ゲームが 実現す 
ると いいなと 思って います。 

ソフ ト ハウスの 人も大 s<* した。 

を 撮る 平賀 さん C7)i6 くに ハイ ドライ ド 3 の 有 
名 プログラマ 内 B さんの 顔 も （ 




-ト' ^^ソフトの 展示が 中 
中央 ス アーレで は 楽し 1W« しもあった 々 



::• PUBLISHER^ 山 下 辰 巳 〈編集 >徳 間窨店 インタ一 メディア 株式会社： HEDITOR= 山 森 尚 JEDITOR IN CHIEF = 北 根紀子 . ■ {SENIOR CONTRIBUTING EDI- 
TOR= 山 枓敦之 BSENIOR ED ぼ 0ぉ=今》 文 恵 + 渋 谷隆麵 EDTORIAL STAFF = 上 村治彦 + 永 吉敏男 + 三 浦 昭彦麵 ASSISTANT ED ぼ 01« =安》 敏 + 太 田 
雅季 + 尾 上 全 利 十 小 林英憲 + 白 戸 知己 + S 田 陽 + 引田 伸一 + 福 成雅英 + 松 村: K 司 • :..STAFF PHOTOGRAPHER= 浜 野忠夫 5',;C0N™BUT0RS = 相; 尺 浩 
仁 + 田 崇由紀 + 訪由 里子 + 福 田英幸 + 星 野 博 和 + 橫川 理 彦 く 制作 > OART DIRECTOR & COVER DESIGNER: » 部 孝 SiSEDITORIAL 0£5に肥ぉ=デ 
ザィ ラ< 釜 田 泰行+ 柳 井 孝 之〉 + 若 尾 輝 見 + S 令 木 潤+ 山 ロ浩司 + 長 山 に LUSTRATORS = Bi 木 祐一 + 青柳 義郎 + 遠 藤主稅 + しま づ* どんき + 野 見 
山つつ じ + 中 野 カン フ一. / SCOVER ARTIST= 高 柳祐介 SCOVER PHOTGRAPHERS= 矢 藤修三 + 大嶋一 成 SFINISH DESIGNERS = あくせ す < 村 山 成 
幸 >+ ㈱ヮ一 ドポッ プ< 筒井 雅浩 • 石 塚壮ー ■ 崎 山裕子 . 平 間 順 子 • 蕪 木 K 久枝 • 姫 野 典 子 • 佐 取 恵 >鼸ド田町5(^ =大 日本 印刷 株式会社 



©德 間 害 店 

120 



なぜ、 いま 

アドベンチャー 

ゲームな のか。 ある 有 

カァ ド ベンチャー ゲーム を 開 
発して いる 有力 ソフ ト ハウスの 方に 
聞いて みた ら、 はっきりと 「わた し に 
も わかり ません 」 と 答えて く れた。 ァ 
ド ベンチャー ゲーム は、 それほど ミ 
ステ リアスな ので ある。 それに Jt ベ 
れば、 アドベンチャー ゲーム を 略し 

て AVG と 害く ことな ど 不思議で も 
なんでもない。 そのうち、 「AVG と 
は、 Audio Visual Game の 略た 'j と 
かなんと か 勝手な 解釈が 登場して く 
るだろう。 そういえば、 宇宙の ミス 
テリー、 惑星 レ ムールの ビラ ミツ ド 
のなか も エル ギ 一 ザの 謎で いっぱい 
である。 封0 面なん てわたし たちに 
かかれば あ つと いう まに 3 日 間 
夜く らいて 解けて しまう が、 エディ 
ッ ト^^なん そ" ついて いるもの だか 
ら、 いつまで たっても この 封印から 
逃れる ことができない。 うちの 驗 
部 は エディ ッ ト« き 付きの ゲームに 
はま り やすい 体質な の だろ う か。 や 
つと 激 ペナの エディ ッ ト赚 きに 落と 
しまえ をつ けたと 思ったら、 今度 は 
ビラ ミツ ドエ ディ ッ ト 條 し し啦 の 
開発に スタ ッフか 零 中に な り は じめ 
ている。 わたしたちの 行く末 は 謎が 
謎 を はらみ 謎 を 生んで、 

次号 11 月 号 は 

UFO の 群れ を 
目撃し そうな 

10 月昍 発売 Z 

AD INDEX 



くキ- 



ェ 画堂ス 夕ジ才 

コ ナミ 

コンビ ュ一 夕 ブレイン' 



2、 表 3 



電子 技術 教育… - 
東京 著 耗 

徳間會 店 

日本 フ アル コム- 



パ ナソ： 



：ン タ- 



； 掲載の 写真、 



；ム および 記事の 無断転載 を 禁じます， 



ブレイン • グレイ. 
マイクロ キャビン' 
松下電器 産業 ……- 
リバ一 ヒル ソフ ト - 
和 知 電子 機器 …-… 
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ASCII 

ASCII CORPORATION 



B*1MSX-Wr i t - II はョ標 SX-Wr ! t e をバ 
；ジ 3 ンァ' ノアした もので あ 1 人 次嚷 5^,11 、る. 4t:, 

1. ュ H. ト *J 

3 2Ky 、ィ 卜の S RMJi*5i する ことによ リュー サ一^ v 

^mmrr^-KL なお. ュ―サ 
卜 囀 晌 ^^{^k 窗 w 

nf^90% 舰 メモ V5H>aO«»t つ'!^ 



》 編集 画面 + 画面 下部の コマンド • メニューから 選択す 
る だけで 簡単に コマンドが 実行で きます 



iMSK— Wr i ひ をバ— ジョン アツ ァし たもの 概 次嗍 
繊 つてい る * J 



1. ュ— ;2rMJt¥*W— tJ 



： とに よ リュー 1H 
-トに なお，. 




> 文字 修飾 + 文字 修飾 は 画面に 表示され るた め、 仕上 
り^ f メージ しながら 編集で きます。 




き 外字 登録 + 特殊な 文字 や マーク も 簡単に 作成で きる 

ので、 表現力 も 一段と 豊かになります。 



》 外字 コード 表 画面 + 登録した 外字 をー覽 表示。 どんな 
外字 を 登録した のか を一 目で 確認で きます。 



き レイ ァゥ ト+ 印刷 イメージ を 見たい、 野 線 を 弓 I きたい 
全体が 見える レイアウト 画面が 便利で t 



日本 HMSX-Writel は、 自由に 単 ffi の S 錁が 
できる ユーザ一 辞書 や、 特殊な 文 宇 を 作成で き 
る 外 宇 g 錁も サポートした 本格的な MSX 2 専用 
日本語ワープロ ソフトです。 JIS 第 1、 第 2 水準の 
文字 6，806 文字 を 漢字 ROM として 内蔵して いる 
ので、 特殊な •» 宇が 入った 人名 や 地名 も OK。 
ブライ ント' タ ツチに 充分 対応す る 高速 変換と 豊 
直な 文字 修飾 機能 を 備えて いるので、 * 品 « の 
文書まで 自在に 作成す る ことができます。 



速 変換 + ユーザー 辞書 や 外字 も サポート。 



格 派 日本語ワープロ ソフト 

3 



S おき ゥキ プ0"£ゥす 



A/\5X-WriteE 





► 日本！ IMSX-Writell の 主な 特長 參 高速 変換： 従来 

の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 は 2 倍 強。 • 
ユーザー 辞書 • 外 字摟 能: 内蔵され た 32K バイトの SRAM 
によって 特殊な 単語 を 登録したり、 特殊な 文字 や 記号 を 
作って 使用す る ことができる。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 
特殊 文字 は 63 文字。 参 文字 修飾: 橫倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 
下線 （3 種)、 網 かけ （3 種） と 文字 修飾 も 豊富。 # S 練： 太 
線、 細 線の 2 種類の 鮮 線が 使用可能。 参 J1S 第 1、 第 2 
水準 漢字 ROM 内蔵 。参 データ 互換： MS-DOS 標準 テキ 
ス トフ アイ ルの 読み込み、 害 込みが 可能。 參 1 行 40 文字 モ一 
ドを サポート。 争 ユーザ一 辞書、 外字の バックアップ 機能。 



にほん こ' 

I ム I ス エック ス* ライト 麗 



僅 格 ： 24,800 円 (送料 ： 1 ,000 円) 

■ !■ rrr^ imi (以上の vram を 装備した msx2 パソコンでの 

専用、 み ご 使用に なれます。 

は、 i メガビット 以上の 大容置 メモリ を 搭載した row 力一 w ッジ です。 
rr^fe は、 アスキーの 商標です。 

MS-DOS は， 米国 マイク □ ソフト 社の 登^ 商 裸です。 

• 日 本 語 MSX-Write ュ一 ザ一 の 皆様へ ： 〔 日 本 語 MSX-WriteH 〕 優待 販 
売の ご 案内 をお 送りいた します。 登録が まだお 済みで ない 方 は、 早急に 
ユーザ一 登録 ハガキ を ご 返送く ださい。 • カタログ 送呈: 住所' 氏名' 年 
齢 • 職桀 ，苗 話 番号 ■ 商品名 ■ 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝部 FAN 係まで 
ハガキ でお 申し込みく ださい。 〒107- 24 東京都 港 区 南靑山 5- 
リー エフ 南靑山 ビル ㈱アスキ- 
営業 本部 TEL03(486)8080 



株式会社 アスキー 



/ 

/ 



，*^«^ ―〜 

-ぶ' 1 あん- 




ま 象の # 



画面 (ま、 開発 中の ものです 5 

: ''.ぶ、- う し ヽ • ん '一 ^ 
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-ニ 家の 谷 一 エル ギーザの 封印 の 中 
にある ゲーム エディット 機能 を 生かして、 あなた 
だけの オリ ジナル ステージ を 作成して く ださい。 
商品 パッケージの 中に 入って いる 応 
募 用紙に、 じぶんが 作った ステージの マップ を 記入 
し、 下記まで 送って く ださい。 （封 害で S 送して ね!） 
t'-MfA 〒lOl 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
コ ナミ 株式会社 「エル ギーザの 封印， 
ゲーム エディ ッ ト コンテスト」 係 
昭和 63 年 9 月 15 日 峰 H 月 14 日 

各種 パソ コ ン 雑誌の 編集部の 方々 に、 
や 面白さ" を テーマに S 考 していた だきます。 



nan 



選考 方法 



入賞者が 作った オリジナル 

ステージ 入りの エル ギーザの 封印 ROM 
カセット を、 合計 20 名 様に プレゼント ！ 




fiA 鑼見 わる ！？ 西暦 2042 年の 驗。 

西暦 2042 年 、ネオ 'コ ウベ 'シティ —— 謎の 生命 体の 出現 
によって、 人類 は 異常な 危機に 直面して いた！ 彼ら は 密か 
に 人 を 殺害、 本人と すり 替わり、 社会へ とま 透して ゆく …'- - 




3 や DD (ティ スク删 ) 十 スナッチ ャ 用 サウンド 力-卜 リツ シ付 円 
PCBBOKSAW 降 は!！ 応 5' で CK ティ スク 5«E*i) FM 音源 33 応 (ステレオ） 8.800 円 



大 好評 発売中 



THE プロ野球 



夕コは 地球 を救ラ 



激突!! ペナントレース 



パロディ ウス 



MSX^MSXa 対応 ■ 搭載 1M ビッ卜 各 5 ,800 円 絶賛 発売中 



週刊 テレホン サ一 ビス 実施 都市 






本社： Q3-262 


91 10 新 潟： 025-229-1 141 






大阪 ：06-334 


-0399 愛 姨-松 山： 0899- 33-3393 


t\m'mti 


R 爾 


札 ffi:OI 卜 85 


-3000 權 岡-天神： 092-715- 8200 




福 岡- 大牟 田： 0944-55-4444 


青 森： 0177- 2 
秋 田： 0188- 2 


； -5731 鹿 児 島-志 布 志: 0394-72- 060S 
1-7000 


コ ナミ 


株式会社 


本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 


大阪 支店 


〒561 大阪府 璺中市 庄内栄 町 4-23- 18 


札幌 営業所 〒060 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-3 


福 岡 営業所 


〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2- 8- 30 



バ キューン もい い 音、 ド カーン もい い 音。 FM 音源 対応の ソフ 卜が 続々。 ゲーム は 耳で も 楽しもう c 




] アレス タ （コンパイル） 
(MSX2/2MROM) 

IA8801 

標準価格 &800 円 

©COM PILE 



©T&E SOFT 
LL1 月 _発3|^] 



めぞん 一刻 完 * 

(マイクロ キャビン） 
(MSX2/4MROM) 

MIC-M036R 
標準価格 7,800 円 

SH0GAKUKAN- 
KITTY- FUJI TV 




圍 



激走ニ ヤン クル 

(ナ ソフト センタ一） 
(MSX2/2DD) 

SW-M005 
標準価格 6,800 円 

©MATSUSHITA/ BIT 2 
|9 月 《9t 予定 I 



rKl R -TYPE 

\m I (アイ レム 販売） 

(MSX/3MR0M) 

IM-04 

標準価格 7,300 円 

©IREM 

[10 月 S« 予定 J 



シン セサ ウルス ほぽ'） 

(MSX/R0M) 

BM-813 

標準価格 6,800 円 

©BIT 2 




©徳 間 書店 



1 988 印 M - 人 H 本 印 W'l Printed in Japan 



雑誌 12089-10 



Panasonic 

心 を 満たす 先端技術 

Human Electronics 




スロッ 卜に この カー 卜 リッジ を 
つなぐと ゲームが すごい 音で 楽しめます。 




®FM 音源で ゲ一ム の 音が 大 迫力。 拡張 BAS にで オリジナル 曲 もつ くれます。 

d>y — ムのデ 一タ セーブ も あっとい う 間。 電源 刀っても、 また 続きからで きます。 fm バナ アミューズメント 力一 ト リッジ 

(D さらに、 S-RAM の データ を コピーす る 機能 や 楽しい BGM の 機能 もあります。 SW-M004 標準価格 7, 800 円 




